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Foto-safarh Coinputeri^7,‘i(din* 
Telefoniranjepreko Intacta '' 
jiskova iz mrtvih 
^Jtpboti israju fudb^l 

- ' ' V • J 

^ PortabI racunan 
^ u avionu 


v Renezansa IBM-a ^ 

Hyundai monitorj, 
.r>iroMEpiAJPCTV prof^ 
K^etOnAir, Sojm i Biostai 


F-Prot Pro, MP3 CompressAr, 
Rock Mix Studip,.Wi|dFir^ 




150 SEN, 300 SIT, IS KRK, : y^iff *** 
7.60 OEM, 4.50 USD. 56 ATS. -•? 

KSO CHF, 35 SEK 


I 




RAdUNARSKE KONFIGURAClJE 

Intel/AMD/Cyrix 
(133,150,166, 200, 233Mhz) 

8, 16, 32 AAb RAM, HDD 1 - 4.3 Gb 
Color 1 4-2 1 ", Mini, Midi, Big Tower, Desktop 


Hheri zo monifore, dioptici, miievi, podloge, zvu&iid, mikrofoni, 
diskete, riboni, HOD rekovi, doto svitevi, kutije za CD i diskete, 
koblovi, dstod CD-q, pokrivo^i, sluSolke $a mikrofonom, tOTteri, 
kertridii, prikljutok zo 4 diojsHko, dr2odi monhoro, drio^i tetefono.. 


iiiiiaaBiaiiay* 


Nemanjina 4, Beograd, 
011 / 3226 - 303 , 3226 - 323 , 3224 - 221 , 3610-31 


EPSON. HfJ 
GENIUS 

CD DI5KOVI 
SA PROGRAMIMA I 
IGRAMA 


VIDEO KARTE 

Matrox (Mystique, Mystique 220), 
Matrox Millenium li 
S3 Trio, S3 Virge 3D. Trident, 
Oiomond, ATI ... 


SF 4300SF 7900 
SF 4600SF 8500 
SF 4950SF 9350 
SF 5300SF.R20 
Interfejs zo PC ro6jnar 


KOMPONENTE I DODATNA OPREMA 


PRINTERI I SKENERi CASIO digitolni odresori 


Osnovne plo& TX (Asus & Biostor) 
SIMM memorije 4,8,16 i 32 Mb 
DIMM memoriie 32 Mb 
HDD 1 , 1 .2. 1 .6, 2, 2.5, 3.2, 3.8 1 4.3 Gb 
CDROM8X, 12x, 20xi24x 
Sound Bloster 1 6/32/AWE 64 
Fox-modem! 14.400/33.600 
ZIP drive 100 Mb (intemi i ext.) 
' TV Tuneri, Mieine korte, 
Tastature Chicony 104. Chicony ergonomic 


HARD/SOFT SCENA 


Ureduje TIHOMIR STANCEVIC 


PowerQuest Drive Copy 

irma „PowerQuest" poznata po svom soBvers- 
kom pakefu Partition Magic (poslednja verzija 
3.0), izdaiajejosjedan program zal^<se manipuli- 
sanje sa hard diskovma. Drn/e Copy omogucava 
kotisnicima bezbedno kopiranje celih diskova i sa- 
driaja particija na nova diskove, CD-ROM-ove, 

DVD ill opticke diskove. Kopiranje se obavija kroz 
nekoliko minuta 
bez formatiranja, 
pravijenja sigur- 
nosnlh bekapaill 
reinstaliranja pro- 
grama I slidnih 
operacija ustalje- 
nih pri ovakvim 
poduhvatima 
Drugim recima, 
po kopiranju dl- 
ska sve funkcionk 
se kao i na sta- 
rom (izvomom) 
hard disku. (bb) 





//// 


Cross iPen i DisitalWriter 

A meriCka kompanija ..Cross" koja je mnogo 
poznatija po proizvodnji klasidnog kancela- 
rijskog materijaia, odiucilaje da se oku^ i na 
poiju kompjuterskih proizvoda iPen\e olovka 
koja se korlsti sa grafickim tablama. Kao I 
neke slicne olovke drugih proizvodaca, 

„Crossov" iPen poseduje dva tastera: jedan na vrhu koji se 
aktivira pritiskanjem olovke na tablicu, i drug! na boku olovke 
koji se pritiska kaziprstom. 

Drugl proizvod ^Cross" rektamira kao „eleklronsku olov- 
ku". DigitalWriter se koristi sa svim rucnim i portabi racunari- 
ma koji Imaju ekrane osetijive na dodir. Sto je najzanimljivije, 
ova olovka se proizvodi u pet 
razllcitih serija, svaka sa ne- 
koliko modeia razlicitih boja i 
dizajna, DigitalWriter, tako, 
moie da izgieda kao obicna 
plasticna hemijska olovka, ali 
i kao luksuzno pozlaceno lu- 
ksuzno naliv-pero. Naravno, 
sve sa odgovarajucim cena- 
ma. (te) 



Picture This Heme: 
Bath i Kitchen 

M ozda je vreme da malo sredite svoj stan. 

Bezbrojne varijante moguceg izgieda 
upravo vaSeg kupatila ili kuhinje mozete videC 
naekranu kompjuterazahvaljujuci odgovaraju- 
cim CD izdanjima firme .Autodesk". U progra- 
mima mozete napra\fli svoj raspored elemena- 
ta ili se posiuiiti predlozenim resenjima, a onda 
menjati boju elemenata, podova, plocica itd. Uz 
ugradeni katalog elemenata poznatih (doduSe, 
americkih) proizvodaca, program moze sam da 
obraduna i sve potrebne troskove za vasu rtovu 
kuhinju ili kupatilo. (ts) 





Kompjuterska gostionica 

A ko narucfte pivo u gostionici .Peter Brau- 
haus" u nemadkom grade Dizeldorfu pri- 
meficete dve stvari, konobar nema klasicno 
.blokce" u koje zapisuje narudzbu, a vase pivo 
je pred vama pre nego §to ste odekivali. Obja- 
snjenje je veoma jednostavno, svaki konobar 
imadzepni racunaru koji upisuje narudzbu. 
Sledece pitanje je , naravno, zasto bi gost bio 
brie usiuzen ako je narudzba upisana u dzepni 
kompjuter? Odgovor je da su ti mail kompjuleri povezani sa kompjute- 
rom za sankom i u kuhinji tako sa dim konobar dode do ianka, vase pi- 
vo je spremno, a va^ jelo je vec na rostilju. 

Ceo ovaj sistem, ugraden jos prosle godine, cine kompjuteh, softver, 
stampadi i radio-terminal, a koita 60.000 DEM. Upravnik, Udo Stronc- 
zek, je zadovoljan i kaze: „Svaki od cetmaest konobara opsluiuje po 
osam stolova sa 
prosedno pede- 
set gostiju odje- 
dnom, Stojeza 
trideset gostiju 
po konobaru vi- 
se nego pre mo- 
demizacije. Sa- 
da dva konoba- 
ra rade posao 
koji je pre radilo 
njih pet”, (dk) 


Satelitshi mobiini 

I strazivadi trzista procenjuju da ce 
2002. godine osam miliona korisnika 
sluzbi satelitskih komunikacija za svoje 
potrebe godisnje placati 8,5 milijardi 
USD. Pogled na ove brojeve jo§ vide je 
motivisao kompanije koje se bave sate- 
litskim komunikacijama da se prosiruju. 
Vectri satelita u geostacionamoj orbiti na 
visini od 36.000 km mogu da pokrivaju 
svaku tacku na Zemijinoj kugli, problem! 
ovog sistema su da ova velika udaljenost 
trail veoma jak signal, dobro usmerenu i 
relativno veliku antenu, ali cak i onda 
zbog atmosferskih poremecaja moze 
doci do gubitka podataka. Ovi problem! 
se uveliko smanjuju kod MEO (Middle Earth Orbit) sistema, ali posto su 
ovi sateliti nasamo 10.000 kilometara potrebnoje deset do petnaest sa- 
telita za uspesno pokrivanje cele planete. Jedina razlika izmedu ovih I 
danasnjih mobilnih telefona je veca antena. Low Earth Orbit sistemi se 
nalaze na 700 do 2000 Km visine i, iako bi mreza od detrdeset do se- 
damdeset satelita bila dovoijna, kompanija ..Teledisc" (ciji je suviasnik i 
stanoviti Bill Gates) planira da lansira dak 288 satelita u sledecih neko- 
liko godina. U skoroj buducnosti ponude ce se kretati od 1 6 Kbit do 1 
Qbit/sec, a cene ce nastaviti da padaju. Za sada minut mobilnog sate- 
tiskog telefoniranja sa bilo kojom tackom na svetu kosta oko 4,5 DEM, 
Ali ne oc^av^te, za par godina kada g. Gejts uzme stvari u svoje ruke, 
situacija ce se definitivno promeniti, (dk) 
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HA'RD/SOFT SCENA 


Compaq Deskpro 4000N . 

N edavno su predstaVjeni novi moiM tz ..Compaqove” DesA- mOsMlspm^OOON 
pro serije sa Pentium II procesorima. OvI radurtari su po Reduces cost nstructured 
svojlm karakteristikama veoma siicni modelima sa MMX proce- enviiwmenisi 

sorima (vidi SK 9/97). MetJutim, pored ovih modela druga dva 

nova modeta izazivaju posebnu painju. Rec |e o masinama sa nazivima Deskpro 4000N i 40CX)S. 
Model 4000N je zapravo Net PC racunar sa Pentium MMX procesorom bez flopi i CD drajva. RaSunar ne- 
ma ni ISA slotove vec samo PCI slotove radi sigurnijeg ostvare- 
nja P/ug and Playa. Model 40(30S je zapravo prosirenje pretho- 
dnog modela sa ISA sfotom, flopi drajvom i specijaino dizajnira- 
^ nim CD drajvom koji radi i u vertikalnom i u horizonlaJnom polo- 
^ 2a\u. OvaJ racunar je namenjen za primene u kojimaje svaki ku- 
■ ’ bni santimetar prostora znaCajan. 6ba racunara su za trebinu 

manji od uobicajenih desktop racunara i poseduju mogucnost da uz opcionalne drzabe budu instsdirani sa 
donje strane stoia III na zidu. Ovi mrezni ra6unari se isporucuju sa preinstaliranim Windowsom NT 4.0 i uz 
njih se dobija CD koji sadrii i Microsoft Internet Explorer 4.0. 

Prema podacima IDC-a, u drugom kvartalu 1 997. Compaq je i dalje rangiran kao prvi svetski prodavac PC 
racunara sa 1 1 ,4 odsto trzista. (dd) 


Comsh 

mBssispm 

More control! Less desk spacel 


Boxlisht Plasmavision 49 

E vo monilora koji ce i najvecim megalomanima btti prevelik. 

Ekran dijagonale £etrdeset dva irt^ trebalo bi da zadovoiji 
svakoga. Plasmavision 42 je kompjuteraki i TV monitor ki . 
emituje sliku sa vecine mogucih ulaza i podrzava NTSC, PAU 
SECAM BNC i SVHS signals kao i PC i Macintosh racunare. 

Odnos dimenzija ekrana je 16:9 i maksimalna rezolucijaje 852 
x4S0 pikselau 16,7 milionaboja. Posebnoje pogodanzasve 
vrste prezentacija jer ima izuzetno jak kontrast i uklapa se u svaki prostor zbog toga Sto je tanji od petnaest 
centimetara i tezak samo 40 kilograma. Uz njega dolazi i daijinski upravlja£, a u /Vnerici moie i da se iznajmi. 

Ne§to vise o ovom i nekoliko sli^nih proizvoda na www.boxtighLcom. (ri) 


mi 



AGFA StudioCAM i ActionCAM 


K ompanija AGFA je nedavno 
na beogradskom sajmu u 
okviru manitestacije „Grafima 97’ 
predstavila dve digrtalne kamere. 
StudioCAM je studijska kamera 
rezolucije 4500 x 3648 piksela 
kod koje izrada snimka traje izme- 
du jednog i deset minuta Ova ka- 
mera poseduje i mehantzam za 
intemu rotaciju slike tako da je 


moguce bez rotiranja ka- 
mere pravfti f portrait i 
landscape totografije. Ka- 
mera je opremljena ,.Nj- 
konovim" zum objekfl- 
vom (35-80 mm). Gotove 
slike se u racunar preno- 
se preko SCSI II intertejsa. 
ActionCAM je predvidena za 
snimanje manje ambicioznih 
snimaka. Sama kamera je za- 
snovana na telu „Minoltinog" 
foloaparata sa Minolta AF 
Bayonet sistemom i opremlje- 
na je sa Minolta AF zum obje- 
ktivom (28-80 mm). Vreme 
Izrade fotografije je 2,5 sekun- 
de dok je brzina uzimanja slike 
od 1 12000 do 1/2 sekunde. Ova 


kamera je opremljena sa PCMCIA 
Type III hard diskom od 130 MB, 
na koji moie da se smesti cak do 
113fotografija. Rezolucija ove ka- 
mere je 1528 X 1146 tacaka. (dd) 




Misolovka i vaxa 

P ored brojnih dodat^ca za kompjuter koji vam olaksavaju rad, na triiltu 
su se pojavili razni nepotrebni predmeti. Primer za takve dodatke su 
Mouse Trap (miSoloi^), dizajnirani drzac za misa sa savitijivim rucEicama, i 
Sud Vase (vazazapupoljak) kojaje basto: minijatumavazasavakuum- 
skom prijanjaJjkom u koju mozete stav'iti nekoliko cvetica da vam ulepSaju 
dan. Jedini problem je ekstremno mali otvor na vazi pa pri zalivanju cveca 
treba brti veoma pazljiv. Ostaje samo pitanje da li bi neko zeleo da izdvoji 
po 20 DEM za ova „pomagala". (dk) 


od pnxaoOata I rpiovti zastupnika 18 su prenesane iz slrane Stampe. ObHav^eni 
u navedeni adresa I tdefon za dodatne tnformac|)e znaS da njima ne raspalateino. 

gite nam feompletne podAke (tehnicke intennecOe, cena I usiovi prodqe) 
faxi teleton na kc>|eni se moze dobiti vise infomacUa. tHaia adresa: Svet komplutera, HardSoit scersa, MMiedo ns ka 31, Beograd. 


Spremni smo da objavimo informac^ I c 


SVETKOMPJUIERA 4 DEC£MBAR'97. 





HARD/SOFT SCENA 


Rex PC Companion 

N ovi elektronski podsetnik dolazi Iz firme „Frankiin Electronic Publi- 
shers" i nije veci od podsetnice ill kreditne kartice. flex PC Compa- 
nion prima oko 750 Hi 2500 podataka (u zavisnosti od verzije) koristeci 
sopsiveni program True Sync Information Manager. Negativna strana 
podsetnikaje sto se podaci mogu uvesti sa POa, all ne i direktno 
uneti na samom podsetniku. Unosenje podataka vrSi se iz Microsoft 
Scheduiea. Outlooka ili Lotus Organizera. Konirola je preko pet tastera 
koji omogucavaju upotrebu raznih prozora koje podsetnik sadrzi. Dolazi 
u dve varijante: Rex PC-1 (cena 1 30 USD) i Rex PC-3 (cena 1 80 USD) . (bb) 

Hitachi devojka obilazi Amerihu 

P oSto je 80 procen£^stanovni§tva SAD odraslo uz knjigu 
Dzeka Keruaka (Jack Canjack) „Na putu", ogranakja- 
pan^e firme .Hitachi" smislioje originalnu reklamnu kampanju 
za prezentovanje svoje MPEG kamere/WP-EG7 a {o kojoj smo pi- 
s^i u SK 2/97). Putujuci sazapadne na istodnu obalu SAD na 
motodklu, devojka Mako Kamicuna (Kamitsuna) svakog dana u 
poslednja dva meseca snima po 6 JPEG slika i kraci MPEG film. 

Na ^Hitachi” Web stranici u sekciji .Verwseum” svi posetioci mo- 
gu da prate njenu avanturu na osnovu snimaka poslatih mode- 
mom. Pogledajte interesantnu prezentaciju naadresi www...(bb) 





Psion Series 5 


i ako se I dalje dobro prodaju, mcni racunari firme 
..Psion" iz serije .3" imaju nekoliko kompromisnih 
reienja. Novim modelom ovaj britanski proizvodac 
pokusava da popravi stvail i odoli najezdi konkuren- 
cije sa modelima koji rade sa Windows CE (.dzepni 
Windows") operativnim sistemom. Tako Psion Seri- 
es 6 , kao najvaznije nowlete ima znatno vece i upo- 


trebljivije tastere gotovo normalne veliCine, Ito je 
pravo ^do obzirom na dimenzije racunara od sa- 
me 1 70 x 90 x 23 mm. Takode, ekran rezolueije 640 


podiska u 6 MB ROM-a omogu- 
cava korisniku da u 4 ili 8 MB RAM-a smesta 
dokumente iz tekst procesora, rokovnika, ta- 
belarnog kalkulatora, programs za ertanje i 
komunikacionog programs. Ugradeni mikro- 
ftan i odgovarajuci program omogucav^u da se Se- 
ries 5 Koristi i 1^0 dlgltainl dlk^on. Za komunikaeiju 
sa PC-em koristi se serijski ili infraerveni port, a pro- 
gram PsiWin 2 za Windows 95 omogucava sinhroni- 
zaeiju fajlova na malisi i PC-u i osnovna konvertova- 
nja datoteka (recimo, „Psionov" Word u Word for 
Windows). Naravno, Series 5 uopste nije jeftin- 440 
i 500 GBP za modele sa 4 i 8 MB RAM-a. (ts) 


Canon BJC-4300 
- stampae i shener 

D a mi je nedavno neko rekao da cu moci 
da stavim sliku u stampae i da je nataj 
nacin unesem u kompjuter, preporu6lo bih 
mu da malo manje plje. Aii verovali ili ne i to je 
moguce. Novi Canon BJC-4300 uz dodatak pod imenom 
IS-22 poseduje ovujedinstvenu mogudnost. BJC-4300 Je 
standardni „pljuckavac" u boji koji sam po sebi daje vrio 
le p e r ez u it a te o re z oinc:iir720x~3eo, kakcrubojrtakrrru' 
emo betoj tehnici. Nesto je brzi od svojih prethodnika po 
pitanju stampanja teksta i postize znacajno bolje rezuitate 
na obicnom papiru. Kao i kod prelhodnih „Canonovih" 
modela softverska podrska i uputstvo su odiicni i na je- 
dnostavan nacin omogucavaju detaijno podesavanje 
stampaca. Ono sto ga odvaja od konkureneije je mogu- 
cnost da se umesto glave za stampanje stavi dodatak IS- 
22 koji ga pretvara u kolor skener rezolueije 360 dpi. Na 
taj nacin po ceni od 300 USD (200 USD WC-4300 1 100 
USD IS-22) dobijale jedan od najkvaiitetnijih kolor stampa- 
ca u klasi i soiidan kolor skener. Ako su vam potrebna 
oba uredaja, ovoje najbolje moguce resenje. (ri) 



Micromedia 
Crystal 
Touch 


terminal koji prepoucuju kao savrden za In- 
ternet kafee. Crystal Touch se nalazi u kuci- 
stD'od'iieiUdjudeg C:elika~(opdonalno od “ 
aluminijuma) ima monitored 12 (Ili 14,5) in- 
&a osetijiv na dodir i tastaturu zasticenu gu- 
menom foiijom i ima povrsinu A3 papira Za 
video konfereneije Je ugradena kamera, a 
za komunikaeiju tu su mrezna Ethernet kar- 
ta, koja mo^ da se zameni za rrtodem ill 
ISDN kartu. Za pustanje video snimaka 
ugradena je MPEG-2 kartica. Terminal se 
moze opremiti sa procesorom, hard di- 
skom, flopijem i CD-ROM drajvom. Osno- 
vna konfiguraeija Cristal Toucha mo2e biti 
vasa za „samo” 9000 DEM. (dk) 
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TRZISTE 

PovratakVetikosplavog 15 

NA UCU MESTA 
F«tO'Safari: 

.Computer 97", Koln 17 

PRI/v£NA 

Kompjuteri u 

eks&emnim sportovima 18 

Leienje diskova 19 

Robot! Igraju fudbal 19 

BEKTRONIKA 
Da 1i portabl uredaji 
u^zavaju letenje (1) SI 

INTERNET@SK.CO-yU 
Srpska erkva na mrezi 26 

NetOnAir 27 

Servisi buduenosti (4): 

Teleworking 28 

Telefoniranje preko mreie 29 
CeDeTEKA 

National Geographic Photo 
Gallery 10 

The Hutchinson Multimedia 
Encyclopedia 1998 10 

1998 Grolier Multimedia 
Encyclopedia 1 0 

Pravopis srpskoga jezika 1 1 

Star Trek: Captain’s Chair 1 1 

WWW VODli 

Zareli^ozne 12 

Jedrenjad 1 2 

Carevi i Icaljevi 13 

Parfemi 13 

TEST DRIVE 

miroMEDlA PCTV pro 22 

Biostar 8500nD 23 

SOYO 5BT5 24 

Hyundai monitori 24 

Funal E2850 <8x) CD 25 

Iomega ZIP Drive (IDE) 25 

TEST RUN 

Autodesk View 1.2 30 

F-Prot Professional 3.0 30 

MP3 Compressor 0.9 31 

Font F/X 1.21 32 

Rock Mix Studio 32 

Amiga: 

'WldFire4.27 33 

POKUTAK 

More Space 95 34 

Cd Vtizzard 34 

4dos 34 

Screen Tab 35 

Executive 35 

I/O PORT 36 

SVETIGARA 79 
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POMUDA MESBCA 

DOPLATA 
I6M6 fDO +60 
16MBSDPAM +90 


PENTtUM MMX 
MAiNBOARD 

TXPRO PENTIUM PCI CHIPSET 
PENTIUM CPU 7S-233MHZ 
83,3 EXTERNAL CLOCKSPEED 
64M-bit DRAM/SDRAM 
512KB PIPEUNED BURST CACHE 
ULTRA DMA/33 
MAX 384MB ON BOARD 



586 Pentium TX- IBM 200+, 512 KB cache 350 

586PentiumTX - IBM MMX PR 200+, 512 KB cache 400 

586 Pentium TX - MMX Intel 166 / 200 MHz, 512 KB cache 480/690 

586 Pentium TX- MMX Intel 233 MHz, 512 KB cache 920 

doDlata Pentium ASUS TX, 512 KB cache +180 



S3 Trio 64V+, 1 MB / 2M8 60 / 80 

S3Virge3D,4MB 130 

Diamond 3D-2000 PRO 4MB 230 

mo(rox 

Matrox Mistique 220, 4MB 340 

Matrox Millenium II, 4MB 490 . 

Sound Blaster OptI 50 

Sound Blaster Vibra + FM 130 

CREATIVE 

Creative Labs Sound Blaster AWE64 220 

Aktivni zvuinici SOW 40 

Aktivni zvuinici 120W 70 




IDE 1,7GB 300 

IDE2,5GB 350 

IDE 3,2GB 420 

IDE UltraDMA 2.SC 380 

IDEUitraDMA3.4G 440 

SCSI 3.2 CB 790 

Ultra Wide 4,5C 1290 

CD-ROM IDE 20x 180 

CD-ROM IDE 24x 190 

FDD 1,44MB 50 

IOMEGA Zip/ext 290/360 

14- 

Funai 360 

Daewoo 390 

Philips 1048 420 

15" 

Daewoo 590 

Philips 105A 760 

17” 

Daewoo 1090 

Philips 107B 1240 
Philips 107A 1540 

nSl HEWLETT 

LaserJet 6L 880 LaserJet 4V (A3) 4390 

UserJet6P 1790 LaserJet 4MV (A3) 6390 

Laserjet6MP 2240 

FF«ON 

Stylus Color 600 660 FX-1170 1040 

(1440dpi) FX-2170 1390 

LQ-570 760 

LX-300 340 LQ-2070 1140 

LQ-100 340 



lllifliiliatics 

US Robotiu Sportster 33.6k (int) 240 

US Robotics Sportster 33.6k (eksL) 330 

MAXUNK 

Internet Master 

33.6k voice/speaker/fax (Intemi) 140 

33.6k voice/speaker/fax (eksterni) 220 

S6k voice/speaker/fax (Interni) 220 

Genius Handy kolor, max 3200 dpi 240 

Genius A4 LlW/HR 5, max 9600 dpi 430/740 

HPScanJetSP/6100(A4) 630/1640 

EDO 16MB /32MB 90/180 

SDRAM 16MB/ 32 MB -lOns 110/220 

Mini-tower / Tastatura / Cooler 65/35/10 

MiS Genius (obiCni, lareni, bezieni, aptj(;kl) 20 do 50 

Grafiiki tablet Genius 12x12 / 12x18 390/690 

Genius joystick / Came Hunter 70/35 

Ethernet PC! / Print Server 50/190 


11000 Beograd, Kosovska 
Tel. (011)32 32 607,32 35 998 
Fax (011)32 45 126 
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; Pentium TX PRO 512KB 
. IBM (Cyrix) 200+ CPU 
, 16MB EDO RAM. Sons 
1 1,7CB HARO DISK 
) 1,44MB FLOPPY DISK 
) PCI SVGA Video,! MB 
> 14" SVGA KOLOR MONITOR LR 
I TASTATURA, mis I Q 

sSC iVCC^OO-i; 

j Pentium TX PRO 512KB 
j MMX IBM (Cyrix) PR 200+ 

^ 16MB EDO RAM, 60NS 
J 1,7GB HARD DISK 
, 1,44MB FLOPPY DISK 
» PCI VIDEO S3 TRIO64V+, iMB 
J 14" SVGA KOLOR MONTTOR LR 
J Tastatura, mi 5 I f , f, 
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) Pentium TX PRO 512 KB 
, Intel® MMX 166MHz 
J i 6 MB EDO ram, 60NS 
J 1,7CB HARD DISK 
,> 1,44MB FLOPPY DISK 
1 PCI VIDEO S3 TRI064V+,2MB 
J 14" SVGA KOLOR MONITOR LR 
J Tastatura, miS 


1.480 

J Pentium TX PRO 512KB 
-■ Intel® MMX 200MHz 
J 16MB EDO RAM, 60NS 
J 1,7GB hard disk 
J 1,44M8 floppy disk 
J PCI video S3 TRIO64V+, 2MB 
J 14" SVGA KOLOR monitor LR 
Tastatura, mis 
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> Pentium TX PRO 512KB 
J Intel®MMX233MHz 

> 16MB EDO RAM, 6oNS 
J 1,7GB HARD DISK 

J 1,44MB FLOPPY DISK 
J PCI VIDEO S3 Trio 64V+, 2MB 
J 14" SVGA KOLOR MONITOR LR 
,< Tastatura, mi 5 -j q 


TEL. ^2 OOy 

FAX. J24y'J20 

http://www.sutlic.co.yu 


HARD/SOFT SCENA 


Compaq razvija servere 
sa osam procesera 

V odeci svetski prodavac PC servera je odlu- 
cio da konacno ponudi trzistu servere sa vi- 
se od cethi proc esora. Zbog toga vec vise od 
godinu dana sa Kalitornijskom kompanijom 
.Corollary", vodecom u oblasti simetriCrog 
multiprocesiranja (SMP), razvija novi dizajn. I 
dok je ..Corollary" zaduzen za usavrsavanje svoje Profusion SMP te- 
hnologije, ..Compaq” doraduje svoju I/O tehnologiju i PCI Hot Plug si- 
stem koji omogubava zamenu komponenata „na ^o”. Ptanira se da 
budu6i serveri rade sa Deschutes Slot 2 procesorima (sifrovano ime 
siedece generacije Intelovih 32-b(tnih procesora) i prvi serveri koji ce 
mo6i da se degree na novi sistem su iz serije ProLiant 7000. Budubi 
serveri se dizajniraju za Windows NT Server Enterprize Edition 4.0 sa 
SMP podrskom i SCO OpenServer i SCO UnixWare. 

Ove dve kompanije su I ranije uspeSno saradivale na slicnim proble- 
mima, a znacajno je napomenuti da je vebinski vlasnik kompanije 
.Corollary" cuveni ..Intel". Zavrsetak projekta je predviden za drugu po- 
lovinu 1998. godine. (dd) 



lome 3 »„Jai 9" 

K ompanija .Iomega" izbacilaje natrastenovi uredaj za cSt^je preno- 
snih medija dva puta veceg kapadtete od svog pretbodnika. .Jaz 2" 
prima 3.5 ii^e kertridze kapaciteta 2 Gb i radi 40% biie od starijeg bra- 
ta oak i kada koristi njegove medije od 1 Gb. Ekstemi „Jaz 2" sa Ultra- 
SCSI prikijuckom kosta 650. a intemi 550 USD. Pakovanje od tii ..Jaz 2” 
kertridza moze da se nade za 150 USD. (dk) 

Hewlett-Packard ScanJet 61 OOC 

N ovi HP-ov skener pre svega nudi vecu rezolueiju: optibka je 600 tpi. 

a softverskom interpolacijom posti2e 2.400 tpi. lako se za isti novae 
od drugih proizvodaba mogu nabaviti skeneri vece rezolueije, ScanJet 
modele je uvek krasilo dobro razlikovanje boja skeniranog uzorka. Do- 
datno, novi model koristi 
tehniku odvajanja osno- 
vnih boja pod nazivom 
Trichromatic Beam Split- 
ter koja, da ne gusimo 
sa detaljima, omoguba- 
va brie skeniranje (1 da- 
Ijeujednom prolazu, na- 
ravno). Tako ovaj skener 
moze da obradi A4 stra- 
nicu u punom 30-bitnom 
koloru za samo dvade- 
setsekundi. (ts) 



Everex StepCIient 

U kompaktnom kubStu dimenzija 300 x 250 x 77 
mm, ..Everexov” StepCIient pre svega je zami- 
bljen kao intellgentni terminal, odnosno NC (Net- 
work Computer), pre svega zbog dnjenice daima 
ugradenu hardversku podrSku za mreze svih tipo- 
va. Medutim, dodavanjem odredenih komponenti 
najaku osnovu koju cini Pentium ill Pentium MMX 
na 166, 200 ili 233 MHz (8 MB RAM-a prosirivih do 
128, hard disk 2,5 GB, 10xCD,64-bttna2D/3Dgra- 
ficka kartica i 3D Full Duplex zvuk), ovaj racunar se moze pretvortti u stan- 
dardno opremljen PC, ali i jaku radnu stanicu, (ts) 



Direc Duo xa boiji pristup Internetu 

■^ajnovija mani- 
Wja u SAD ve- 
zana je za Direc 
Duo s^eli&ke an- 
tene preko kojih je 
omoguceno gle- 
danje preko dve- 
sta televizijskih Di- 
recTV i USSB pro- 
grama Uz protok 
podai^a od 400 
Kbit/s koji antena cffnogubava, nude se usiuge i servis provajdera Di- 
recPC. (bb) 



Compaq Presario 9930 

J OS jedan kubni model iz .Compaqove" Presario familije nosi oznaku 
2230. Ovaj model je poboijsan model 2200 i zanimijiv je pre svega 
djog brieg procesora ..Compaq" je u ovaj model ugradio .Cyrixov" pro- 
cesor i cips^ sa Media GX tehnologijom na ^ MHz. 

.Compaq-” u svoje racunareugraduje ..Intelove” procesore-, ajedinou 
nekoliko najjeftinijih kuenih modela ugraduje Cyrixove procesore. (dd) 

Philips Briiliance 
4500AX 

M nogtm proizvodacima LCD 
kolor stonih monitora ph- 
druzuje se i buveni evropski pro- 
izvodab. .Philipsov” model je sa 
dijagonalom od 14,5 inba, rezo- 
ludjom 1 .024 X 768 piksela i pot- 
puno digitalnom kontrolom. Tezi 
ne§to preko pet kilograma, a po- 

seduje i zvuenike. Naravno, kosta „davoipo”-oko 5500 DEM. (ts) 



Gates ima manju platu od svos zamenika 

N ajbogatiji Amerikanac Bil Gejts (Bill Gates), predsednik softverskog giganta 
.Microsofta" cija se imovina procenjuje na trideset Sest mllijardi dolara. nije 
najbolje plabeni zaposleni u svojoj kompaniji. 

Naime, iz dokumentaeije poslovanja .Microsofta" iznesene pred obi javnosti 25. 
septembra ove godine, vidi se daje on svoju platu (redovnu platu + bonus!) u ovoj 
tinansi^koj^^odini uvecao za skromnih pet odsto i zaradio 591 .352 dolara, dok je 
Rt*ert Herbold, poflaredsednik kompanije i sef operative, phmio svoju godftnju 
platu u iarasu od 1 ,2 miliona dolara. odnosno dva puta vise. 

Ovoliku razliku donekte objabnjava binjenica daje Herbold, koji je od 19^. do 
1 994. godine radio u kompaniji ..Procter&Gamble", pri prelasku u .Microsoft ugo- 
vorio godi§nji bonus u iznosu od 250.000 dolara. 

Inabe, po objavijenim podacima 1 . jula ove godine Gejts je posedovao 22,3 od- 
sto akdja .Microsofta" (oko 270,8 miliona dolara), sto ako uporedimo sa proslom 
finansijskom godinom proizilaa daje Gates prodao svoje akeije .Microsofta” u vre- 
dnosti od 1 1 ,4 miliona dolara, odnosno oko jedan odsto. 

Procenjuje se da ako je ovogodibnju zaradu korisno upotrebio (ulozio) , mogao je 
zaradtti milijardu dolara i jos vibe se ubvrstiti na prvom mestu liste bogatasa. (dr.d) 


Beiioia tastatnra 

A ko ielite da se odmaknete od kompjutera za vreme 
prezentaeija ili jednostavno nemate mesta na stolu za 
kabiove, tastatura sa infraervenim odasiljacem je prava 
stvar za vas. Win95-Keyboard QTL-089 ima 89 tastera ra- 
sporedenih kao kod standardnih notebook racunara. Ta- 
statura je dimenzija 288 x 1 68 x 28 mm i ostvaruje kontakt 
sa'intraervenim pfijemrtiKo'm do seoam metarai bo ugiefa- 
stature od betrdeset pet stepeni. Kao zastita od prijavstine i 
tecnosti, cela tastatura je 
prekrivena specijalnom foli- 
jom. Jedan prijemnik moze 
da hvata do petnaest razlici- 
tih tastatura preko razJicitih 
kanala, a preko master ka- 
nala mogube je upr^ljati sa 
vibe rabunara pomocu je- 
dne tastature. (dk) 
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HARD/SOFT SCENA 


Geofox-One 

M edu novim modelima 
rucnth (handheld) ra- 
cunara nalazi se i ovaj mo- 
del firme „Geo1ox”. Kao i 
„Psionov" novi model, za- 
snovan je na ARM proce- 
soru i „Pslonovom" opera- 
tivnom sistemu EPOC32 
sto mu u startu obezbedu- 
je dobru programsku po- 
d{sku. Zato su prednosti 
Geofcw-One modela uglavnom hardverske: ima ved ekran (640 x 320), 
umesto olovke koristi mall GlidePoint touchpad koji se koristi prstom, a 
baterije mu traju oko 25 casova. Za komunikaciju sa spoljnim svetom i 
razmenu podalaka sa vedm racunarom opremljen je PC Card slotom i 
serijski i infracrvenim prikijuficima. Postoji osnovni model (435 GBP) sa 
4 MB memorije I profeslonaini model (735 GBP) sa cetiri puta vise me- 
morije i PC Card modemom. (ts) 


Creative Labs PC-DVD paket 

R enomirani pro- 
izvodac har- 
dverske opreme 
..Creative Labs'' 
izbacio je na tiii- 
ste muttimedijaini 
paket PC-DVD koji 
sadizi 20x CD- 
ROM, dvobrzinski 
DVD drajv druge 
generacije koji eli- 
minise nekompati- 
bilnost CD-R medija (karakteristicno za prvu generadju, zbog brojnih 
standards) i dodatnu karticu Dxt2 koja omogucava Zoom slike do rezo- 
lucije 1.280 x 1.024. KarticaDx72poseduje monitorski I TV izlaz, kaoi 
digitaini Dolby Audio izlaz za ved uiitak pri gledanju filmova. RIteri na 
Oxr2 preuzimaju signal visoke rezolucije iz DVD-a i jos vise ga pojaca- 
vaju dajudi bioskopski kvalitet. (bb) 









Toshiba Tecra 750CDT 


I ko razvijene da u poslednje vreme nije 
cudo kada vidite prenosni ra^nar koji 
moze komotno da bude server jedne ve- 
ce mreze. Jedan od najjacih novih mo- 
dela je i nova Toshiba Tecra 
750CDT. Ovaj notebook je bazi- 
ran oko.Intelovog Pentium MMX 
procesora na 233 MHz sa 32 
MB EDO FlAM-a. Od „standar- 
dne" opreme tu je disk kapaciteta 
4,77 GB i CD-ROM uredaj maksimalne brzine 
20x koji se moze zameniti opcionim DVD-ROM ureda- 
jem. Ekran dijagonale 1 2,1 inca zadovoijice i najizbitljivije, jer radi u re- 
zoludji 1 .024 X 768 i saraduje sa video podsistemom sa 4 MB memori- 
je i S3 Virge dpom opremljenim 3D funkcijama. Ni zvuk nije zaposta- 
vljen pa je tu i 3D SoundBlasler Pro sa dva ugradena stereo zvucnika. 
Od malo manje standardnih komponenti. tu je ugradeni 56k Hex DSVD 
faxAroice modem sa prikijuckom za mobiini telefon, dva USB prikijucka 
imestozadveTypeZ flijednuTypeSPCMClA (ili po novom PC Card) 
karbcu. Litijum-jonsko napajanje je viio izdilijivo i traje preko tri i po sa- 
ta. Pored svih ovih periferija, postoji i mogucnost da na mesto CD-ROM 
uredaja stavite dod^i hard disk kapaciteta 3.82 GB, flopi disk uredaj ili 
dodatnu bateriju koja ce vam omoguciti da radite preko sedam sati. 
Ako mislltedajeovosve sto u jedan (salakodam) prenosni racunar 
moze staviti, varate se. I kamerajetuamozese korisytizasnimanje 
(skeniranje) dokumenata ili video konferensing. (ri) 


Majmunisanje oko DVD-a 

P ocetkom godine u ..Philipsu” je 
MPEG-2 uspostavijen kao standard 
visekanalnog tona na PAL-DVD video 
diskovima. All kada se sredinom godi- 
ne pojavio disk ,,12 majmuna" izdat 
pod pokroviteijstvom „Panasoni- 
ca", koriscen je Dolby AC-3 si- 
stem. ^Philips" je nakon toga us- 
peo da izdejstvuje za MPEG-2 
oznaku ..obavezujude proptsano" 
(..mandatory"). Iz Holivudc 
gao odgovor kako bi dva 
sprecila DVD pirateriju preko okea- 
na, tj. da bi evropska izdanja iziazila u 
MPEG, a americka u AC-3 formatu. 
Mnogi ipak smatraju daje ovo poslednji 
obracun izmedu evropskih kompanija 


koje su uglavnom na 
MPEG sistemu sa jedne 
strane i japanskih i americkih 
koje vecinom proizvode DVD uredaje 
saAC-3 sistemom. (dk) 


Graphics Blaster Exxtreme 

N aslednikSO Gra- 
phic B/astera iz 
finne ..Creative Labs" 
nosi oznaku 
Exxtreme. ali kako ce 
opstati utrenutnoj 
konkurenciji Voodoo 
£ip-setova ostaje da 
sevidi. PCI Kartica 
opremljena je 3D 
Labs Perrr>edia2 pro- 
cesorom i sa 4 MB 
SGFRAM memorije. Kako proizvodac tvrdi, u potpunosti ubrzava aplika- 
cije koje koriste DirectX ili OpenGL pod WitTdows95/NT sistemima. (bb) 


Cyber Drive 
1 9x i 94x 

N ovi CD-ROM uredaji iz 
firme Xyber Drive”, 
12XS i 24XS su standardni 
drajvovi za svoje kategori- 
je. Sa brzinama prenosa 
1 .6 i 3.6 Mb/sec nisu ni§ta 
drugaciji od konkurencije. 
Ono sto ih cini posebnim je 
njihov dizajn koji za ra^iku 
od uobicajene 
be2 boje unosi 
svezinu na trzi- 
§te. (dk) 


PC Schumacher 

i ako nije uspeo da odbrani titu- 
lu svetskog sampior^, Mihael 
Sumaher (Schumacher) je stavio 
svoje ime na kompiet perffemih 
uredaja za PC. Kolekciji pripadaju 
maus-ped u obliku Sumaherove ka- 
cige (10 DEM), ergonomski mis sa 
tastera (50 DEM) i analogni 
(50 DEM). Tehnidki gledano, 
palica nisu nimalo iznad proseka, 
ali zato dizajn i „ferari-crvena" boja 
popravijaju utisak. (dk) 




ri 
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NA Lieu MESTA 


SinFon 97 

Simpozijum studentskih radova u 
racunarskim naukama i infonnatici 


PRST NA CELO 

Alat u ruke 


O d 14. do 1 7. novembra 1997. godine na Zladbo- 
ru^ odizan cecvrti SinFon". Organizaeija sim- 
poztjuma je i ove godine poverena Fakultetu or- 
ganizacionlh nauka Univerziteia u Beogradu i medu- 
narodnoj asoeijaeiji siudenata AISEC sa FON-a. Znadaj- 
nu po^lO^ organizaeiji pruzili su Minisiarscvo za nau- 
ku i tehnoioglju Republike Srbije. Ministarstvo prosve- 
te Republlke Srbije. Fakuliet organizacionih nauka u 
celini, kao i bfojni sponzori. 

„SinFon" ]e skup koji obuhvata radove studenata 
zavrsnih godina redovnih snidlja, studenata posledl- 
plomaca i raladih inienjera. Ove godine prijavljeno je 
129 radova. a broj autora i koautora je bio 160. Slmpo- 
zijura je bio podeljen na nekoliko sekdja; infonnadoni 
siscemi. rafunarske mreie i protokoll, racunarski hard- 
ver, sistemi za podrSku odluCivanju, veStafika inteli- 
geneija i ekspertni sisremi, simuladja i simulacionl je- 



zici, programiranje i programski jeid, operaciona 
isuazivanja, scatisdka i upravljanje proizvodajom. 

Simpozijum je otvorio i’. Nahod Vnkovic sa FON-a, 
a po otvaranju su odrzana i tri predavanja po pozivu. 
Profesor Dusan Staitesic sa FON-a prezentovao je rad 
..Evolueija softverskih paradigmi". Zora Konjovic 
sa Fakulteta tehniOdh nauka iz Novog Sada govorila je 
0 temi ^Vlrtuelne racunarske mreie”, a dr. Veljko Mi- 
lutinovic sa ETF-a u Beogradu prikazao je „The Best 
Method for Presentation of Research Results”. Pored 
obaveznog dela, kada su vrsene prezentadje radova. 
ufiesnici simpozijuma prisustvovali su i okru^om stolu 
pod nazivom „lzrada Web prezentaeija: umetnost ili za- 
nat". Na zatvaranju simpozijuma proglaSeni su najbolji 
radovi po sekeijama, a uCesnici u pozvani da se ponovo 
nadu na istom mescu u isto vreme sledece godine. 

Branislav BUBANJA 


BS Procesor 
I Microsoft 


Sve vise ljudi ima kompjuter na 
stolu, sto bi trebalo da znaci 
da sa za nesto i koriste. 
Za sta? 1 na kosa da se 
usiedaju buduci vlasnid 
kompjutera? 


okusajee da se siavite u 
pozieiju coveka koji. recimo, 
nema blagog pojina o onome 
sto pise na stranicama ovog 
casopisa i nisca mu nije jasno. ali 
je od nekoga cuo toliko da je 
kompjuter ..mnogo dobra i korisna 
sprava"... To jeste tacno. ali sta 
konkretno znaci? Zasto bi onaj ko 
nema kompjuter trebalo da ga 
nabavi I nauci da koristi? 

Kako mi se cini. nas narod se naj- 
cesce zainceresuje za nabavku racu- 
nara onda kada vidi kako neko u 
njegovoj okolini koristi kompjuter 
za nesto sto novopecenog konipju- 
teriscu cakode zanima. To moze bit! 
posao koji pniza moguenost dobre 
zarade. prilika za ludu zabavu ili 
ustedu vremena u nekom poslu (a 
vreme je novae). U obicnom, ko- 
rapjuterski nepismenom narodu 
Vlada inisljenje da je kompjuter sa- 
mo jako skupa igracka i nista dru- 
go. Reklo bi se da takvo inisnjenje 
Vlada zato sto zaista ima veoma 
mnogo onih koji se zabavijaju po- 
mocu racunara. A I oiii vise pricaju 
0 tome; onaj ko ima kompjuter i ko- 
risii ga za svoj posao. sta god to bi- 
lo, nema mnogo sta da prica - spra- 
va mu. jednostavno, ..vrsi posao" i 
tacka. 


posle cega naslucim kako je 
poslednji navedeni razlog kupovine 
racunara. zapravo najvazniji. 

Dobro. ako voli covek... A koiifco 
novea mozes da izdvojis" ..Toliko i 
toliko". E pa dobro, za te pare 
mozes da nabavis masinu koja je 
takva i cakva i ima to i to. E onda 
tisledi kljucno pitanje sa njegove 
strane: „ Video sam kod druga 
Jednu super igru... ali kaze da radi 
same na Peneijumu na sto sezdes 
ses. .. Da dodam Ja dvesta maraka. 
a?". Pa dodaj, brate... 

Ipak, sve polako dode na svoje 
mesto, jer novopeceni kompjuteri- 
sta posle nekog vremena posiepeno 
pocinje da otkriva i druge {manje 
zabavne, a vise korisne) priraene 
kompjutera. Problem je, medutim. 
sto neko drugi mozda nema vreme- 
na i interesovanja za neozbiljne te- 
me da bi do stvari zvane ..kompju- 
terska pismenost” doiazio na take 
posredan nacin. Sem toga, ozbiijan 
covek svaku kupovinu smatra inve- 
stieijom i razmislja o onome sto ku- 
pnje pre nego sto kupi - da li mu to 
treba i sta time dobija. 

V 

asopisi kao sto je ,.Svet 
kompjutera" takvima mogu 
same delimicno da pomognu. 
jer na ovim stranicama, po prirodi 
stvari, ima vise sadrzaja za one 
koji vec imaju kompjuter. nego za 
one koji tek treba da ga nabave. 
Doduse, kroz napise o zanimljivim 
primenama kompjutera 
pokusavamo da skrenemo paznju 
na nesto sto nije samo ..obrada 
teksta" i ..grafika". 

Buduciin koinpjuteristima mnogo 
vise moze da se pomogne licniin 
kontaktom i konkretnim primerima 
upotrebe racunara. (..Evo vidis. ra- 
nije sam ovo radio danima, a od ka- 
da imam kompjuter istu stvar zavr- 


dska Bnna ..BS Procesor" j£ kao ekskluzivni 
Fdlscributer.,Microsofta" tokom novembra odiza- 
rla nekoliko prezentaeija na kojima su predsta- 
vljeni proizvodi ove poznate ameriCke softverske kuce. 
Zajedniiiki nastup ove dve firme na domacem trziStu 
bi& u skladu sa uslo\4ina koji na njemu vladaju. Do- 
macem kupcu ..Microsofiovi” proizvodi se nude po po- 
sebnira cenama i drugim uslovima prodaje, a pominju 
se i specijalne verzije JWicrosoftovih" pakera za doma- 
ce crzlste, kao Sto je i^ce 97 na sprskora! 

T.S. 


ada mi neko zatrazi savet 
oko nabavke racunara uvek 
pocinjem pitanjem za sta 
doticni namerava da koristi 
kompjuter? Na to buduci 
kompjuteristi obicno kao iz topa ' 
izbace jednu-dve ..obicne" primene 
kompjutera. kao sto je obrada 
teksta ili ..ertanje u Koral Drovu”. 
a tek na kraju dodaju naravno. 
da mogu da odigram kqju igricu ", 


sim za dva saca!") 

1 najvaznije. treba izbeci pristup 
..kompjuter zbog kompjutera". To je 
kao kada bi neko kupio elekrrienu 
busiiicu i onda razmisljao da li da je 
iskoristi tako sto ce da postane sio- 
lar. bravar ili nesto crece. Kompju- 
ter moze da posluzi za mnoge poslo- 
ve. sto ga cini prilicno univerzal- 
nom alatkom. 

Tihomir STANCEVIC 
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Ureduje GRADIMIR iOKSlMOVlC 





flATlOflAL CeOGRAPHIC 
PHOTO GALiePV 

izdanjera. Ovog puta radi se o vrio ambicloznom poduhvatu, jedlnstvenoj 
zbiici od 3.000 fotografija najpriznacijih fbtoreportera „Nanona] Geogtaphi- 
ca". flji snimci tokom fitavogovog veka fasciniraju mnogobrojnu ficalaflcu pu- 
bUKu na svim meridiianlma. Ova prava mala enciklopedija umetnifkih fotogra- 
fija uvodi korisnika u pcedlvan svet prirode i ljudske civilizacije, kroz pazljivo 
ctdabrane prikaze iz svakodnevnog iivota na razlifitim deloviraa na§e planeia. 

Fotografije su snimljene u JPEG formatu i, §to se kvaliteia tice, zadovoljava- 
I'u okvire kuCnih potreba, pa i viSe od toga. Sa slikama mozeie raditl bukvalno ita vam je 
volja. Idealna primena je sa nekim od programa za stampanje, kakav je. na primer, Print 
MasterGo!d4. kojisetakodenala- 
zl u ponudi Tirme „Mindscape". 

Tako je moguce praviti Cestitke. 
kalendare. postere, dopisnice i sli- 
Jno (uz poScovanje svih copyright 
usiova). 

Pretrazivanje se, zahvalfufucl naprednom search engineu, odvija prema autoru, katego- 
Fiji, cemi ill klju&ioj reCi i to prilifno brzo.uz prikazivanjepTtsv/ew'sliCica na ekranu. Tokom 
pretrazivanja, medutim, nije moguce uvecatl siiku, vec je prethodno treba prebacicl na hard 
disk. Poseban segment programa posve- 
cen je najpoznatijim fotograflma (Kris 
Dions, Diordi Mobil. Majkl Nikols i drug!) 
i tu se. pored pregleda najpoznatijih rado- 
va. moze saznati i poneki detaij iz biogra- 
fije umecnika. Poscoji i nekoliko audio in- 
cervjua. 



Originalni softver 


dobili smo 
od distributera, 
firme „Mindscape" 

M I N D S C A P E 


^ aradnja izme- 
du ..Mindsca- 
. pea" i sofcver- 
I skog ogranka 
J „Natlonal Geo- 
graphlca" nastavlja se novim atrakdvnim CD-ROM 




THG HUTCHIflO flULTlMGDIA 


eMGYCLOPGDlA 1998 


1998 GROLIG 


^ liCno >Microsoftovo]" Encarti 98. tj 
I prilike u isto vreme, na trziicu si 
\ Vila nova Grolierova CD-ROM encii 
1 pedijauDeLuxevarijantinadvadislaf 
M Time je ponuda mulcimedijalnih eat 
klopedija derinitivno dostigla najve£i nlv 
od pofetka rcvolucije CD medijuma. 

Novo izdanje najsiarije kompjutefskei 
ciklopedije u potpunosti prati sve trendo 
ko|e, kao po pravilu, svake godine ii 
postavijafnarmz. NajviSe stifnosti iz 
ova dva programa postoji na polju organiza 
cije menija. konstrukcije interfejsa i temait 
ke, cako da se u velikoj meri nailazi na 
klapanja u pogledu muitlmedijalnih kon 
nenii i tematskih vodida. No. i pored tc 
saduvana je i izvcsna doza originainost 


CD-ROM naslov ustupio „Espro" 


U poslednje vTeme, od kako su u modi CD- 
ROM enclklopedije smeStene na vecl broj 
(dva, tri) diskova, kratki i sadriajnl pro- 
gram! ove vrste postal! su prava rettost. 
Revizija najpopulamije endkiopedije na 
tlu Velike Britanije predstavlja upravo takav slu- 
<5aj. Hutchlnsonova enciklopedija i dalje doiazi 
na jednom CD-u, uz oCuvanu tiilSnu prestiinost 
i atraktivnost. 

Korisnidki interfejs veoma je intellgenmo 
osmiSljen, tako da i pored upecatljivog grafiJkog 
dizajna ima ocuvanu pre^ednost, bez nepotre- 
bnog prenatipavanja ekrana brojnim beskori- 
snim opcijama, S druge strane. pak. bogatscvo 
sadriaja ogleda se brojnim interesantnim mogu- 


cnostima koje se ne vidaju u konkurenc- 
skim programima. Pored standardnih 
opcija za abecedni pregled dlanaka i geo- 
politidki atlas. Huahinson Multimedia 
Enqfclopedia sadrzl tzv. Fun File se- 
gment. u okviru koga se nalazi raznovr- 
stan interesantan sadriaj. Tu su neke in- 
teraktivne prezentacije (Sundev slscem. 
zastave zemalja i si.), zanimljlv tematski 
kvlz. guided tours pretrazivaci, zanimljivosti iz 
proSlosti, duhovice opaske mnogih slavnih lidno- 
sci ljudske iscorije, pregled dogadaja koji su se 
odigrali zadatogdatuma i slifne zanlmacije. Svo- 
jimkvalitetomodskaceiTimeUne opcija kojanu- 
di hronoloSki pregled liCnosri i dogadaja iz vre- 
menskog razdoblja od praistorije do sa- 
vremenog doba 1 to kroz razliCite modal!- 
teie (dniStvo. muzika, sport, iiteracura..,). 

Svi podaci i cianci su zadovoijavajuce 
azurirani podacima Iz 1997. godine. Broj 
clanaka premaSuje odekivanja i broji dak 
42000 tekscova. koji su. naialost, prekra- 
tki 1 neinformativni. NeSto opSimiji su 
teksKivi sa statistidkim podacima o zem- 
Ijaraa sveta. Ostatak multimedijalnog 
materijala (video zapisi. slike. audio kii- 
povi) zastupljeni su u nesto manjem bro- 
ju nego sto smo navikli. pa je to jedina ve- 
ca zamerka ovom programu. 
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PRAVIOPi^ ^PPWOGA jeZII<!A 


I nteresantan i itekako pocreban CD udzbc- 
nik pravopisa naseg jezika konacno je 
ugLedao svetlosi dana. U izdanju ^Matice 
srpske” i beogradskog „Zavoda za udibe- 
nike i nastavna sredscva" pojavio se neda- 
vno „prvi udzbenik srpskoga jezika na raulti- 
mcdijalnom kompakc disku". 

Na cesiii smo imali skdsku (skrafenu) ver- 
ziju udibenika <!iji su autori Mitar PeSikan, ]o- 
van Jerkovlc i Maio Pizurica (u pitanju je skra- 
ceni oblik izdanja Pravopisa srpskoga Jezika 
iz 1993. godine). Savremen pristup izradi 
multimedijalnog sofcvera ovog tipa uglavnom 
je ispoStovan. poilev odorganizacije mcerfejsa. 
pa do giafifkog dizajna i prelraziva£kog algo- 
ritma. Ekran je nenameiljivog dizajna. iepo 
uklopijenih boja sa prozorima optimalne veli- 



Cine. Ekranski font moze biti ci- 
riiiiini ili latLnifni i dolazi u pa- 
ketu s programom. le ga nije 
moguce zameniti sopstvenlm 
fontom tz Windowsovog dire- 
ktorijuma. 

Sadrza) diska podeljen je na 
iri poglavija i to ptavopisna 
pravila (najopSimiji deo), skro- 
man recnik i skraceni re^nik sa 
tonskim izgovorom refit (najin- 
teresantnija opclja). Ilustradja, 
kao i multimedijalnog materl- 
jala uopSte, ima veoma malo, a 
pored toga ni kvalitet nije na zadovoljavaju- wav fajlovl predstavljaju sve Sto cete, sem tek- 
fiem nivou. Cetirt video inserta iz serije „Vuk sta, pronaa na ovom poiupraznom disku. Sve 
Karadzifi" u avi formaiu, nesto slicica i tonski u svemu, moglo je biti faolje. 




STAR mi CAPTAIh’9 CHAIR 


I zgleda da je serija Star Trek odlicna podloga za mnoge softverske kuce. koje se prosto ucr- 
kuju u izbacivanju raznoraznih izdanja zasnovanih na ovom serijalu. Obifino su ta Izdanja 
bile manje ill vise uspesne igre. ali cakode pamtimo i odiifinu Scar Trek Omnipediju, koja je 
bila ..ozbiljnijeg" karaktera, ako se o tome uopsce i moze govoriti. Najnovije fedo softverske 
kuce ..IMERGY" omogucava vara da se. uslovno teceno. prosetaie kroz pet najpopulamijih 
federacijskih svemirskih brodova (Enterprise NCC-1701. Enterprise NCC-1701-D. Defiant NX- 
74205. Voyager NCC- 74656 i Enterprise NCC-1701-E) i vidite kako rade. gde se §ta nalazi. ko 
je kapetan i sllcno. 

Komandni interfejs je prilifno 
efektno i raodemo uraden i naj- 
vise podseca na izdanja Encar- 
ce. Ciriemanie 1 slicnih endklopedija, u kojima see do sada sigumo vec imali prilike da radi- 
te. Kretanjekrozbrodoveizvodise misemupoznatomiXXWstilu. alepoti enterijeta dopri- 
nosi i paleta od nekoliko desetina hiljada boja. MedUtim, pored enterijera mozete proufava- 
a i eksterijer, mapu broda, ili posebno deo po deo u bcodu. makar to bili i replikatori iirane. 
brodska biblioteta ili lako rueno naoniianje. Onima koji smatraju da je lunjanje po brodu 
suYisezamomQpiqxjiufiujemQ czv.GuidaiTQurove,gdecezavodi£eimaiinekDg.odpozna- 
tih likova iz serije, a to su; Sulu. Sisko, Rajker, Vorf ili kapetan Vojadzera Dzejnvej. 

Po naSem raiSljenju STAR TREK: Captain 's Chair predsiavlja jedno od boljih izdanja, 
ako se zanemari cinjenica da je upouebljiva samo za cistu zabavu i nisla vige. Zauzima 
jedan dupke pun CD i obiluje digitalizovanim glasovima. lepom grafikom i mno§tvom 
animaeija. Ak) su vara potrebne dodatne inforrnadje, a imate pristup Intemecu. korisna 
adresa je www.imergy.com . 

Vladiinr PISODOROV 


MULTineDIA ChCVCLOPeDIA 


lifino „Microsoftovoj" Encarti 98, i ot- 
1 prilike u isto vreme, na iriigiu se po- 
\ javila nova Grolierova CD-ROM enci- 
I klopedija u Deluxe varijanti na dva 
J diska. Time je ponuda multimedijal- 
' nih endklopedija deflnitivno doscigla naj- 
veci nivo od pofietka revoludje CD mediju- 


Novo izdanje najstarije kompjuterske en- 
eikiopedije u potpunosti prati sve tiendove 
koje, kao po pravllu, svake godine iznova 
postavlja Encarta. Najvige slifinosti izmedu 
ova dva programa postoji na polju organi- 
zaeije menija. konstrukeije interfejsa i te- 
raatike, tako da se u velikoj men naiiazi na 
prcklapanja u pogledu multimedijalnlh 
komponenti i tematskih vodifia No, i pored 



toga sacuvana je 1 izvesna doza originalno- 
sti, poput moguenosti promene celoku- 
pnog dizajna ekrana (neSto kao desktop 
themes iz Windowsa) 1 fontova, 5lo omo- 
eucava finite Dtiiaeodavanie 
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Ureduje Slobodan POPOVIC 


Za relisiozne 


B cz ofazira da li Njego\'o postojanje za mis ne pred- 
siavlja dilemu ili sie. popui auiora leksia, atei- 
siifki nastrojeni. insiitucija crkvc svakako za- 
vTeduje vaSu paznju, jer lo jc pre 5\'ega biian kultumi i 
isiorijski cinilac nase civilizacije. S lim u vidii, poseiili 
smo ncke od najziiafainijih prcdsiaraika velikih s\et- 
skih religija na Iniemeiu. 

Pocnimo od pravoslavlja kojem pripada i nasa crk\'a. 
Ruska pravosiavna crkva predsiavila se na www.nissian- 
orthodox-church.org.ru. Spisak pravoslavnih cikava u SAD 
obezbediia ie crk\’a Sveiog Nikole (www-orthodox.net), a lu 
je i scranica grcke pravoslavne crk\'e u S.^-u (www.go- 
arch.org). Od poiedinacnih manastira pogledajie Svciu 
Goni (www.dufli.gr//Uhos). Mcicorc (ermis-cc-duth. 
gr:80/niessaly/Meteora) i manastir sx'ciog Nikite ^ 
(www.liotik.ni^Z/sites/nicetas.htirt) gde je predsta- c-t 
\'ljcna i Britanska pravosiavna crkva. b:^ 


^ Svakako poseiiie 1 najsvetije mesio 

§ ■ HA svih linscana. crkvai groba Gospo- 

E ■ B B dnjeg (198.62. 75.1/www1/)hsyi^spnia- 

^ in.htmt) sa piino lepih slika (erusalima. 

Od naSih crkava i manastira, tu su 
Eparhija raskoprizrenska (riecani.yunetcom), sa izuzecno bogatom zbirkoin 
linkova ka dnigim pravosla\'nim siranicama. manastir Visoki Decani 
(wvfw.prisWina.coin/Religion/DeDani/decani.htin), kao i kolcktivna stranica o 
srpskim manasiirima (www.yugostavia.coiT)/€ultiJre^fnviL/manastiri.litml). 

Sto se kaioliCansiva tice. \eoma lepti straniai iraa Sveta stolica 
(www.vatican.v3). Debar poceiak nnde katolicki infomiaiivni ceniar (www. 
catholic.nel). katolicka enclkiopcdija (www.csn.net/advent/cathen/cathen.htin) 
i zvanicna sirana Katoiicke erkv’e (www.catholic-church. org). a dobar spi- 
sak refcrenci naci cece na www.cs.cmu.edu/People/spok,' 
;--J catholic.html, kao i na www.katolsk.no/iitBnriks/index_n. 
htm gde je spisak s\'ih katolickih eparhija sirom sveia. 
- Za kraj, pomcnimo da se u |»slednje vreme dosta 

■ iBu ‘ govori 0 koniroverznoj Scijenloloskoj erkvi. Aka 

zcliic da se poblize informisete, pogicdajte 
^ kako oni sami sebe predstavljaju na www.sci- 

entology.org. 

Slobodan POPOVIC 


O d davnina covek je pokusavao da korisno 
upotrebi snagn vclra. pa su jedrenjaci dugi 
niz \’cko\-a predstavljali uspeh ljudskog 
uma. Danas je malo sacuvanih primeraka, ali je jedre- 
nje postalo hobi £i|e prisiaiice grade sve saweraenije 
jedrenjake, 

Web strana najpoznalijeg intemacionainog jedrili- 
carskogcasopisa www.lallship.co.iJk/lallship, pored ma- 
gazinskih cianaka pntza i istorijske zanimljivosti, sii- 


Jedrenjaci 

ke i novosii o jedrcnjacima. Do slicnih informaeija 
mozeie doci i preko vfww.grand-voilier.com i VAVW.blue- 
nose2.ns.ca. 

ledan od najuzbudljivliih irentitaka koji mogu 
doziveti Ijubiielii ovog hobija jesu irke jedrenjaka. 
odnosno lakraicenja u pomorskoj navlgaciji, gde 
je sem dobre volje i jos boije orijentaeije poirebno 
i odlii^no poznavanje vetrova. Kako jedna takva tr- 
ka izgieda u Britaniji, mozete pogledati na www. 

I 1! 



Predlose za buduce prikaze mozete nam slati na www.vodic@sk.co.yu ' 





I a Inlernetu sc s\’asta moze saznaii, pa cak i 
sia jc Njcno Kraljc\'sko velicanstvo Eiizabe- 
a sinoc jcla. Ako stc odlucili cla zavirite u 
nfcnu trpezu, mozda jc iiajbolja adresa za pocciak 
ovog surfov-anja www.royal.gov.uk. gde ceic saznati do- 
sta 0 britanskoj monariilji i s\'emii sto |e vezano za tii tcmu. Tu 
jc i luzna icnia o upokojcnoj ledi Dajani. a na adrcsi www.roy- 
al.gDV.uk/starl.tilm jc i cela strana posvecena njoj. 

Na www.geocilies.com/Vieiina/8253 moic se nad strana po- 
sveceiia jcdnoi od carskih porodica kojoi smo se naitise zamc- 
rill u ovom veku. Naravno. u pitanjii su cuveni Habzburzi, a 
strana sc iiglavnom bavi istoriiskim pitanjima i biograRjama 
danova ove dinasiijc. 

Najstarija dinasiiia ii Evxopi i svc- 
BS tii \'uce korenc od Kralja Haralda ko- 

jc jc pre oko hiljadii godina osnovao 
Kraljcvinu Dan.skii. Za nase priiikc jedan potpu- 
no ncv'crcn’atan podaiak: njihova kraljevska loza 
je neprckidno vladala Danskom sa iikupno pcdc- 
sct kialjeva i dve kraljLcc! Posledniili dvadcsct i 
pci godina, na opsic zadovoljstvo Danaca. akm- 
clna je NJ. K. .Margarita !l i na adrcsi www.um. 
dk/englisli/danmai1(/om_danmark/queeii.html naci 
cete sve sic vas moze zanimaii o njoj 1 njenom sti- 
pnigu pnncu Henriku, a mo2ete naci i dosta kori- 
snih informacija vezanih za omi main, lepu i iznad 
svega hladnu skandinavskii zemljii. 

Svedani takode imaju prezentaciju svoje kraljev'ske porodice 
i to na www.royalcourL se/eng. 

Kad smo vec kod dugovecnih dinastija. na adrcsi virww.monaco.mc/moiia- 
co/TOOans/grimaldi.tibnl naiazi se prezcniacija posvecena jubilamoi sedam- 
siogodiSnjici vladatine 
Grimatdija. Za neupucene. 
oni su suvcreni vladari 
.Monaka. 

.^d^esa kanchanapisekor. 
th/realindex.en.titml vodi 
na scranicu kralja Tajlan- 
da cije se irac na nasira 
prosiorima tesko izgovara 


Carevi i kraljevi 


i joS tczc 
pi§e. Slra- 
nica jc bo- 

gata informacijaraa .,iz pr\'c mkc" o NI. K. 

i akiivmosiima njegovc porodice. aii i in- 
fomiacijama o loj nama manje poznatoj ze- 
mlji Dalekog istoka. 

Nama ncsio poziiatiji stiveren iordan.ski 
Kralj Huscin. ima svoje mesto na www.jor- 
danview.nel/royalfamily.html. Tu su infor- 
macije o samoj porodici, kao i jordanskoj 
isioriji. geografiji i kultiiri. Moze posluzili 
kao niristicki vodic ako kojim slufajem pla- 
niratc posctu Biiskom isioku. 

Kakvi bismo mi patriot! bili. a da ne po- 
menemo i Karadordevlce, nasu poslednju dinastiju. Na adresi wvitw.suc. 
org/royal naiazi sc z%'anicna strana prcstolonaslednika .Mcksandra. Tu cc- 
te naci biografije clanoxa njegovc porodice. zbirku saopstcnja i jos poncku 
zanimljivost. a mozete mu i pisaii elektronskom po.stom. 

za kraj. onima koje zanima istorija kraljcva i kraljcvskih porodica bicc 
zanimijiva strana www.dcs.hu11.ac.uk/public/genealogy/royal gde sc naiazi 
odlifna biblioteka geneoloskih podataka. 

A ako volite iznenadenja. poglcdajte i lgm.fri.uni-lj.sl/lito. 

Miljan 5. MlROVlC 


O d daviilna Covck jc pokusa- 
vao da korisno upoircbi sna- 
gii vetra. pa su jedrenjaci du- 
gi niz vckova prcdstavljali uspch Ijud- 
skog uma. Danas jc raalo saCu\’anih pri- 
meraka, ali je jedrcnje postalo hobi cije 
pristalicc grade s\’c savTcmcnijc jedre- 
njakc. 

Web strana iiajpoznailjcg inicmacio- 
nalnog jcdrilifarskog casopisa www.lall- 
ship.co.uk/tallstiip. pored raagazinskih 
clanaka pruza i isiorijske zanimljivosii. 
slike i novosii o jedrenjacima. Do slifnih 
informacija mozete doci i preko 



Parfemi 


O d najranijih vremcna Ijudi su spravlia- 
li raz.nc mirisljave rasrvore biljnlh ck- 
sirakata i koristili ih u svrhc uiepsava- 

nja i zav’odenja. U danasnje vrcmc. kada se jaci pol ..rairise" podjednako kao i le- 
p5i. izbor parfema govori a iickoj osobl gotovo koliko i njena odeca. Pa, ako .,mi- 
ris cini coveka". evo nckoliko korisnih adresa gde mozete saznaii dosta toga o svojim omiljenim parremi- 
raa i njihocim dizajnerima. pa i kiipiii neki ako stc \-lasnik krcdlinc kanice: 
virww.fragrancecouiitef.com - \eliki izbor parfema, moguaiosi kupovine _iz foteije"; 
www.24lirmarket.com/cli_gitts/Gifts2,htm - interesantnc slicice zenskih parfema uz moguoiost narudzbine; 
parfum-magaaii.com - nemaJki casopis o parfemima sa puno veza ka stranicama slicnog sadrzaja; 
www.uDmo-parfums.com - cuvena firma ..Uomo"; 
www.netsenrice.il/'warmup/fp.litm • .,Terrari''iR parfemi; 

www.aaacom.com/pdg/mip.htni - muzej parl'ema, sa puno iepih slicica i podaiaka o siarim jiarfcmima; 
www.tiugo.com - izuzetno dizajnirana prezemaeija flrmc .Hugo Boss"; 
www.fragrancenet.com - \’clika prezcniacija sa dosta slika i mogucnoscii narudzbine. 
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Gama Electronics 
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TRZISTE 


Povratak Velikog plavog 

Pocetkom ove decenije mainframe racunari proglaseni su mrtvima. Medutim, danas su 
ponovo u zizi interesovanja 


P ocetkom devedesetlh godina IBM, ma- 
te vodeda flrma na polju najvecih kor- 
poracijskih mair^ame racunara, suo- 
Cila se sa tapidnim padora prodaje ve- 
likih poslovnlh sistema. Mocne maSine 
bile su u mogu6iostl da zadovolje sve 
zahteve korisnika; da brzo obraduju i najvede 
baze podataka, uslu2e desetine hiljada korisni- 
ka u sekundi i na stotine terminala. 1 zaista, u 
klasi poslovnih sistema nije bilo jacih maSina od 
IBM-ovih mainframeova. Medutim, snaga ovih 
racunara se tokom prethodnih godina poveda- 
vala, a cena se nije znacajnije smanjivala. U to 
vreme konkurendja je ponudila znatno jeftinije 
maSine dija snaga nije bila uporediva sa IBM- 
ovim, all povezivanjem viSe ovakvih racunara 
bilo je mogude obavifl i najsloiEenile poslove ur 
manje troSkove. Uz viSu cenu samlh racunara, 
odrzavanje IBM-ovih kompjutera bilo je neupo- 
redivo skuplje. U to vreme main&ame radunari 
jo§ uvek su zauzimali povrsinu koja odgovara 
dvosobnom stanu, a za njihovo hladenje nije bio 
dovoljan samo vazduh... Korisnici su zahtevali 
niie cene, a sve ^asniji bill su zahtevi da se naj- 
bimije aplikacije sa UNIX sistema, poput Ora- 
dea, prebace na mainframeove. 

Nemajuci kud. IBM je pristuplo promenama. 
Prva velika odluka bila je prelazak sa bipolare 
na CMOS tehnologiju pri izradi procesora. Direk- 
tna posledlca toga bile su nesto 
slabije performanse. ali sa neupo- 
redivo nizom cenom. Ovim pote- 
zom znacajno je smanjena i cena 
odriavanja. jer su sistemi dobili 
velidinu povecih ormara, a za hla- 
denje se koristio vazduh. Druga 
kljudna odluka odnosila se na 
portovanje UNIX aplikacija. PoSto 
su alati razvijeni i testirani. dobi- 
jen je i UNIX 95 certinkat kao do- 
kaz kvaliteia UNIX reiima rada. 

Naravno. racunari su i daije osta- 
li sposobni da izvrSavaju main- 
frame aplikacije, tako da vlasnici 
starijih modela nisu niSta gubili 
prelaskom na nove modele. Uz 
nove raogudnosti koje poseduje, 
nova serija je zadrzala i sve kara- 
kteristike mainframe arhitekture: 
velikusnagu, prihvat velikog bro- 
ja spoijnih zahteva, laku nadogradnju i zamenu 
delova sistema u loku rada. 

Ovi radikalni zahvad urodili su plodom i od 
1995. godine prodaja velikih sistema vrtoglavo 
raste. 1 pored svega, ostaje pltanje koliko bi IBM 
uspeo da se ponovo namecne enrnpnse- aasOL. 
da u godinama zaokreta u mainframe programu 
nije do§lo do eksplozije Intemeta. Razvojem In- 
Emeta. a u poslednje vreme i intraneta, dolazi 
do sve vece poirebe za jakim serverima. Ovi ser- 




ver! mogu bid i distribuirani 
sisEmi, danas su najcesce 
pod UNIX operativnim 
mom. Ali sa povecanjem za- 
hEva rasE broj ovih servera 
i sve je teie i skuplje admini- 
strirad i odrzavadvellkl broj 
raCunara sa isdm zadatkom. 

Kao bolje resenje namece se 
jedan dovoljno jak server ko- 
ji bi podmirio sve poirebe 
kompanije. Cena novih 1 
frameova je i do tri puE ve- 
ca od UNIX servera slicne 
snage, ali je odrtavanje dh 
UNIX servera dvadeset pum 
skuplje nego odiiavanje je- 
dnog mainframea. 

1 tu je IBM zapravo ispred 
UNIX konkurendje. UobiCa- 
jeni UNIX sistemi se zbog svoje arhlEkture guSe 
vec sa par hiljada zahteva u sekundi. dok veliki 
mainframe raCunari mogu da prihvaE 1 obrade i 
do 800.000 konkurentnih korisnika. Pored toga, 
mnogi strucnjaci raznim UNIX slsEmima zame- 
raju na nedovoljnoj sigumosd kada se prikljuce 
na InEmet 1, po nekim procenama, sigumost 
mainframe raCunara je u ovom trenutku najma- 
nje dve godine ispred UNIX sisEma. Uz nave- 
dene argumente treba pomenud i 
to da je na mainframe racunarima 
moguce, umesto distribuirano, na 
jednom mestu drzad velike baze 
podataka (recimo 500 GB i vece) i 
na Ej nafin lakSe ostvarid konzi- 
stenciju i sigumost baze. 

PoCetkom juna. IBM je objavio 
novu llniju najvecih mainframe 
S/390 CMOS servera pod nazivom 
IBM S/390 C4 Encerprise Server. 
Ova CecvrE generacija CMOS pro- 
cesora po svojoj snazi dosdgla je 
najjafe bipolame modele 1 dm po- 
vodom je SBS. domad zastupnik 
IBM-a, u beogradskom hoElu „In- 
tercondnenEl" organizovao pre- 
zentadju pod nazivom 5/550 itoy. 

Na prezenEciji su pored g. Zora- 
na Antica, prvog coveka SBS-a za 
pitanja mainframeova, izlagali i 
gosd iz iBM-ove centrale koja se nalazi u Becu 
(g. Robert Cooke), „[BM Slovenia" i ..IBM Sup- 
port" centra za istofnu Evropu koji se nalazi u 
Sloveniji gda. Vesna Eibel, g. Mojmir Baum- 
gartner. g. Ivan AvSic) i Lotusa (g. Miha Kialj). 
Kakosmo 6aifiaU.-od eminen[nih:gostiju4JBM.j^>- 
obecao korisnicima da ce snaga procesora bid 
udvoscrucavanasvakih 18-24 meseca i da de za- 
hvaijujuci/trra//ef .yt'S/U/erEhnologijl bid mogu- 
ce lako dogradid postojece sisteme, Takode i SE- 


rije generacije mainframeo- 
va je moguce nadogradid 
CMOS procesorima. U IBM- 
u se ozfaUjno radi i na omo- 
gucavanju da se Windows 
NT aplikacije izvrsavaju na 
mainframe sistemima. Ti- 
me bi ove maSine zaisE 
objedinile sve bitne poslo- 
vne operadvne sisEme i 
njihove aplikacije. 

Kako uz hardver ide i sof- 
tver, tako je i IBM uporedo 
sa hardverom transformi- 
sao i operadvni sistem. Da- 
nas se on zove OS/390 i ima 
sve odlike modemlh opera- 
tlvnih sisEma. OS/390 po- 
ditava Javu i Corbu, ATM, 
TCP/IP protokole i zapravo 
je slsEm poipuno spreman za prikljudenje na In- 
Emet i intranet sa obiljem servera i zavidnim ste- 
penom sigumosd. Da je IBM zaisE mislio na si- 
gumost podataka govori flnjenlca da je na proce- 
sorekoj ploCici ugraden cip za hardvereku enkri- 
pciju. Od sporaenutih servera izdvojicemo Lotxis 
Domino Go Webserver sjajnih performansi i zani- 
mljivih mogucnosd poput ugr^enog sisEma za 
precraiivanje EksE, BodkServer i Securicy server. 
IBM je razvio 1 Ekozvani,^rFiKr// softver sa svim 
mogucnosdma kao i na UNlXsisEmima. 

Dakle, IBM sada sa svojim najvedim poslo- 
vnim sistemima puca na najvede korporacije. ali 
i na sve kompanije koje pruiaju svoje usluge 
brojnira klijendma. Tipidan primer su velike 
barike koje moraju da ponude svoje usluge pre- 
ko InEmeE, kako ne bi izgubile klijenElu pred 
agresivnim malim banakama koje su ozbiljno 
zagazile u poslovanje preko intemeta. Naravno, 
korisnicima je mnogo lak§e da sa svog radunara 
rE poslu ill od kude provere SEnje raduna i izvr- 
§e transakcije, nego da idu u filijalu banke i de- 
kaju u redu. Ova mogudnost nije Eko nova, jer 
se vec godinama slidne sivari mogu obavid pre- 
ko Elefonskih aummaE i bankomaE. aii je ve- 
lika razlika u ceni. Jednu vellku banku iz USA 
svaka transakcija obavljena u filijall KoSe 1.07 
USD, preko ElefonskogauwmaE 0,54 USD, pu- 
Em bankomaE 0,27 USD. a preko InEmeE 
0.01 USD! Usteda je viSe nego ocigiedna i ona 
dovodi do zakljudka da de u blistoj buducnosti 
broj zahteva prisiiglih preko Intemeta za obradu 
najrazlidltijih podataka vrtoglavo casd. Za kom- 
panije sa hiljadama korisnika mainframeovi de 
posEd jedino reSenje, 

-Uo6Elom.iitod:nas«enek0iikD CMOS!S!S90-r 
maSina priprema za pmianje usluga preko In- 
EmeE. U nekom od narednlh brojeva prikaza- 
cemo jedan Ekav sisEm. 

Duian DINGARAC 
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pad. NIMH baleriia izdrii do point kontroler. Baterija [a 
(etiri sata rada! 2900 Lithium-Ion. 3700 


intellipoint Uthium-lon akumu- 
lator. 3900 


SPftllTE SVOJ CEDE}! 




Lako bogacenje, balje od aBinga 
- derite klinceuigrice! 
Kopiranie i kreiranje audio i data 
disteva, multimedia authoring... 


Ubrzajte se do neverovbatnih 
granica univerzuma! 

Matrox Mystique II 4 M8 

SCRAM J30 

Matrox Milletuum 114 MB 
WRAM 440 


Pentium/AMD Kfi- PCI 512 KB 
cache irieg I/O Intel Triton III TX 
1*32 MB superbrzog SDRAM 
p 1,44 MB hopi disk 
p 2,1 CB hard disk Quantum 
p24x CO-ROM player 
^S3Virge3D4MB 
3 IS" kolor monitor, 12B0*1024ni, 
“ digital, flat screen, LR, Daewoo 

■ 33,6 daia/fox/voice modem 

■ Creative Labs SoundBlaster 16 
FM, FM radio tuner + aktivne P 
zvudne kulije 

■ u minitower kuoStu, sa taslatu- 
rom, Genius mitem i podlogom 


|VC Personal Archiver Plus, double speed 


Adaptec 


Tekram SCSI 
host ADAPTER! 

(OHO 

ZtJVU 1 

11 koMPL-ETU sa 
%ftEZA^ 


HP Surestore 6020i, SCSI DOUBLE speed 


■ Cynx Pentium 6x86-PI66-r 
PCI 512 KB cache Integ I/O 
Intel Triton II VX 

■ 32 MB EDO RAM 60 ns 

■ 1.44 MB nopi disk 

■ 21 CB hard disk Quantum 

■ 24x CD-ROM pleier 

■ S3Trio64V'r2M8EDO 

■ 14" kolor monitor 1024*768 1 


! 2a NAIBOUE kolor 
PHOTOCRAPHIIEI 
■ HP DeskJet 670c 


DeskJet 690c-r Photo 
(A4 kolor ink-jet 600 dpi 
specijalan PhotoKit) 

ZA NAieOLjU $TAMPUI 
■ Hewlett-Packard laser]* 
6L (A4 crno-beli laser 
600 dpi 6 ppm) 


LR, Daewoo 

■ SoundBlaster Pro 16-bit- aktivne zvu^ne kutije 

■ u minitower kudiStu, sa lasiatuiom, Genius miSem i podlogom 


Creative Labs Soundblaster 
AWE 64 Cold; za zahtevne 
igrade i napredne korisnlke. 

Najverniji zvuk za sve primene. 

■ stereo 16 bit 44KHz ■ 3Dsound ■ RAM do28MB ■ PNP 

■ 64kanalawavetable slnteza ■ 4MB Softfonts ■ SPDI/F 


|iriHPDMkiet690c+ ^ 

UBHPDesk|et670c 490 


HP STAMPACI 


III U II I I U I oroup-headquarters , modemi suRfovRWEiZEuwEUPUNOJBRzim 


011412.780 


Beograd, Radoja Domanovica i8/l 
email: office@monitor.co.yu 


irs NOT THE S ZE THAT MATTERS ITS HOW YOU USE IT1 


750 


TYRBOI mPC 200ix/ax I VIDEO KARTICE 


ssoo 


GENIUS COLOR PAGE 
VIVID KBiBWBHIiBWI 


MPC 166c 


I1EUW 

NE ZNfl SB 


3300 


TSTO 


B70 


}£ servis u garantnem 
lamii^Li. Ne dtttni 






Guzva pocinje joi na ulazu. Velike 
sajamske tiale prepune su sveta koji 
raz3leda, skiapa poslove, kupuje i 
prodaje. 


NA Lieu MESTA 

Foto-safari; ..Computer 97", Koln 

V ♦ ♦ 

ZIVI 

Od 17. do 19, novembra odrzan je jedan od najznacajnih 
sajmova u Nemackoj. Kamera naseg izvestaca zabelezila je deo 
atmosfere i, naravno, najznacajnije predstavijene proizvode 

Speeijaino za „Svet kompjutera" 



•VI 



lako su proizvodi Amisa i PC triiha 
bill sotovo jednako zastupljeni na 
ovom sajmu, International 
Inc." u vtasnistvu sisanta .Gateway 
2000" svakakoje jedan od 
najznacajnijih izJasaca. 



Sledeca firma po zna£aju za 
Amisiste svakako Je „Phase5". 
Izmedu ostalos, predstavili su 
Blizzard PowerPC 603 karticu za 
ytjnisu 1 200. Tu je i M68030RC/50. 




Kao sto $e moglo I pretpostaviti, najveca suiva ipakje bila 
na standovima sde su predstavljeni najnoviji nastovi 
zabavnos softvera, tj. tgara. 


Novi model Amise u minijaturnom 
pakovanju jol uvek je bez imena. 

Do sledeces broja ocekujemo vise detalja. 


Ipak prava 
premijera; 

du30 ocekivana Amisa 5000 sa Motorolom 68030 na 
50 MHz, CD-om, diskom od 1,7 Gb ltd. 


Joi jedan proizvod iz „Phase5": 
Cyberstorm PPC sa PowerPC 604 i 
680^ na radnom taktu od 150, 180 
ill 200 MHz. 

Nova pioca za Amisu pod nazivom 
.Boxer” poseduje Zorro III slotove. 




Slioioje bilo I na prodajnim standovima, 
kao sto je onaj .Amiga Oberlanda", 
jedno3 od najvedh distributera T^iga proizvoda. 


Tekst i fotografije: Miodrag JORGIC 
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nje preko sco ^vota. Cak i bivsi 
aniericki predsednikDzordz Bus 
(George Bush) koji se u svoioj se- 
damdesec drugoj godini skace Iz 
hobija. koristi Cypres. 

U mnogim drugim sponovi- 
ma digitalni pomocnici se kori- 
sie vec godinama Sve viSe ronl- 
laca koristi kompjutere koji me- 
re temperacuru, dubinu i vreme 
koliko JoS ima vazduha za si- 


Andeli cuvari 

Kompjuteri u ekstremnim sportovima 


ove uredaje: ..Redovno kontroliSite rezultate sa 
vaJih radunara poraodu odgovarajuceg analo- 
gnog memog inscramenta." 

Priredio Dragan KOSOVAC 


N ocna mora svakog padobranca je da 
mu se pri brzini od ISO kilometara 
na sat zaglave ruCice za glavni i po- 
mocni padobran. Ali tada se iz njego- 
vog ranca javlja mail kompjuter koji 
je utvrdio Isti problem i priskade u 
pomoc, demnira minijatumo eksplozivno punje- 
nje koje otvara pomocni padobran i sve je u redu. 

Ovo nisu fantazije fobicnih padobranaca, vk 
grubi opis sistema Cypers koji je vec ugraden u 
pteko 30-000 padobrana Sirom sveta. Pronala- 
zac ovog sistema je padobranac Helmut Klot 
(Cloth) kojem je 1986. godine u padobranskoj 
nesreci nastradao prijaielj. Slicne mehanidke 
maSinice ved su odavno postojale. ali njihova 
pouzdanost nije bila na zavidnom nivou. pa ih je 
vecina padobranaca zaobilazila. jer su predsta- 
vljale vecu komplikaciju nego pomoc. <^es ra- 
di veoma jednostavno. stalno proverava farzinu 
i visinu skakaca sa preciznoscu do jednog me- 


tra, ako ne registruje 
da je padobran otvo- 
ren do 225 metara, 
aktivira se rezervno 
otvaranje. Razvoj si- 
stema, velikog kao 
kutija cigareta. cra- 
jao je cetiri godine, 
ali minijaturizacija 
i pouzdanost malog 
spasioca koSiaju 
2000 DEM. i 
pored visoke 
cene. Cypres 
je veoma po- 
pularan i do- 
bro se proda- 
je padobran- 
cima. a do sa- 
da je direk- 
tno zaslu^an 
za spasava- 


li da radunaju preko tabela i formula. Najnoviji 
kompjuteri puStaju glasan zvucni signal i blin- 
kuju kada ronilac prebrzo izranja i kada im me- 
rac priiiska u boci kaze da je toinje vreme za 
polako izranjanje, a Imaju 1 prikijucke za PC ta- 
ke da na kopnu mozete pregledaci podatke sa- 
kupljene za vreme ronjenja. 

Kompjuteri su naSli upotrebu i na povrSini 
mora. Danas suGPS uredaji {Global Positioning 
^scem - sisiem globalnog pozicioniranja) po- 
stal! standardna oprema na jedrilicama i jahta- 
ma. Preko mreze satelita, ovaj sistem moie ko- 
risniku da pokaze njegovu lokaeiju bilo gde na 
Zemlji sa greskom od samo nekollko metara. 
Take su dobre stare trube za maglu, kompasi i 
sekstanti postal! zreli za penziju. Amblciozniji 
moreplovci mogu da programiraju i podvodne 1 
obalne mape u sistem, pa on moie da ih alarmi- 
ra kada se fared priblizl grebenu ili stenama. 
GPS uredaji imaju i opeiju odasiljanja alarma 
kada je brod u opasnosti tako da je vreme pro- 
nalazenja brodolomnika svedeno na minimum. 
Rufni GPS aparati, ne veci od mobilnog telefo- 
na, mogu se nadi za 300, a oni sa odasiljadima 
za slucaj opasnosti za 600 DEM. Za moreplov- 
ce je takode praktifna moguenostprimanjavTa- 
menskih izveltaja. kao i sistem kontrole inte- 
griteta trupa, koji registruje pad pritiska ill pro- 
dor vode I ukljuCuje pumpe i §alje SOS poziv 
preko GSM mreze. 

Nezgodna stra- 
na medalje je mo- 
guenost da ce spor- 
tisti postad nepa- 
21jivi 1 da fe poceti 
previSe da se osla- 
njaju na svoje elek- 
nonske andele du- 
vare. Da ne treba 
gubiti oprez podse- 
cairecenicakojase 
javlja u skoro svim 
prirudrticima za 
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PRIMENA 




M esec dana kasnije. ronloci su sa 
osamdeset metara dubine uspeb 
da izvuKu ra&inar koga su vec 
polako pocele da oblaiu alge. 
Izvadeni disk je upucen u Norve- 
Sku u finnu ,.lbas" koja se bavl 
povratora izgubljenih podataka. 

NekoUko firmi u svetu specljalizovaio se za 
ovaj specififan posao. „lbas'‘ je. pored ameri- 
ekog ..Ontracka” i engleskog .Authenteca”, me- 
du najvecim korapanijama koje se have spasa- 
vanjem izgubljenih podataka. Kompanija ima 
SCO osamdeset zaposlenih Sirom sveta i dnevno 
spasu na desetine hard diskova ocajnih vlasni- 
ka. Jens Ahrendt, Sef marketinga u ..Ibasu" 
objaSnjava; JUnoge firme prove backup kopije 
sv^ podataka. ali nikada ne proverav^u kva- 
Uta backup diskova. Kada se podaci izgube, ta- 
da dolazi do grubog budenja. " Cesto se radi o 
mnogo novea. jer uniSceni podaci sadize poda- 
tke kao ra&ine, projekte, Krmine i adrese mu- 
Jterija ill dugoroCna merenja u okviru isira- 
zivafkih radova univrerziteta i institu- 
la. Takve podatke 


Lecenje diskova 

Desila se nesreca na uzburkanom moru, zajedno sa brodom 
potonuo je i racunar. Meseci rada na projektima I 
proracunima izgubljeni su u nepovrat. Da li? 


velika gradevinska 
panijana hard disku ima- Posie 
la ceo razraden projekat '•a'’* 

za posao vredan 100 mill- ^ , 

I spasa podacima? 

ona DEM. ^ ^ 

Na disku se prvo proverava da li Je defekt lo- 
ili fizifki. Kod logifkog oStecenja odredeni 
podaci su nepovramo izgubljeni. a ostali su do- 
stupni. Kod fvzickog kvara po sredi je pravi me- 
haniCki kvar. od olabavljenih Srafova do Izgore- 


log diska. Tehnldari u „lbasu" pokuSava- 
ju da otkriju uzrok oStedenja bez otvara- 
nja samog diska, jer pri oivaranju mogu 
nastati neMjena oStecenja. Ta dijagnoza 
koSta 620 DEM i uz nju se klijenru daju 
prognoze koliko se podataka mo2e spasi- 
li i po koju cenu. Najjeftiniji povrat svih 
podataka je oko 3000 DEM, Ako klijent 
prihvati zahvac, disk se oevara u jednoj od 
najvecih ..Siscih soba” u Evropi iz koje se 
sve cescice praSine konsiancno filtriraju 
spedjalnim sistemima. U „cistim so- 
bama" se u jednoj kubnoj sto- 
pi (kocka sa stranicom 
od ok) 30 cm) nalazi 
same 100 Cestica pra- 
Slne, dok je u prosecnoj dne- 
vnoj sobi taj broj 2,5 miliona, 
a na ulici 1 preko detiri miliona. 
Ako je zbog tehnifkih problema ne- 
moguce upotrebiti sopstvenu glavu hard 
diska, tada se koristi posebna superosetljiva 
glava. Tako stedeni podaci bivaju podvrgnud lo- 
gjfkoj analizi koja pofinje sa pokuSajem da se 
prepusci operaflvnom siscemu koji je pre koristio 
podatke da prepozna ste mo2e, a zavrSava se ta- 
ke Sto strucnjaci koji poseduju opSimo znanje o 


strukruri podataka na tom nivou ..ru&io" pre- 
gledaju podatke i spasavaju §ia se spasn moze. 
Nakon zavrknog rada, klijent dobija sve spase- 
ne podatke na CD-u ili magnetnoj trad. 

Po§to se na diskovima cesto nalazi poverljlv 
maierijal, svi Iz .,lbasa" su obavezani na strogu 
diskredju. Tako su ponekad za tajne sluzbe i po- 
lidju uspeli da nateraju zaplenjene diskove da 
propevaju i omogude polieiji dalje tragove i do- 
kaze prortv krlminalaca. 

D. KOSOVAC 



Robocup 


Prvo svetsko prvenstvo u fudbalu za 
robote i softverske fudbalere 


N a intemacionalnoj konferendji o 
veStaCkoj inteligencijl (IjCAl) u Na- 
goji, u japanu, Odrzano je prvo 
svetsko prvenstvo u fudbalu za ro- 
bote i softverske fudbalere. Zavi- 
sno od vellClne robota oformljene 
su dve klase. Roboci precnika do pemaest cen- 
timetara igraju na igraliStu velicine stola za sio- 
ni tenis, a roboti do pedeset centimetara na te- 
renu 4,5 x 8 metara. Svaki tim se sasroji od pec 
igrada. Na ovom sampionatu je uCestvovalo sa- 
modevcrtiinavau obe klase, jerjeveanra tesko 
naudti robote da igraju fudbal, a pri svakom 
udaru lopte materijali se nalaze na granid izdr- 
zljivosti. Osvetljenje nije odgovaralo vedni kon- 
struktora, tako da su njihovi cimovi kruzili na 
slepo 1 udarali lopcu dsio siucajno, jer senzori 
mdlih autonomnih robota nisu na neophodnom 
nivou. Mlnijatumi metalni flidbaleri nisu mogli 
da koriste ni pomocne kamere, jer su blicevi za- 
interesovanih fotoreportera preopteredvali si- 


stem. Cak i kada 
su spoljasnji uslo- 
vi bill zadovolja- 
vajud. roboti nisu 
pokazivali dovolj- 
no entuzijazma. 

Za sada konstru- 
ktori navode za 
probleme nedo- 
voljno tehnidki na- 
pr^e kompone- 
rtte-koje bt. pored ve& radunaiske mod, morale 
bid mnogo fizifki otpomije, jer autonomni ro- 
boti te velidne za sada ne mogu da se uspeSni- 
Je programiraju za cimsku igru. 

Za razliku od metalnih, virtuelni fudbalerl su 
pruzili mnogo interesanmiju partiju. jedan igraC 
na terenu je zapravo jedan program u radnaru 
koji stalno prima podatke o polozaju svih igrada 
na terenu, too i o polozaju lopte. Odsutnost fizi- 
ckih stresova. too i finjenica da su sofeverski 


igraCi radili na superraCunaru, uCinilo je ove 
utakmlce blizim stvamosti od malih robota. 

Zakijucak ovogodiSnjeg susreta bio je da je. 
nakon dame i §aha, fudbal inieresantno polje za 
razvoj ve§ta£ke intellgendje i da ce biti zanimlji- 
vo ^edad napredak njUiovih rudna. Dan kada 
ce dm andioida tispeti da pobedi jedanaest or- 
ganskih maSina koje mogu mnogo vi§e nego da 
samo igraju fudbal - ipak je daleka buduenost. 

D.K. 
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ELEKTRONIKA 

Da li portabi uredaji ugrozavaju letenje (1) 

Smetnje pod kontrolom 

Da li racunar ill bilo koji drug! prenosni elektronski uredaj u avionu moze ozbiijno da utice 
na instrumente Hi uredaje za komunikaciju? Verovatno da. 


U komercijalnim vazdu- 
hoplovima zabranjeno 
je toriS^enje CB radicr 
sianica. igrai^akH na 
daljinsko upravljaoje, 
toki-voki primopredaj- 
nika i drugih RFodasUjaJa, a pose- 
bno prenosnih racunaia. 

istraiujud godinama unazad 
uzroke nepravilnog lada elektron- 
skih instruraenaia i drugih uredaja 
u avionu 
strucnjaci 

za elekcroniku dosli su do 
saznanja da problemi s instrumen- 
lima mogu nasiati ako se u ktelid 
korisce odaSiljad u prenosivim 
eiektronskim uredajima, kao §to su 
laptop ili notebook radunari, mo- 
bilni telefoni i slicni uredaji. Sma- 
tra se da prenosni elektronski ure- 
daji mogu uzrokovati i otkazivanje 
pojedinih instrumenata. §to moze 
dovesti pilota u zabludu, a ako 
ometaju rad odredenih uredaja, to 
moze bit! uzrok avionskog udesa. 
Bez obzira §to caj rizik nije veliki 
kad se korisii samo jolan prenosni 
etektronski nredaj u avionu; radvi- 
§e takvih uredaja ipak krije dovolj- 
no opasnosti da zakoni velikog 
broja zemalja sveta veoma strogo 
zabranjuju unoSenje i koriSdenje 
takvih uredaja u avionu. 

Prve preporuke za zastiru aviona 
od uticaja zradenja prenosnih elek- 
tronskih uredaja za masovnu upo- 
trebu saCinila je 1 988. godine ame- 
ridka Radioiehnidka komisija za 
aetonauciku (RTCA) i 
ptediozila brojne mere 1 
standarde za zaStitu 
uredaja u avionu koji bi 
se primenjivali jo& u to- 
ku proizvodnje i ugradi- 
vanja savremenih clek- 
tronskili sisteraa u avi- 
one. Istovremeno je pre- 
porudeno da se zabrani 
upotreba prenosnih 
eiekironskih uredaja 
tokom uzletanja i sleta- 
nja aviona. Tih prepo- 
ruka danas se pridrza- 
va vecina avionskih 
kompantja u SAD i dru- 
gim drzavama sveta. 

Krivac za uodene po- 
jave je elektromagnei- ' Uredajfu 



ska emisija prenosnih elektronskih 
uredaja. koja interferira sa avio- 
elektronskimsisremtnia, najviSe sa 
radio navlgadonim i komunikact- 
onim uredajima. Pri tom i alu- , 
mlnijumski 
okvir aviona ■" 
moze da deluje kao rezo- j 
nantna Supljina, a zna- | 
dajnu ulogu ima i 
tijlvost avioelek- 


tronike. 

Zradenje od ure- 
daja moze dospeii do avionske 
elektronike putem antena. ozidenja 
ili direktno u prljemnik. 

Opasnosti od zracenja 

Prenosni elektronski uredaji ra- 
de na frekvendjama od nekoliko 
desetina kiloherca za AM radio pri- 
Jemnik do 200 megaherca za ..lap- 
top racunare". Kada se harmonid 
tih signaia analiziraju. uodava se 
da frekvendje emitovanja preno- 
snih elektronskih uredaja pokriva- 
ju gotovo ceo opseg navi^ionih i 
komunikadonih frekvendja koje 
se koriste na avionu. Frekvencija i 
Intenzitec zraienfa, cakode. zavise 
od nadna na koji se uredaj koristl. 
PoSto avionski elektronski uredaji 
imaju razlidtu osetljivost, izvor 
zrafienja moze. na primer, uguslti 
navigaclonl signal na jednom ka- 
naiu. dok susedni kanali mogu da 



osetijtvi na razlidita elektromagnetna zracenja 


budu potpuno nezahvaccni. Drugi 
tip prijemnika moze biii osedjiv na 
modulaciju signaia ili na bro] indi- 
vidualnlh luedaja koji zrafe. 
Avionski eleklionski sistemi pri- 
maju signale u ve- 
oraa opseznom 
elekuomagnetnom spektru. Fre- 
kventni opsezi su od nekoliko 
kiloherca do nekoliko giga- 
herca. Navigadoni 


uredaji koji se koriste 
odiedivanje pozidje 
aviona preko predajnika smeSte- 
nog na zemljie rade u frekventnom 
opsegu od 10-14 kHz. Frekvendje 
od 108 MHzdo 118 MHz koriste se 
za radio prijemnjkeVORjVfo^yj^g/t 
Jrequency Omnidira:cioml Range) 
za identifikaciju navigadonih sred- 
siava. VOR-ovi su predajne radio 
stanice na zemlji koje oko sebe 
emituju kruzne i sinhronizacione 
signale. Te stanice stvaraju takvo 
polje radio-signala u kojem sva- 
kom stepenukruga odgorara odre- 
dena fezna razlika. Uredaj u avio- 
nu neprekidno raeri faznu raziiku 
izmedu kruznog talasa i sinhroni- 
zadonog signaia, odredujud veo- 
ma precizno radio-crag na kojem se 
avion u tom ^asu nalazi. 

Na 328-335 MHz funcioniSe 
„Glide slope sisiem” (GLS) koji se 
koristi za vreme sletanja. Fcekven- 
cije iznad jednog gigaherca koriste 
se za merenje rasto- 
janja izmedu aviona 
i transpondera na 
zemlji (DME - Di- 
stance Afeasuring 
Equipment) i taj se 
uredaj koristi tokom 
ceiokupnog leta, od 
uzletanja do sleca- 
nja. Spektar iznad 
jednog gigaherca 
koristi se i za izbe- 
gavanje kolizija, ^o- 
balno pozicioniranje 
i za meccoroloSke 
radarske sisteme. 

Najveci rizik kod 
tih sistema predsta- 
vljaju antene na ra- 
zlidtim tatikama iz- 


van irupa aviona koje mogu da pri- 
me navigadone i komunikacione 
signale. NJih je izuzetno teSko ufi- 
niti otpomim zbog toga §to su one 
i napravljene da primaju veoma 
male signale. 

Mno^ navigadoni signali, na 
primer, idu do indikaiora u kabini i 
takode do kompjutera auiopllota. 
Do prijemnika. indikatora Qi kom- 
pjutera vodc upredene oklopljene 
uparene zice ill 
upredeni oklopljeni 
tripled zica, zavisno od toga da 
lije signal digitalni ili analogni. Ce- 
sto zice od antena do prijemnika 
idu dui trupa aviona unuiat povr- 
sine aviona, prolaze^i manje od je- 
dnog metre pored putnlka, koji mo- 
gu koristiti prenosni elektronski 
ucedaj. Tanka pioca od neprovo- 
dnog materijala koja formira unu- 
traSnjost putnickog prostora. tipi- 
Cno Tiberglas, ne sadrzi bilo kakav 
..oklop” koji bi neutralisao emisiju 
uredaja koji zrad i njen prodoru ii- 
fane instaladje. Ako je jos i ..oklop" 
zica koje su kriddie za funkcioni- 
sanje aviona oScecen za vreme set- 
visiranja aviona ili su se njegova 
zasdcna svojstva degradirala to- 
kom vremena, postoji Sansa da on 
veoma dobro upija zraCcnje preno- 
snih elektronsldh uredaja. Takode 
je to moguce i ako oklopljeni kablo- 
vi nisu dobro uzemljeni. sto je po- 
seban problem jer je aluminijum- 
ska povrsina aviona hemijski zavi- 
sna od udcaja acmosfere. Naime, 
aluminijum oksidlSe ubtzano u va- 
zduhu i CO povera\’a otpor elektri- 
cneveze. U tom slu&jo, signaH in- 
terferencije mogu biri ..poloipljeni” 
dirdtmo od strane zica (kaWova). 
Cak i sa idealno oklopljenoni insca- 
lacijom, elcktiomagnetska inrerfe- 
renclja jo§ uvek moze doci u vezu 
sa avionskim navigacionim ili ko- 
munikacionim siscemom. lako je I 
aluminijumska povrsina aviona 
formirana od odliSnog elekiroma- 
gnetskog oklopa, i dalje posioje ru- 
pe kroz koje zracenje mo^e prod. 
Kod komercijalnih aviona takve ru- 
pe predstavljaju prozori na avionu. 
dipl.ing.d. Bojan PEROVIC 
Nikota OSTOJIC 
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U DECEMBARSKOM 
BROJU: 


m 




L(£NI kolor StampaCi 

Testirali smo nekoliko 
nainovjjih modela. 
PRESTI2NENAGRADE 
CASOPISA PUBLISH 
Proizvodi koji ce promeniti svet 
pripreme za sEarapu. 
CRAFIE^KA RADIONICA: 
Dobro podeSeni slojevi 
u Photoshopu. 



OD EGZOTI^NE 
DO OBAVEZNE OPREME 

NaS izbor opreme za 21. vek. 


NT5.0: WINDOWS 
KOGA VREDI CEKATI 

Bolja bezbednost i pouzdanost. 
orijentisanost ka mrezama i 
podrska DirectX tehnologiji. 

ZASTO JE APPLE ZAVRNUO 
5LAVINU? 

WINDOWS CE 2.0 




ODGOVORI NA PITANJA 

Duga i kratka imena datoteka. 

INTERNET 

Automatizovanje poslova sa 
elektronskom postom. 



PREPORUKA ZA KUPOVINU 
MODEMA I STAMPACA 


VODl£ ZA NADOGRADNJU 

Inslaliranje drugog HIDE 
cvretog diska. 


KT 


Fraktali, umetnost, knjige, film, 
igre, obrazovanje, zdravlje, 
muzika, televizija, nauka. 
Diznijev Herfculcs, P^tovanja, bobiji 

CART Precision Racing, 

Ignition, Jedi Knight, Linls LS 98, 

Space, Panzer General II 

Pretplatite se i 

^ brojevaza same 90 dinara 
12 brojevaza samo 180 dinara 




Mikro kojiga • Pretplata i prodaja: tel 3540-544, 3540-545, 
tel/laks 542-516 • Knjizara: tel/faks 3545-766 


miroMEDIA PCTV pro 

Dobra grabuija 

U poplavi sve jeftlnijih, i ne uvek kvalitetnijih proizvoda sa Iscoka, 
nismo cesto u situaeiji da probamo neSto §co za klasu odskace 
od konkureneije. Ovoga puta. pred nama ie jedan bas takav pro- 
izvod. 

„Miro" nlje potrebno posebno predstavljati. Ova firma do sada je imaia 
niz vrlo uspesnih i kvaliteinih proizvoda, a mnogi od njih prisutni su i na 
naSein crzi§cu. Tu pre svega mislLmo na graficke kane koje, kako po svo- 
ioj hardverskoi izradi, tako i po softveru koji ih praii, spadaju u sam vrh 
kvaliteme svetske ponude. .Miro" kartice iz rc serije postaie su gocovo 
nezaobllazna oprema svih video scudija. a u poslednje vreme graflCke kar- 
cice, zasnovane na Virge seriji cipova, neprikosnoveno vladaju u svojoj ka- 
tegoriji. Medutim. kako je re^ 0 Rrmi koja nikada ne pravi kompromise na 
Stem kvaliteta svojih proizvoda. bez dvoumljenja mozemo reel da je i ce- 
na takvih uredaja viSestruko opravdana. Pojavom .,Miro" proizvoda okon- 
Cana je 1 neprijacna tradieija da se svi kvalitetni video dodaci za PC raCu- 
nare prvo pojavljuju za NTSC irziste, pa lekonda za PAL, odnosno SECAM. 

mirolziaz - miroUIaz 

,.Miro" je tako doneo evropskom PC trtiStu kvalitetnu podr§ku u vidu 
relativno jeftinih uredaja sa video iziazora na sebi. Do pojave ovih „Miro’' 
proizvoda. alternative su bile Ui previse skupe tli neprihvadjivo niskog 
kv'aiiteta. Danas postoji citava paleta .,Miro” grallckih karti koje Imaju 
kvalitecan video izlaz. a uz to nude i dobru brainu i ozbiijan kvalitet draj- 
vera za sve najrasproscranjenije operaiivne sisceme. Medutim. kako je vre- 
me proiaziio, a siroko potro§aCko trziste dobilo dovoijan broj razlicitih ure- 
daja sa video iziazom, sve vi§e se osecala poireba za uredajima sa video 
ulazom. Tome narofito doprinosi i fantasdean razvoj Intemeta i pojave vi- 
deo mail-a. koga smo do skora vidaii same u nauCno-fantastiCnim filmo- 
vima. Dakle, neophodno je na trziSte izbadti uredaj koji ce popuniti ovu 
prazninu. Tako su se pojavile razne minijatume video kamere, kompletni 
video adapted sa mogucnoscu video ..grebovanja" icd. ali nijedan od ovih 
proizvoda nlje Imao znacajnijeg uspeha. Clni nam se da ..Miro" i ovoga pu- 
ta daje pravi odgovor na sve postavljene zaheeve. 

PCTV pro • ne menjajte navike 

Pre svega. obzirom da vec nekoliko godina imamo mastne koje su spo- 
sobne za video (CD filmovi. razne video igre. multlmedijalne enciklopedi- 
je...), sasvim je jasno da potencijalni kupac gotovo slgumo vec poseduje 
video karm, zvuenu kartu (a sve su cesce video kamere i kamkorderi) i da 
se navikao na njih. te da bi preiazak na neSto sasvira novo, iz njegovog 
ugla, bio rizlcan i sfcup potez. Resenjeje sasvim jednostavno; dati mu sa- 
mo ono sto mu nedostaje. Neka zadrzi svoju graficku i zvuCnu kanicu. i 
neka se one savrseno uklope sa onim sto mu se prodaje. Ovo naravno ni- 
kako ne bi bio lak zadatak pre desetak godina. ali sada je cu Windows 
okndenje koje ce taj problem reSiti umesto proizvodaca. Tako je nastao 
miroMEDIA PCTV (Pro). 

Ovaj sjajan uredaj ce vara omoguciti sve sto moze 1 standardni TV’ apa- 
rac, samo na vaSem PC racunaru, a to znaci, u dodatku. jo5 par sevarfica 
koje ..mail ekran" ne moze. Dakle. sa PCrv-jem mozete gledati televizijski 
program na monitoru va§eg racunara. slusaii radio program, kao L snima- 
ti, reprodukovati I edicovati snimljene sekvence proizvoljne duzine u obe 
varijante. Osim toga, mozete koristiti i teletekst. ako ga vaSa omlljena sta- 
nica eminije. 

Sve to omogucava k:i kartica skromnih dimenzija, koja perfektno sara- 
duje sa svim komponentaraa dostupnira Windows okru2enju. Obzirom da 
se na ovo] kaitici nalaze jos i korapozimi i S-video ulazi, to znaci da cete 
bez ikalwih problema prikljuciii i svoj video rekorder ili kameru. Sto ce vam 
omoguciti da edicujeie svoje video snimke. kao 1 da saljece video mall pre- 
ko Intemeta. Za eventualne penale u brzini i kvalitetu reprodukeije i sni- 
manja video raaterijala. odgovomost snosite sami. obzirom da je kvalitet 
neophodnih komponenti naveden na Inace sjajno dlzajniranom pakovanju. 

Apsoiutni minimum za korise'enje PCTV Proa je Pentium racunar na 
90 (ili vise) MHz. sa instaliranira Windows 95 operativnira siscemom, 
OTudnom karticom i CD-ROM-om. Ovo poslednje je potrebno samo zbog 
instalaclje drajveta, jer se oni nalaze na CD-u (ne postoji disketna verzi- 
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ja), pa zbog toga nije navedena ml- 
nimalna bralna. U apsolutni mini- 
mum joS spada i odgovarajuca gra- 
flcka karta (preporuajivo sa 2 MB 
video memorije) koja poddava Win- 
dows 95 DirectDraw i video overlcQ/. 

To znaci da ne postoji ekstema veza 
izmedu PCTV Proa 1 vase video kar- 
tice {p^KviJeature konektor i osta- 
le “vrad^bine”), ved one komunici- 
raju preko zajednicke PQ magistra- 
le. Na ovaj nacin veoma se elegan- 
mo izbegavaju svi problemi oko 
kompatibilnosti. 

Nasuptot tome, zvucna kartica i 
dalje se povezuje eksieraim audio ka- 
blom sto nije lose, jer se tako na siste- 
mlma bez zvudne kartice (ima li ta- 
kvih danas?!) bez problema moze 
gledad TV ili slusaii radio program, 
prostim povezivanjem zvucnika na 
audio izlaz PCIV proa. U ovoj vari- 
janti definitivno se morate oprostiti od reprodukdje snimljenih sekvenci 
(video i audio) sa zvukom, ali zato sve ostaio funkdoniSe. 

Subjektivni pogled 

I pte nego sto otvorite kutiju, jasno vam je da je PCTV Pro veoma kva- 
litetan proizvod. To se potvrdilo kako u samoj instalaciji tako i kasnijom 
anaiizom pratece literature, all 1 u radu sa samim uredajera. Posle pove- 
zlvanja kablova (veoma logicna, dvominutna procedura) i instalacije sa- 
me kardce u racuaar, sve je teklo veoma btzo i glatko. Ploca je detekto- 
vala PnP karticu obezbedivsi joj potrebne tesurse, Sto je uCinio 1 Win- 
dows 95 po prvom startovanju. Instalacija potrebnih drajvera je veoma 


prosta i tekla je pravolinijski uz po- 
moc veoma detaljnog uputstva pisa- 
nog posebno za “obican" Windows 
95 (avgust Service Re- 

lease 2, Sto nas je zaista odusevilo. 
Osim toga postoje i drajveri i uput- 
stvo za instalaciju PCTV Proa pod 
Windows NT 4.0, ali su tada mnoge 
opcije nedostupne, pa smo se zato 
odluCill za test pod Windowsom 9S. 

Nismo naglasdi da su. u stvari, 
PCTV i PCTV Pro dve odvojene karti- 
ce, ali to je uradeno sa razlogom. Pre 
svega, samo zajedno ove dve stvari 
cine funkcionalnu i smisienu celinu, 
zadm prodaju se i montiraju se zaje- 
dno i, na kraju, u samoj pratecjj lite- 
raturi vrlo Cesto se pomlnju kao je- 
dinstveni entitet. 

TV i radio prijem, naravno, zavise 
od antenc i mesta na kome se nala- 
zite. Sliku mozete grebovati u vise 
rezolucija i vise zapisa (sa razlicitim stepenom kompresije i kvalitetoin 
sUte - ukIjuCujudi i ori^almMiroMEDIA kompresoi), ali za 25 frejmo- 
va u sekundl morate korisdti 320 x 240. TV program mozete pratlti u 
protzvoljnoj velicinl na monitoru, kao i na punom ekranu. Ovo je jedan 
od retkih slucajeva kada/W’ zaista to t znaci. PCTV pro radi zaista sjaj- 
no i taSno ono sto se 
od njega i ocekuje. 
Ako ste ovako nesto 
^ ^ samo napred, 

Stevan JOSIMOVIC 


HP; TV, radio, wdeo greber, tdetekst, videofon 
INFO: antena, s-video i tompozitni in; ^xlio out 



Biostar 8500TTD 

Standardna 

P o performansama i ceni “Blostarova” 
8S0077D maticna ploca sa TX setom cipova 
spada n^de u stednju klasu. Prethodna ge- 
neracija ploca ove firme u HX i VX varijanta- 
ma mo^a se naa i kod nas i te su plo& nudlle sa- 
svim soiidne perfonnanse uz povoljnu (snu. 

U pitanju je standardna TX ploca dimenzija 
22 X 22 cm. sa tri ISA i cetiri PCi slota. Ovo 
“standardna” se odnosi na nedostatak nekih 
novotarija kao sto je npr. SeePU tehnologija sa 
•'Chaintechove" ploCe oplsane u oktobatskom 
broju. Cetiri SIMM slota mogu da se popune sa 
makslmalno 256 MB memorije, a tu su i dva 
DIMM podnoija, u slu^aju da zelite brzu me- 
moriju, a mozete sebi da je priustite. Novi di- 
skovi sa Ultra DMA/33 podrskom se mogu ko- 
ristiti. uz napomenu da smo imali probiema sa 
"Seagateovlm’' diskovima koji prave probleme 
i na jos nekim TX plocama. 

Plo^a koiisti standatdno AT napajanje, a pre- 
dvidena je i mogucnost koriscenja ATX napaja- 
nja sa svim pogodnostima koje ono ima BIOS je 
“Awardov", i ne donosi nista posebno novo, sem 


nekih podesavanja u vezl DIMM me- 
morije. Na zalost nista od to^ nije 
doiuimentovano u pratecoj knjizid, 
koja je moramo priznatl, prilicno tra- 
Ijavo utadena. Na primer, dve strani- 
ce su posvecene tome kako da snimi- 
te i izadete iz setup-a a sv^ pola 
strane podeSavanjima vezanih za naj- 
vaznije paramecre ploce. Na kraju 
knjiiice, u ’‘troubleshooting” sekdjt 
savetuju vas ukoliko vam se pojave 
zelena slova na ekranu, da odmah 
formatirate hard disk jer je verovamo 
u pitanju kompjuterski virus!?! 

Dase ipakvratimo na temu. Plocu 
smo probali sa Pentium MftiX proce- 
sorom na 166 MHz. Pored Pentiuma 
do 233 MHz. na plocu mozete stavi- 
ti Cyrix 6x86 1 6x86MX. kao i AMD 
K5 ill K6 procesore. Magiscrala (od- 
nosno TX cipset) rvanifno podrzava brzine od 
55, 60 ili 66 MHz. mada se u knjizici pomlnju i 
(Hamper podesavanja za 75 MHz (zbog podrske 
za Cyrix PR200-f-) uz napomenu da to nije pte- 
porucljivo. Zanimljiva Je Cinjenica da su poloza- 
ji dzampera identicni za 100 MHz i za 233 MHz 
(ploca prepozna o fiemu se radi po voltazi - 2.9 
V za P55CyMMX a 3,5 V za P54C). No druga 


stvar nas je zaintrigirala, a to je da se pl(3Ca ni- 
je dala overclockovaci. Pri postavljanju dzampe- 
ra u polozaj za 200 MHz, procesor bi 1 dalje ra- 
dio na 166 MHz. Sta je tacno u pitanju, nismo 
siguml. 

Sve u svemu, plofu ne mozemu ni preterano 
hvaliti ni kuditi, radi se jednom skolstom prime- 
ru “standardna” ploce. 

V]a(dimir PREtOVAC 



Raamarske komponente koje prikamjemo u rubrici TEST DRIVE instalramo i testiramo na konflguracfp iz 
standar(iie ponude firme "SUIUC GENIUS”. ZahvaSMlBnio se flrmi "SUTliC GENIUS" na sponzorstvu eve mbrike. 
Procentualna ocena kc^u Iznosimo na kraju svakogprikaza predsta'^a utisak urednila i autoa o prdzvodu. SIstem 
vrednovanja uzima u obzir ne samo performanse i mogudnosti proizvoda, ved i nje^mi cenu i dostupnost na 
domacem tmStu. Owkvomsintezom citaocnia predo&vano reiativnu pozidju ptoizvo(da na trzBtu. 
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TEST DRIVE 


soyo 5fiT5 

Pouzdana 

S ve macicne ploCe sa ‘'Incelovim" TX setom 
fipova treba da su isto bize. Ako to nije 
slucaj, onda sa plo£oni nesto nije u redu. 
Pa, u &mu je razlika medu ploCama? Kod 
nas postoji ustaljeno misljenje da je Windows 95 
nestabllan i da puca svakih pet mlnuta zato sto 
je Windows lo§. Meduflm, ovo. uglavnom, nije 
ta£no Sto se lepo vidi kada se korisci neka kvalj- 
tetna ploCa. Kvalltetne ploCe karakterise stabU- 
nost u radu. jer sa njima Windows ne pada. 

TX klasu ploJa karakteriSe UDMA mod, 
maja Bus Master DMA) koji moie da prebaci 
i do 40 MB u sekundi sa hard diska. U piaksi se 
bizinom od 40 MB u sekundi prebacuje samo sa- 
draj keSa kontrolera hard diska, a sam prenos 
sa diska je znacajno sporiji, Sto se mo^ lepo vi' 
deti programom WnTune. Glavna novina kod 
ovog skupa apova je boljl rad sa SDRAM (sinhro- 
norn dinamICkom) memorijom koja se nsdazi na 
DIMM modulima TX ap set omogucava da se 
SDRAM iskorisd u poqjunosti. da mu se pri- 
srupa makslmainom brzinom. SDRAM ima brzi- 
nu od 10 do 12 ns, sto je bar 6 (sest) putabrze od 
EDO DRAM-a, ali u praksi je bize samo ^etiri pu- 
ta (sto se takode moie videti sa WinTuneom), 
dok je razlika u cenl minoma. Ovo se i te kako 
primed (yi'ord 97 se ucita za dw sekunde), pa je 
pravi greh u ovakve ploce stavijati EDO RAM. 

SOYO 5BT5 ploca je klasicna ploSa bez ika- 
kvih SeePCJ tehnika zahvaljujudi cemu postiie 


izuzetnu stabilnost u radu. Ima 5 12 KB ke§a (pi- 
pelineburst). ZIP socket 7 (za MMX-ove). tri ISA 
slota, cetiri PQ slota, 4 SIMM - EDO RAM slota, 
2 DIMM - SDRAM slota, flopl konttoiet, IDEl i 
1DE2 kontroler, 1 x Centronics (ECP+EPF) port, 
COMI i COM2 port, IBM PS mouse port, AT i ATX 
power supply konektori, KB konektor i MJum- 
sku bateriju od 3V. Izgleda da plo£a nema USB, 
mada se pominje u “Awardovom" BlOS-u piece. 
Frekvendja magistraie je do 75 MHz, a proceso- 
rado233 MHz, 

SOYO 58T5 ploca testlrana je sa AMD K6 
MMX na 200 MHz 1 32 MB SDRAM-a od 10 ns 1 
'‘Quantum” 5T diskom od 4 GB (UDMA mod 2), 
gde ni posle dva meseca rada nije pokazala ko- 
lebanja u performansama, nia pokazuje proble- 
me u blok modu (kao neke supermodeme plo&). 
Blok mod je mod u kome IDE kontroler moze pa- 
ralelno da upisuje i Cita podatke sa traka, ill da 
paralelno upisuje I Sta podatke sa (bra hard di- 
ska na istom kablu. lake deluje da bi moglo bid 
dramaticno, ubtzanje je manje od 3% u odnosu 
kada je ovaj mod iskljucen. 

Kod ove ploce problem je sa drajverima koji su 
“Triones”, a ne "Intelovi”. Ovi Bus Master draj- 
verl su, izgleda, zastareli, pa prave probleme sa 
intemlm ATAPIZ(p drajvovima. Ali kada se upo- 
trebe originalni Bus Master ixzy^tn ili 

drajveri od ChainTech 5TDM ploCe (“Intelovi 
su"), stvar radi izvrsno. 

Bus Master \t DMA Sp koji omogudava da se 
podad prenose bez pomodi procesora. Ime je do- 
bio po tome Sto gospodari magistralom kada je 
procesor neakeivan. Novi cipovi (82371_B, za TX 
plodeoznakaje82371AB) su 32-bltni, doksu ra- 



nlje (dosta ranije - pre 486 ploca, dip 8237) bill 
16-bicnl, take da su prekidali procesor posle sva- 
kog prenosa od 64 KB. Start DMA dip se, zbog 
kompatibiinosti, 1 dalje nalazi na plodama. 

Ove drajvere treba obavezno inscalirati, jer 
znacajno ubrzavaju rad korapjutera sa diskom i 
disketom. Kada formattrate disketu u DOS pro- 
zoru Windowsa 95, ostali procesi nede pokazati 
nikafcve siabosti ako je installran Bus Muster, 
made de nastupiti teska "ukocenost”. Ovo vazi i 
za uditavanje sa diska. 

Andnja RADOVIC 



O dnedavno je na doraa- 
dem triHstu prisutna jos 
jedna dalekoistodna gj- 
gant-kompanija koja, 
kao i "Samsung” i "Daewoo", pro- 
izvodi sve - od automobila do elektronskih kom- 
ponenti. Imali smo priliku da probamo monito- 
re iz njihove aktuelneZJe/uuStotn serije, pri cemu 
ovde pralstavljamo detiri modela za koje se pre- 
tpostavlja da de bid najviSe crazeni. 

Prolzvodac je deklarisao makslmalnu rezolu- 
eiju koja bi se pre mogia nazvati "preporuce- 
nom” s obzirom da su svi modeli u stanju da ra- 
de i u jacem grafickom modu od navedenog. “£e- 
tmaesdea" je upotrebijiva do rezolueije 1.024 x 
768, a ostali modeli do 
1,280 X 1024. Kvaiitet sll- 
ke je narodito debar kod 
modela 1 7S, Sto je zaslu- 
ga bolje katodne cevl sa 
razmakom tacaka (dot 
pitch) od 0,26 mm. dokje 
kod ostalih modela 0,28 
mm. Povrsina ekrana je 
gotovo ravna (fka), osim 
kod najmanj^ modela 
koji je prilidno “loptast". 

Svi modeli su Plug & 

Plqy i poseduju opeije za 
ustedu energije da 
ako nista ne radite sa ra- 
dunarom odreden broj 
minuta on moJe da ih 


Hyunct^i DeluxScan 14S, 15B+, 17B+, 17S 

SaroHki kosooki 

“uspava" . Takode, svi modeli imaju digitalno 
podesavanje i (izuzev modela 14S). takozvani 
OSD ("On Screen Display"), odnosno meni sa 
opeijama koji monitor sam Iscrtava na svom 
ekranu. Najjaci od ovde prikazanih modela 
(17S) umesto nekoliko tastera (“menu", “se- 
lea”, “-") kao kod ostala tri modela, ima 
samo jedan taster kojim se akttvira OSD i bira 
opeija iz menija, a setanje po opeijama i prome- 
na wednosti vrse se todkicem koji inade sluii 
za kontrast. 

Sva cetiri monitora 
omogudavaju podeava- 
nje slike u po^edu veii- 
dine i pozidje (i horizon- 
talno i vertikalno), kao i 
oblika {pincushion i tra- 
pezoid). Boljl modeli 
imaju i podesavanje bo- 
ja, sto omogucava pred- 
zno kallbrisanje monito- 
ra za veran prikaz, rota- 
eiju slike, razmagnedsa- 
nje (d^aussing) itd. 

Izvesno je da ce sada- 
§nji monitori sa kato- 
dnom cevi ustupiti svo- 
je mesto displejima od 



tecnih kristala (LCD) ili tzv. pla- 
zma ekranlma. all to se nede do- 
godid take brzo. Ravnl ekrani su 
jo§ uvek veoma skupi i, ako ku- 
pujete novi racunar ili samo iell- 
te bolji monitor, klasicni monitori su I dalje je- 
dino relenje. 

Nase poigravanje sa ova detiri modela dovelo 
nas je (ponovo) do dva zakl judka. Prvo, za kudne 
uslove i maSinu na stolu jedna dobra "petnaesd- 
ca" je sasvim dobro i dovoljno resenje. Drugo, 
ponuda manje poznadh proizvodada ne uliva 
poverenje, ali i kod poznadh, kao Sto je 
“H3Tindai”, treba obratiti paznju koji I kakav 
model kupujete. Dobro pogledajte tehnlcke kara- 
kterlsdke, jer luje svejedno da li model nosi 
oznaku "A”, "B" ili “C" / “S", “B" Hi “P" / “B". 
“B+" ill “S" 1 tome slidno. jednostavno, probaj- 
te monitor pre nego sto ga kupite. 

Konkretno, Sw se dee ova cedri “Hyundai" 
modela. mozemo da kazerao: DeluxScan 14S - 
nije los... za te pare; DeluxScan ISB-V - dobra ce- 
na. odmerene mogudnosd, dobar izbor; DeluxS- 
can J7B+ - isto kao prethodni, ali ako ved daje- 
le tol’ke novee, dodajte deevrt hiljadarke viSe za 
pravu stvar - DeluxSam 1 7S. 

Tihomir STANCEVK 
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Funai E2850 (8x) 

Dovoljan 

J edan od najbrze razvijanih korapjuterskih 
uredaja verovamo je CD-ROM feiniiija. Za 
razliku od razvoja procesora i drugih ureda- 
ja to jebUoverovatno nepotrebnoi pokazu- 
|e koliko je kompjutersko nSste koatradikromo. 
Zaco ne trdja da fudi Slo netoiiko brojeva posle 
predsBvIjanja modeta sa oznakom 24x predsta- 
vljamo jedan osraobrzinski model. Toje isWjuci- 
VD stoga Jto programi i igre jos uvek mogu da 
islmiiste maksimaino 4x ill neSto bize uredaje. 

Funai £2850 za razliku od oscaie “brade" do- 
lazi u kultumoj kudji, sa uputstvom. kablom, 
vijcima i svim ostalim elementiina sa kojima bi 
svl uredaji trebalo da se piodaju. Dobijaju se i 
DOS drajveri toji su preuzed od TEAC-ovog 
osmobrzinskog raodela. Da li je to na inidjativu 
discributera Qi je projektovan tako da se koristi 
sa drajverima ovog daleko poznatij^ proizvo- 
daca, nije poznato. Maska ima reSenje koje je do 
sada videno kod nekoliko modeia u vidu tanke 


Boke ispred koje su vratanca ko- 
|a se pri izbadvanju diska otva- 
raju nadole, nalik na TEAC 111 
NEC. Boja je nesio tamnija nego 
obicno. Na prednjoj tnasci jos se 
nalaze pocendometar za jacinu 
zvuka, konefctor za sludalice I 
solidan taster za izbacivanje di- 
ska. Cela konstrukdja je robu- 
sna, i drJaC je vrlo jak i bez pro- 
blema moze da tzdrzi vecu solju 
sa belom kafom. 

Performanse uredaja su zado- 
voljavajude i tipidne su za ureda- 
je svoje klase. Transfer variia 
oko ocekivanih 1200 KB/s, a vre- 
me pristupa je oko ISO ms. Ono 
sto je atipicno je manje zauzece procesora koje 
logifno dolazi sa manjim transferom. 

Funai nije '‘marka'’ medu proizvodadma ko- 
mpjiuerskih komponenii, ali je ipak firma sa 
craidjom i Imenom na polju elektronike. Njl- 
hov model E2850 treoucno je jedan od najpo- 
voljnijih na nasem trzistu. Zbog svoje niske ce- 
ne 1 soiidnih karakteristika mozemo ga prepo- 
rudtl, naroato u slucaju da 2elite da nabavite 


DVD, jer je ovo uredaj koji ce do prvog povoljnog 
DVD-a sjajno obaviti posao. 

Rodoljub lUC 



iomesa ZIP (IDE, intemi) 

Brzi \ bolji 

Z ip drajv je uredaj koji koristi posebne di- 
skete od 3,5 inca kapadteta 100 MB (sto 
odgovaia kapadtetu oko 70 klasicnih 
3,5-in£mh disketa od 1.44 MB). Doskora 
su se na trziStu mogli nad samo ekstemi mode- 
li koji se prikljucuju na paralelni port tacimara, 
a sada postojl i intemi model o kome pisemo. 

Uredaj se prodaje u vise varijand koje se tazli- 
kuju po dodacima i luksuznosti pakovanja. Kod 
nas je tasptosnanjena varijanta koja je natne- 
njena int^torima rafunske opreme - znaci 
najsiromasnija i najjeftinija. Sadril intemi ATA- 
PI ZIP drajv, CD sa drajverima i dva vrlo tanka 
uputstva. 

tottmi ZIP drajv zauzima u kuciStu jedno me- 
sto Sirine 3,5-in&og disketnog drajva. Povezuje 
se isto kao CD-ROM dtac 1 hard disk, preko IDE 
kabla Uredaj se prosto spoji na DE trakasti kabi 
i prikljuci se napajanje. Ako ste ga uneil spolja u 
toplu piostoriju, sacekajte da se temperatumo 
izjednaCi. Moze da stoji samo horizontalno sa 
lampicom nadole Qi vertikalno - opet lanipica 
nadole, druge kombinadje nlsu dopuSffine. Di- 
sketa 58 id)acuje vrlo simpaticno - pridskom na 
Jitter touch pcekidaC koji u isto vreme predsta- 
vlja i larapicu. svetiosni indikator akdvnosd. 
Diskete se smeju umetad samo kada je kompju- 
lerukljucea 

Na uredaju postojl dzamper, isto kao i na CD 
atacu i hard dlsku, koji od^uje da li se uredaj 
ponaSa na IDE magistrali kao slow, master ili 
zavisno od kabla (Iszbfe selan:). Najbolja i fabri- 
fla prepoiuiena korabinadja je da CD dtac bude 
master, zZip drajv 

Ni najmodemiji BIOS-1 ne prepoznaju ovaj 
uredaj. U uputstvu pise da treba isklju2iti auto- 
macslm demkciju IDE hard diskova jer mofe da 


pravi probleme. Instalacija u Windowsu 95 nije 
potiebna - uredaj se prikljuci i po startovanju 
Windowsa 95 odmah se vidi kao izmenljivi HD 
od 100 MB, sto se lako mo2e proverid ^stem 
opdjom iz Control Panela. Medutim, instalacija 
drajvera 1 pomocnih programa za Windows 95 
sa CD-a nepogreSivo dovodi do blokiranja ko- 
mpjuKia prilikom otvaranja DOS prozora. 

Ustanovili smo da Windows 95 ne “vidi" ko- 
rektno ZIP drajv (pogresan kapadtet) kada su In- 
stalirani Triones drajveri za BUS MASTER. Koji je 
BUS MASTER instaliran i da !i Je installran vidi 
se iz vec opisane opdje System - selektujte Bus 
Master IDE Contrciler i kliknite na Properties i 



Driver. Ako drajv ne radi i pise da je prolzvodac 
drajvera Triones - uzrokje otkriven. Ovo se desa- 
va, recimo, na kvaUtemlm50^) madCnim ploda- 
ma uz koje dolaze o\d drajveri. instaladja Intelo- 
vih drajvera tesava problem, ali je tada naialost 
potrebno i ponovo instalirad Windows 95. 

ZIP drajver koji dolazi sa Windowsora 95 ima 
nekih opcija koje se mogu aktivirati i koje su in- 
teresantne samo ako se ne koristi BUS MASTER, 
kao sto je klasicna DMA opcija. 

ZIP drajv se iz DOS-a ne vidi bez drajvera. Na 
CD-u postoji i direktoiljum sa drajverima za 
DOS, u kojem se nalazi sve 1 svasta (ukljucujuci 


i drajvere za SCSI i CENTRONICS varijantu). NaJ- 
vazniji program je GUEST.EXE posle cijeg star- 
mvanja se u DOS-u vidi ZIP drajv. 

Ako se javi problem sa Windowsom 95. pro- 
bajte da iz “cistog" DOS-a (pri startovanju siste- 
raa pritisne se taster F8) startujete GUEST.EXE. 
Ako se posle toga ZIP drajv vidi u slstemu, onda 
je greslra u Windowsu. Probajte sada da startu- 
jete Windows 95 komandom win - pa ako se ZIP 
vidi i iz Windowsa (sada kao disketna jedinica) 
dijagnoza je potvrdena. Instalirajte Windows 95 
OSR2i]i Windows 95 OSR2.1 ponovo i ZIP dra- 
jv ce proraditi. PoCnite da instalirate drajvere i 
programe i paajtvo traSte trenutak posle kog 
ZIP drajv prestaje da se korektno ponasa. Zatim 
se odreknite programa koji izaziva probleme ili 
potraHce novljuverziju. 

ZIP drajv radi u^avnom sa svim plocama, a 
kadaje aktivanBUS MASTER brzina nezavisi od 
ploce. Navodno, postoje BlOS-i sa kojima nije po- 
treban drajver za DOS, all do sada nisu videni. 

U delu dokumentaclje pod nazivom Errata 
nalaze se uputstva za prevazilazenje nekoliko 
“izuzetnih situacija" pri instaladji (izuzeme su 
situadje kada disk ne radi). Problem sa Triones 
BUS MASTER drajverima nije naveden. 

Evo sada nekih podataka iz prakse. Celoku- 
pna instalacija Windowsa 95 od lOOMBiskopi- 
ra se na hard disk za minut i 25 sekundi, a vre- 
me upisa na ZIP disketu je isto. U Instaladji 
VTmdowsa nalaze se i veliki CAB-ovi i mail fejb- 
vi, tako da ]e ovo neko prosecno i realno vreme 
kopiranja. 

Cena uredaja u Beogradu je oko 250 DEM, a 
cena jedne diskete je oko 30 DEM. 

Andrija RADONdC 
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Srpska crkva 

V ♦ 


na mrezi ® 


Pravoslavni vernici na domacim web siranicama 
mogu da nadu mnostvo zantmijivosti 


P rema iicqavama koje smo dobili iz Sr- 
pska pravosJavne crkve, u narednih de- 
seak dana bi crebalo da zazivi prezen- 
tacija SPC na Inceraem. S obzirom da jos 
nije poznaia adresa prezentacije, pogje- 
dajmo koje je prezentacije sa slicnom sa- 
drSnom u ovom trenutku moguce nafi na Mre2i. 

Ved duze vreme, poscoji zvanlcna prezencacl- 
ja Rasko-prizrenske eparh^e (www.decani. 
yunet.com). Ova veoma lepo uradena prezentad- 
ja pored varijanle na en^eskom jeziku postoji i 
na srpskom i to u driiicnoj varijanci. Koriscena 
je kodna snana 1251 koju podrzava Windows 
saoznakomCE, aispravanprikaz mogaceje do- 
bid i u ostalim verzijama Windowsa ako vasem 
browseru podmetnece neki font koji poseduje d- 
rilicna slova po gorepomenuioj kodnoj scrani. 
Na toj adresi naci cete osnovne informadje o 
pravoslavlju, Rasko-prizrenskoj eparhiji, poda- 
tke 0 svim manastirima, kao i mapu sa ucrtanim 
crkvenim objekdma i adminiscrativnim jedinica- 
ma Rasko-prizrenske eparhije, crkvene vesd, sli- 
ke najpoznadjih ikona kao 1 vise plsanih dela 
monaha. Sva pisana dela mogu se preuzeti u 
Adobe PDF formatu u en^eskoj ili srpskoj (nara- 
vno cirilicnoj) verziji. Pored ovog origiaalnog sa- 
diiaja. u okviru prezentadje postoje i linkovi na 
druge stranice sa pravoslavnim sadtiajem, aii i 
stranica za pretrazivanje koja se oslanja na naj- 
vece Internet pretraSivace kao i neke spedjalizo- 
vane za indeksiranje religioznih sadizaja. Web- 
master ove prezentadje je jeromonah Sava iz 
Decanskog manasdra. 

Od drugjii pravoslavnih linkova izdvojicemo 
prezentac^u manasdra Visoki Decani (www.pnsh- 


tma.caiiVReligiofi/Decairi/cie- 
cani film), zvani&iu prezen- 
tadju eparhije kanadske 
(www.isioctijk.com), strane 





varajucuverziju Windowsa. 

Da li placate racune? 

lako je ptezentadja infostana (www.itrfo- 
stan.CQ.yu) jos uvek u razvoju, red duze vreme je 
moguce na osnovu §est cifera sa uplamice dobi- 
d Izvestaj o datumima placanja ratana u nekoii- 
ko ptethodnih meseci. Tako sa slgumosdu moze- 
te proverid kolike su vzse obaveze i koliko sre 
duzni da dopladte na osnovu ka7np.nih kamara. 
Na istoj adresi moguce je saznati 1 brojeve telefo- 
na beogradskih gradskih komunalnih 1 interven- 
tnih sluzbl Vesd cmogorske agendje “Momena- 
fex" moguce je citad di- 
refctno sa Interneta (www. 
mcmlena-fax.com) a Mini- 
starstvo za veze sa Srbi- 
ma izvan Sibije poscavilo 
je web stranice koje po- 
raazu Srbima koji zive po 
belom svetu da se bolje 
pove^ (vrww.srfaisvet.org. 
yu). Veoma zanimljrv ode- 
Ijak posvecen je deci na- 
sih Ijudi koji ave i rade u 
inostranscvu. S obzirom 
da ta deca najcesce nema- 
ju mogucnost da u §koli 
ude raatemji jezik, na 
ovim smanama mogu da 
nauce azbuku i osnovne 
stvari u vezi sa srpskim 
pravopisom. 


Pomenucemo i dve adrese vezane za dve r^- 
je. Prva od. njih je posvedena Vojvodini (wivw.voj- 
vodina. com) i na njoj se moze naci obilje infbima- 
c^a 0 geograftkom polozaju, istoriji, umemosti i 
rurisddkoj ponudi ove regtje. Druga je posvedena 
Uzicu i okolinl {wwiv.uzice.co.yu ilivrww. dv.co.yu) 1 
neSto je kdmerdjalnija od prechodne jer pored 
istoripkih i faildimlh tema sadizi i prezentadje 
uzicke privrede. 

Trenumo najboiji izvor meteoroioskih infor- 
madja o nasim krajevima na Iniemetu je situl- 
ran na jednom serveru u Kanadi (www.vre- 
me.pnetixim). Na ovim stranicama dostupni su 
meteoroloSki podaci iz nase zemlje i sa najboljih 
svetsMh meteoroloSkih servera. Uz veoma do- 
bru graJicku inteipretaciju statisdckih podataka 
iz proslog perioda nudi se i \1§e vista prognoza 
za naredni period. Mozda va sviSe od vremenske 
prognoze zanimaju trikovi u najpoznatijim racu- 
narskim programima (www.tips.co.yu} ili vam je 
vafnije da saznate kada je siededi atipidni pre- 
nos na YU radiju (wv/w.yuradio.com}. Naravno 1 
to mozete nadi na Mrezi. 

Tresia sesora... 

Svojevremeno se u domacim admiorsirator- 
skim kru^vima vodiia velika raspava zbog to- 
ga sto je jedna firma dobila adresu www.yu, 
Mnogi su mislili da ova adresa treba da ostane 
rezervisana za neku zvanicnu prezentadju ze- 
mlje, a cakode se ne poklapa sa pravilima do- 
deljivanja domena. No, danas na ovoj adresi 
(wvrw.yu) nalazimo jednu zanimljivu prezenta- 
ciju koju odrzava firma "Memodata" sa obiljem 
vest! iz zemlje 1 sveta, akruelnu kursnu listu, 
prvu domadu kameru prikljucenu na Internet 
koja je pcracavljena na palati “Beograd” i za sa- 
da jo5 uvek nezvanicnu listu adresa YU dome- 
na koja se osveiava jednom nedeljno. Takode, 
s vremena na vreme mogu se prociiati i infor- 
macije o broju radunara na nasem delu inteme- 
ta Tako smo saznaii da je krajem septerabra 
broj domena iznosio 457, a broj hostova 5556, 
aii od tada nisu prezentovani sveziji podaci. 
Dakle. trud je ulozen i ukoliko lista domena po- 
stane zvanlcna verovacno da de i sve pratede 
informacije bid na vreme obnavljane. Do tada 
ostaje pitanje da 11 je ipak neko drugi trebalo da 
dobije tu adresu. 

Dusan DINGARAC 
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Ureduje PUSAN DINGARAC 


Nebeska mreza 


NetOnAir je uredaj kqji uvodi Internet u vas dom 
na jedan sasvim drusacrji nacin 


U proSlora broju smo ukratko predsta- 
vili NeK)nAir, urectaj koji uz pomoc 
satditske antene i del«)dera u vas 
ra&inar smesta stotine prezencacija 
sa Intemeta. U meduvremenu ovaj 
uredaj smo testirall I sada vam pre- 
zentujemo rasa zapazaaja. 

Instaladja uredaja veoma je jednostavna. Pre- 
ma prilozenom uputstvu, priveiite NetOnAir na 
paralelni port radinara, a ono sio vam Inace za- 
uzima paralelni port, najcesce scampaC, utakni- 
te u sam uredaj. Veza izmedu uredaja i sateiit- 
skog dekodera csrvaruje se pomocu SCART ka- 
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bia ili Qnc video kabla, tako da mogu da poslu- 
ie i najstariji satelitski dekoderi. Nakon uspe- 
snog povezivanja neophodno je podesiti satelit- 
ske uredaje za prijem kanala "Deutsche Welle" 
koji se za podrucje Evrope emltuje preko satelita 
Eutelsca n FI koji se nalazi na trinaest stepeni 
istocno.na frekvendji H.IdSGHzA'. Mi smopri 
testiranju koristUl antenu precnika 1,20 m koja 
je uobicajena za nase krajeve i na podrudju Be- 
ograda iraali smo sasvim zadovoljavajud kvali- 
tet signals. 

In^adja softvera koji se dobija u paketu je 
takode jednostavna. Softver se sastoji iz dva 
programa. Prvi od njih omogucava prijem tele- 
teksta sa bilo koje sacelitske ili zemaljske stani- 
ce. Mozda na prvi po- 
gled deluje malo cu- 
dno da se moze pratiti 
teletekst i sa progra- 
ma zemaljskih stani- 
ca, all ako se zna da se 
teletekst sme§ta u ne- 
koriSceni deo video si- 
gnals onda sve posta- 
je jasnije. Program se 
pokazao kao vrio jed- 
nostavan i veoma sta- 
bilan. Uz pomod ovog 
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programa teletekst dobija novu dimen- 
ziju jer se. Izmedu oscalog, moze od- 
stampati na papir. 

Softver za primanje Internet sadrza- 
ja sastoji se iz dva dels. Osnovni deo 
predstavlja modul za prijem fajlova 1 njUiovo or- 
ganizovano smestanje na hard disku. Ovaj pro- 
gram nudi par osnovnih podataka o trenumom 
stanju prijeraa i kvalitetu signals i u loku tesci- 
ranja pokazao se kao veoma scabilan. Drugi deo 
softvera predstavlja browser sa korisnickim in- 
terfejsom za manipulisanje Internet sadrzajem. 
Ovaj program nije se pokazao kao prettrano sta- 
bilan. pa cete se s vremena na 
vreme mozda raorati da ga is- 
kljuate i poncjvo pokrenete. Ta- 
kode, bilo bi mnogo bolje da in- 
stalaciju ovog paketa umesto 
vas obave ljudi koji vam proda- 
ju uredaj. Na ovaj naSn cete se 
spasci eventualnlh probiema u 
komunikaciji izmadu ovog 
browsers i modula za prijem 
datoteka koji nastaju kod poje- 
dinih verzija ovog paketa. Uo- 
stalom, kompanija “MediaNeC’, 
koja je zamislila atav projekat 
NetOnAir 1 uz pomoi jos nekoli- 
ko firmi uspesno ga i realizova- 
la, vrio Cesto izbacuje nove vec- 
zije softvera koji se salju putem 
satelitskih talasa i koji se auto- 
matski instaliraju na vas sistem. Na taj nacin vi 
uvek na svom rafunaru imate 
najnoviju verziju programa. 

Posto pretpostavljamo da 
ste 'e3i.p\i]\itlNetOnAir uplatili 
i mesecnu pretplatu, posle in- 
stalaclje potrebno je da osta- 
vite sisKm ukljucen tokom 
slededih nekoliko sari. U tom 
periodu sigumo ce biti poslat 
program i raspored emitova- 
nja po tematskim sadiiajima. 

S obzirom A& NetOnAir. kao i 
teletekst, podatke prima pre- 
ko nekoriscenog dela video si- 
gnala, sve vreme primanja po- 
dataka vaS satelitski sistem 
raora biti pozicioniran na sta- 
nicu Deutsche Welle. 

Kada vam program emito- 
vanja stigne, mozete pristupiti narucivanju pa- 
keta. Paketi predstavljaju web prezentacije. oda- 
bir koje ce prezentadje bltl emitovane vdl ekipa 
od trideset ljudi. Oni vrse izbor prezentadja ili 
samo delova prezentadja koje bi mogle da budu 
zanimljive korisnidma NetOnAira, koji je zami- 
§ijen kao sistem za porodicne potrebe. Iz tog ra- 
zloga ne emituje se sadrzaj koji bi mogao nega- 



tivno da utice na decu. Na ovaj nacin mesecno 
se salje preko milion web stranica. Vi imate pri- 
liku da ih smestite na svoj disk i da ih kasnije, u 
zavisnosti od vaSih interesovanja pregledate i 
obriSete. 

Citav program podeljen je po sledeam temat- 
skim oblastima: posao, kuitura i umetnost, ho- 
fal, muzika, novosri, sport, putvanja, TV i film, 
nauka, zdravlje i porodica. Vas zadatak je da 
odaberete oblasti koje vas zanimaju i da u vre- 
me emitovanja tog sadrzaja, sto saznajete iz 
rasporeda emitovanja, ostavlte ukljucen racu- 
nar i satelitski sistem. Posle vremena predvide- 
nog za prijem, na vasem disku naci se zelje- 
ne prezentadje koje moiete veoma jednosta- 
vno pregledaci bez ikakvog Sekanja i bez piaca- 
nja teiefonskih raCuna i sari provedenih na In- 
Emetu. Kada se jednom instalira, NetOnAir 
jednostavan za upotrebu kollko I gledanje tele- 
vizije. 

Pored navedenog tematskog sadtzaja koji se 
naztva Net Channel I , postoje jos dva; DW koji 
nudi obilje informadja i SKysOFT koji uskoro 
pocinje sa emitovanjem preko hiljadu skaremre 
programa mesedio. Za koriSdenje NetOnAira ne- 
pohodan je bar 486/66 radinar sa Wndowsom 1 
nekoliko deserina megabajta slobodnog prosto- 
ra na disku za smestanje prezencacija. 




A 


EUROEHm 


EURQSPORT SENERPIL SERVICES 5 


NetOnAir je jednostavan uredaj koji je sjajno 
sredstvo za edukadju dece. Takode, alto nemate 
vremena i zivaca da uzaludno okreceK telefone 
provajdera i zbog sporosti Intemeta, onda jeAfe- 
rOnA/r sjajna stvara za vas. 

Alexander SWANWICK 
Dusan DINGARAC 

NetOnAir uredaj smo pozajmili od firme "Pogled" 


SVETKOMPJUIHW 27 MCE^Bi^R’97, 


INTERNET(SSK. C 0 . Y U 


Seivisi buducnosti (4) 


Teleworking 

Koriscenjem racunarskih mreza velikog protoka radno 
mesto moze da se prebaci u sopstvenu kucu 


V eliki broj ijudi do danas je imao neka 
islaistva u koriscenju infonnadja koje 
se mogu naci preko Intemeta. Jedno- 
stavnost koriscenja prenosa podataka 
na ovaj nacin omogudava rad i onima 
kojl nisu upuceni u bilo kakve rafti- 
narske mreze. S obziiom da se u svetu ovaj nanr] 
komunikadje preko radunarsfcih mreza razvio 
znatno pre nego kod nas to je i io^fno da su oni 
doSli na j(^ neke Ideje o kojinia mi joS i ne razmi- 
sljamo. Gnzva u saobracaju koja kod nas nastaje 
kada veflna populadje odiazT ili se vraca sa posla 
je zanemarijiva u odnosu na ono sto se u zapa- 
dnlm zemljama zove rush how (oni. istina, nika- 
da nisu videli nasii guzvu u javnom prevozu). je- 
dan od elegantnih nafina na koji bi se resio po- 
stojed problem je da s® manje Ijudi ide na radna 
mesta. To znaci da radno mes® teba prebadtt ku- 
cl. Ovo je lako ostvailjivo koriscenjem radmar- 
skih mreza velikog protoka. Svako bi svoj posao 
mogao raditi uz svoj personalni racunar i mo^da 
samo u izuzecnim sicuacijama posefivati radno 
mesto. Au®ri ovog clanka ovaj nacin zaradlvanja 
llilnogdohotkasmatraju malo asodjalnim, ali sve 
je stvar opredeljenja. Uostalom, ov^v naan ra- 
zmene infonnadja ponekad je jeiini mogud Na 
primer, kada jedan projekat rade inzenjeri sa za- 
padne 1 isto&e obale Amerike. Fto redma jedne 
naSe zemljakinje koja je u Amerid tadiJa na je- 
dnom slicnom projektu potpuno je nebitr® da li 

se radi o zapadnoj ili istodnoj obab sjedinjenih zme tra;anja sesije. kao i od ra- 
AmenddhDrzava ili mozda ojugoslavljl. Internet spodele tih pokusaja u ®ku dana 
nam je omogudo da pri razmeni infonnadja ne (radno vreme se drasticno razli- 
vodimo racuna o udaljenosti. Ipak, Internet nam 
namede i ogranicenja koja nije lako prevazia 


gledamo racunaiske mreze wlDcih kompanlja u 
kojima zaposleni pricaju i gledaju jedan dmgog 
na ekranu racunara. Za takve servlse, servise u 
realnom vremenu, neophodna je infrastrukwra 
koja dozvoijava velike pro®ke i narodro vazno 
ima QoS parametre, ij. parametre Sjim podesava- 
njima uskladujemo zajedniOd rad raznih ser\1sa. 

Zahtevi teleworkinsa 

Vradmo se ipak naloj idqi rada od fcu&. Kada 
jedan zaposleni Mli da se poveze sa racunarom 
svoje flrme da uradi neki posao, srece se sa dosta 
problema. Prvo, veza je komutirana, q. podad 
prolaze kroz javnu inrezu koja je ipak, zbog sro- 
jih karakteristika, sklona za^ilenju. Drugo, veza 
treba da bude uspostavljena kroz mrezu za pri- 
srup firme u kojoj s® zaposleni. a i ® maze bid 
problem ako je broj pristupnih tacaka slsremu 
mali. Tu razlikujemo teleworkere koji su stalno 
prisutni na mreii 1 one koji su prisutni samo kia- 
tko vreme koliko im je potrebno da dodu do rele- 
vantnih podataka ili da prebace neka svoje poda- 
tke Hi prograrae na server fiime u kojoj su zapo- 
sleni. Kako radonalno odrediti 
broj pristupnih tacaka (Citaj mo- 
dema), picanje je koje se reSava 
teorijom opsluzivanja redova 1 
uglavnom zavisi od karakreristi- 
ka saobracaja, od broja poku- 
saja konekrovanja na sistem, du- 
trajanja sesije, kao i od ra- 


Dovoljan i mali protok 

Pogada® vec da se radi o protoku, koji je u po- 
s®jedm sisKmima usko grio nasih racunarskih 
mreza. Nekada se i u LAN mreiama 10 Mbit/s 
smatralo ogromnim pro®kom, a sada sa napre- 
ckom tehnologije (UTP kablovi, opticka vlakna), 
switth-evi i hub-od sposobnl da obrade sve ve& 
pro®ke, pa 10 Mbit/s lid na crude iz kamenog 
doba racunarstva. Savremene racunaiske mreze 
Imaju protoke reda 100 Mbit/s i vise, u nasim 
uslovima, zbpg pos®je& ttlekomunikacione in- 
frastrukture, i zbog nedovoijno razvijenih potre- 
ba, protoci su mali, aU sasvim zadovoljavajua. 
Mo^ deluje nemogud^ ali i brzine prenosa od 
9600 bit/s mogu da zadovoije potrebe programa 
koji se korisre u naSim ustanovama koje imaju 
poirebu za WAN mrezama (banke, pos®, MUP, 
veliki poslovni sisttmi). Ovo je pre swp mogufe 
s®ga s® programi koji se koris® ne zahtevaju 
velike protoke, jer su pisanl u doba kada Je i 9600 
bita/s bilo veUko, pa samim dm sa sobora nosl ' 


kuje od noo). Od strane flrme ko- 
ja zaposijava releworkere ovo su 
jako vama pitanja jer cena izgra- 
dnje mreze nije mala. Normalno, 
mogu^e je da se firma veze stal- 
nom wzom na InKmet. a Ele- 
workeri da rade preko lokalnih 
provajdera, s® je sada dominan- 
tan slucaj. ali i ® ima svojih lo§ih 
scrana kao s® su zavisnost od 
relike grupe lokalnih provajdera 
za razne telewoikere, po®m brzina tako oscvare- 
nog linka, a ni cena staine veze flrme sa svojim 
Internet provajderom nije zanemarijiva. Kada se 
ipak prenebregnu ti problemi, ostaje pitanje ra- 
dne atmosfere ufcuci, mogudiosti l®ncentrisanja 
na posao, razmene infonnacija u li&iom konta- 
kiu, koja je za nas jos uvek veoma bitna i drugo. 


ATM i telewortdns 

Kako sre vec navfkli diajua o servisima bu(hi- 
cnosti, resenje nam nudl ATM tehnologija, Uz ne- 
ke jos uvek postejere nedoumice u vezi mre2e za 
vcuMj, ihx suiuuu um sa socora nosi r prismp, ATM nudi pro®ke koji ce omogudd uda- 

rela^o stomnem^cnosd celokupnog sis®- Ijenom korisniku da radi sa komforom na koji ie 
ma. Ml ipak samo na fllmovima imamo prilikeda navikao u IAN okruzenju. Znaci. i vise nego §® 


smo mi navildi u naSim finnama. To znad upra- 
vo ono S® gledamo na TV-u. Gotovo trenutni pti- 
siup velikim bazama podataka koje se nalaze 
udaljene s®dnama i hiljadama kilometara od 
nas. prenos govota, pokretne slike od videokonfe- 
rendjskog, preko VHS i TV do HDTV kvallteta. To 
ce nam barem delimidio nadoknadld uskrade- 
nost lidiog kontalaa zbog velikih rasrojanja koja 
postoje izmedu zaposlenih. Dodatne pogodnosd 
u ATM tehnologiji je s® je definisano povezivanje 
pos®jecih LAN mreza, sto su Ethernet, FDDI, 
potom telekomimikacioni protokoli kao s® su 
Frame Relay, na korae je baziran i novi JUPAK2, 
mreza za'-paketsku komutadju u jugoslaviji i 
ostail. Na taj nadn omogucena je laka migrari j^ 
sa postojedih radinarskih mreza na ATM okru^ 
nje. Na slid je piikazan jedan mc^d sisrem po- 
rezivanja ATM cvorova i organizovanje korisnika 
u virtuelne LAN mreze. Namemo kazemo virtuel- 
ne, jer su one u stvari po svojoj prirodi, nadnu or- 
g^nizadje i daljinama koje premosdiju WAN mre- 
ze. ali korisnici imaju udsak da su u LAN mregi 
sa korisnldma ili serverima koji su veoma dai^kn 
® ih stoga nazivamo virtuelne LAN mreze. 

Teleworking ima ^e dobre i lose strane. 
Ukoliko bi se pomirili problemi organizacione i 
®hnid® prirode, moglo bi se dod do jednog veo- 
ma. primenljivog resenja, kada bi se postavio 
kotnpromis izmedu vremena provedenog u putu, 
efikasnosti rada u poslovnim prostorijama, po- 
trebama za licnim kontaktima i dogovorima. Da 
bi se stvorili uslovi za udoban releworking. potre- 
bno je sadekafl razvoj infiastrukture, pre svega 
_ l_j mocnog backbo- 

ne-a. najrerova- 
~ ^ tnijeuvIduATM 

komutacionih 
cvorova i preno- 
snih pureva ba- 
ziranih na SDH 
tehnologiji, koji 
omogu&va efi- 
kasan prenos in- 
formacija i cen- 
Cralno upravlja- 
nje mreJom. Po- 
tom treba izgra- 
diti mreJu za 
pristup, a raz- 
matraju se tazni 
pravci, kao sto 
su FTTC optika 
do cvorista, FT- 
TH optika do do- 
ma (krajnjeg korisnika), FTTB optika do zgrade. 
Za sada, stanje je takvo da mof emo biti zahvalni 
inremecu za mogudiost da uops® razmenjujemo 
informadje sa geografski dislodranim korisnid- 
m. ali za neke naprednije servise valja nam sa- 
cekati jos nel® vreme. Nama je va^o da u proce- 
su globalizadje sretskih tokova ostanemo u toku 
sa savremenim tendendjama, standardima ime- 
todama, da bi u trenutku kada vi§e ne bude bilo 
bltno da li se nalazimo u Los Andelesu, Bos®nu, 
Njujoiku, Kalkuti, Beogradu ill Gotnjem MaOrov- 
cu, bill spremni da ponudimo svetu, a pre svega 
svetskom crziStu na§e usluge. 

dipl. ing. Zoran PEROVIC 
dipl. ing. Taljana MARKOVIC-PEROVIC 
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Telefonirajte preko Mreze 

Razgovori preko Interneta postaju ozbiijna konkurencija 
uobicajenom nadnu telefoniranja 


K ao sto je s\^kome ko je ikada imao 
prillku da plati racun za maio duzi 
medunarodni razgovor poznato, ko- 
munikacija ^asom sa inostran- 
scvom nije nlmalo jeftina. U ovome 
clanku du pokusati da ob]asciii!i za- 
§to je to take, i pokazad koje alternative trenu- 
tno postoje. 

S obzirom na povedanu potrebu za komunl- 
fcaeiju na velikim daljinama u savremenom 
svetu, cena telefonskih razgovora poscaje ozbi- 
Ijan problem cak 1 u bogatim zemljama. 2bog 
toga su u mnogim zapadnim zeinlja- 
ma izvrsene III su u toku reforme te- 
lekomunlkadonih sisiema. u cilju 
stvaranja konkureneije i spredavanja 
moQopolskih polozaja telekomuni- 
kacionlh kompanija. Naravno, ne sa- 
me da je omogudeno da sami birate 
na koju dete kompaniju bid prikljude- 
ni, imate mogudnostl da pa^el- 
no korlstite usluge vise telefonskih 
kompanija. Na primer, u USAjemo- 
gude loipiti kardcu koja ima odredje- 
nu minuta^ i Sifru na njoj. Kada ze- 
llte da kortstite usluge kompanije ko- 
ja je izdala karticu, vi okrenete broj te 
kompanije (trolkove poziva snpsi 
kompanija), i javi vam se automat 
koji od vas zacrali da ukucate broj 
vase kartlce i broj koji zovete. 

A zaSto je to bitno? Pa, razlog lezi 
u nacinu na koji se utvrduju cene ra- 
zgovoia. Na osnovu pravila koja su 
dogovorena pod pokroviteijstvom ITU-a {Inter- 
national Telecommunication Union, sa sedi- 
stem u 2enevi) cena razgovora je predmet do- 
govora dva provajdera. 

Dakle, kada se utvrduje cena medjunaro- 
dnih razgovora (uzmimo primer SAD 1 Indije), 
oba partnera se zajednidki dogovaraju o mini- 
malnoj ceni razgovora. Kada se iz SAD pozove 
Indlja, pola tog iznosa se plada Indijl, 1 obra- 
tno. S obzirom da ceo iznos ionako mora da 
plati onaj ko je pozvao, u interesu Indijske 
kompanije je da ta minimalna cena bude Sto 
veda. jer se veda sredstva prelivaju sa racuna 
americih gradana 1 kompanija na racune indij- 
skog FTT-a. Uz to, Indijska telekomunikaciona 
kompanija (VSNL, Nju Delhi, Indlja) Je, prema 
podaclma iz aprila ove godine, napiadivala 
2,09 dolara minut razgovora sa SAD, iako je 
cena koju ona plada samo 80 centi minut (do- 
govoreno je da je minimalna cena razgovora 
1,60 dolara)! I tacena je prevlsoka, opet zaslu- 
gom VSNL-a, jer njima od svakog poziva iz 
SAD Ide 80 centi. S druge strane, u isto vreme, 
razgovor na relaciji SAD-Svedska koltao je 1 7 
centi minut! Ne treba ni pominjati da tolika ra- 


zlika u ceni nl slucajno ne moie da se opravda 
razLikom u geografskom poloiaju. Naravno, 
ako niste monopolista, niste u pozieiji da bu- 
dete bas toliko bezobrazni. a I kvalltet vasih 
using mora biti bolji. Pomalo paradoksalno, 
all visoke cene medjunarodnih razgovora ne 
diktiraju bogate zemlje! 

U zemljama sa razvijenijom telekomunikaci- 
onom infrastrukturom (i vecim brojem teleko- 
munikaionih kompanija), mogude je obraritl se 
kompanijama koje nude 1 druge alternative, [to 
omogucava jefdnije tarife. 


Postoje dva nacina na koji ove kompanije 
uspevaju da m urade. Uzmimo primer SAD. 

Prvi je da se na nekoj vreti berze kupi veliki 
broj minuta iz SAD ka nekom od regiona iz ko- 
jih se desto zovu SAD. Ovo je takozvani call- 
back service i funkdonise na slededi nacin: ka- 
da zelite da pozovete neki broj u SAD, vi ume- 
sto njega pozovete broj telekomunikacione 
kompanije, i spustite slusalicu nakon prvog 
zvona. Posle toga, kompanija pozove vas, vi 
podignete slu§allcu i dobijaie ameridki dial-to- 
ne, nakon Cep birate zeljeni broj. 

Drugi nacin Je da kompanija koristi izaj- 
mnjene linlje da bi se zaobisll oni segment! ve- 
ze koji su preskupl. U zemljama u kojima je ovo 
dozvoljeno, vi najeesde dodajete prefiks broju 
koji birate, i pomocu nje^ se prerutira poziv 
na mrezu ce tompanije (takozvani reseller). 

Kvalitet zvuka varlra L ponekada se dogada 
da je losiji nego kod sloipljih altemaciva, aU to 
ne mora biti pravilo. S druge strane, ustede po- 
stignute na ovaj nadln se kredu do 40%, Sto 
ublaiuje, ali ne reSava u potpunosti problem. 

A Sta je zapravo usluga koju placate? Pa. do- 
voljno je preneti 64Kb/s, i imate savi^n prenos 


glasa. Tako je neko dosao na sledecu ideju: za- 
Sto ne bi koristili Internet? Prenos te kolidine 
podataka preko Interneta prilidno je jeftin, te je 
prva ideja bila da se pove^ dva racunara opre- 
mljena mikrofonom, zvudnidma, zvudnom 
karom i, naravno, programom koji de omogu- 
citl komunikaeiju. 

Kasnije, doslo se i na ideju da se iz igre Izba- 
ci jedan racunar, i da se umesto toga pozove ta- 
kozvani iPSP {Internet Phone Servicx Provider), 
koji u svom centru u blizini broja koji zovete 
ima opremu pomocu koje moze pozvati broj ko- 



ji zelite. S obzirom da II^P okrede broj u loka- 
lu vaseg sagovomika, ti razgovori su daleko je- 
ftiniji, jer pladate tek neSto viSe od lokaine tari- 
fe, U trenutfcu dok ovo ditate. trebaio bi da je 
krenuo i sisiem Imji ne tra^ nijedan racunar, 
vecono sto mu stize sajednog telefona prosle- 
duje na drugi, ali putem interneta. 

Postavlja se pitanje: kako je to u praksi? Te- 
orija ka^ da ako uspemo da imamo konstan- 
tan protok od 64 Kb/s, kvalitet zvuka de bid sa- 
vrsen za potrebe prenosa glasa. Cak ni kod nas 
nije vise problem povezati se sa Intemetom na 
28.800 b/s (mada to, hvala Post!, nije uopste 
tako Iako sa nekih centrala) , a dobar codec {Co- 
der/Decoder) u progiamu moie da omoguci do- 
voljnu kompresiju za solidan prenos govora. 
i41i, problem je ulntemecu: danasnja infrastru- 
ktura Interneta je takva da se ne mogu garan- 
tovatl nikafcvi konstanmi protoci. tako da nam 
teorija ne maze pomodi. 

U sledecem broju videcemo kako sve to radi 
u praksi, koji se program! nude na tiiiStu 1 Sta 
motemo odekivati od svakoga od njih. 

Veijko KRUNIC 
'd<njnic@3aleb.etf.bs.ac.yu 
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Autodesk View 12 

Korisna alatka za sve profesionalne crtace 


T vorac programa AutoCAD, ftrma “Auto- 
desk" korisnicima nudi olaksavajucu ala- 
tku pri manipuiaciji sa snimljenim radovi- 
ma. Nova Autodesk Viewa je origi- 
nalan proizvod, upravo zahvaljujuci izuzecnim 
performansama i taCno^ prilikorrt pre^eda 
DWG fajlova (AutoCAD crtez). Sem toga, pregled 
preko stotinu drugih vrsta fajlova i opcije pro- 
grama su u zavisnosti od vrste fajla sa kojim se 
radl. Za DWG fejlove View podr^va skoro sve 
opcije za po^ed koje su dostupne 1 nAutoCADu, 
uz nekoliko dodatnih komandi za crtanje (line, 
aide, rectan^e. skatch). Za druge vrste fajlova 
(ZIP, EXE. TJCr, ltd.) moguc je samo pregled. Za 
vecinu rasterskih fejiova (BMP, JPG, GIF, itd.) 
omogudeno je rotiranje, zumiraaje J unosenje 
hyperlinkova. ZaAucoOW fajlove postoji opcija 
revizije i konvertovanja Izmedju DWG i DXF for- 
mata. Weivpodrzava sveAutoCiD fajlove verzi- 
ja programa od 9 do 14 (sa akcentem na posle- 
dnju 0 kojoj smo pisali u SK 9/97). 

Posie bezbolne instalacije Autodesk Viewa na 
va^ verziju CAD-a nadogr^uje se novi meni Re- 
dlme. Ovaj meni sadrzi opdje za prikazivanje, sa- 


krivanje i listanje redlineo- 
va. Program mozete pokie- 
nufl i nezavisno od Amo- 
CAD-a u slucaju da zelite da 
samo pregtedare crteze ili 
unosite manje izmene. Uko- 
liko vam z^rebaju neke vece 
izmene na crffi^ u fajl me- 
niju postoji opcija Launch 
EMtor koja automatski po- 
krece vaSu verziju/ltmxMD- 
a. Autodesk View omoguca- 
va povezivanje crleza porao- 
cu hyperlinkova. Odredeni region crteza se defi- 
aiSe kao link kojl omogucava otvaranje drugog 
crte^ u novom prozoru. u slucaju da radite na 
crteJu nekog aiitomobila. mozete haubu istog de- 
finisati kao link do crteza sa njegovim moterom, 
ste je izvreno pri prezentadji vasfli radova. opci- 
ja Tree View Feature omogucava preyed fajlova 
na va§em kompjuteru indentidan okruzenju Win- 
dows Exptarera. Uz karakteristike Explorenx. pre- 
ko ove opcije dobljaie komande za preview i kon- 
vertovanje fajlova. Kada pokrenete ovu opdju na 
levoj strani prozora 
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ri na sistemu, a na de- 
snoj je omoguden pre- 
gled trenutno izabra- 
nog fajla. Pored osta- 
lih brojnih karakleri- 
stika. View uporeduje 
dva AutoCAD crteza. 
Komanda Compare 
prikazuje rakike 
izmedu crteza koja su 
nacrtana bilo tojom 
veraijorn CAD-a. Cnezi 
koje uporedujete ne 
moraju bid kieiiani u 
istoj veiziji. Ne posmji 
granica za veliflnu cr- 
ttia koji se uporedu- 
ju, ali §to su cneii ve- 
di, uporedfvanje ce vi- 




se trajati. Statistika upocedivanja je prikazana u 
Comparison Statistics prozoru. Razlike koje su 
otkrivene prikazaju se na novom crtezu. Na crte- 
bi su prisutni lejeri na kojima se nalaze endted 
podeljeni na dodate, izbrisane, izmenjene I nei- 
zmenfene. Ukoliko je opdja Hide Frozen Lctpers 
ukljucena. svi objelni i endted koji se nalaze na 
zamrznudm lejerima se ignorisu prilikom upore- 
divanja. U verziji 12 i starijim potrebno je uned u 
komandnu AutoCADs “handies on”, da bi 
koristili opdju uporedivanja. Autodesk view ne 
radi sa ACIS i OLE objekiima, dednidjama bloko- 
va i xrefova. Sva obelezavanja koja unesete na 
preview crteza zapisuju se u poseban fajl (eksten- 
zija RED). Ovom osobinom je olaksana razmena 
podataka o ctk^u izmedu osoblja koje trenutno 
radi na njemu. Drugjm recima, idealan je za rad 
u m^L Svaki dan dma koji trenutno radi na 
izradi crteza moze da unosi manje izmene na cr- 
tefu, da obelezava pojedine delove crttia, bez ri- 
zika da se ugrozi in^ritet o nginala 
Autodesk View nije zahtevan program tj. radi 
i na slabijim konfiguracijama radinara. 

Dejan JOVANOViC 
(kid@EUneLvu) 



F-Prot Professional 3.0 

Prva Windows verzija poznatog antivirus programa 


P re nekoliko mesed. kada se pojavio F-Prot 
2.27, najavljeno je da ce to bid poslednja 
DOS verzija. Ovih dana obecanje je ispu- 
njeno i po Intemetu je pocela da se di^- 
buira verzija 3.0. Pa da vidimo §ta nam ona do- 
nosi novo. 


Od ove verzije konacno su objedinjene prove- 
re za sve viruse. U ranijlm verzijama provera 
Macro virusa bila je odvojena u program F-Ma- 
cro. Sada se u ok\to F-Prota nalazi provera za 
standardne viruse, trojance i Macro viruse. Jos 


jedna razlika koja je uoitena u odnosu na DOS 
verziju 2.27 je n^ostatak/fewrtsric analize. Na- 
ime, podtzana je samo5eatfr5’cszn metoda pro- 
vere virusa. Medudm, posto postoji opcija za bi- 
ranje metode provere (doduse, ttenumo samo sa 
jednlm izborom), verovatno ce u nekoj od slede- 
fih verzija programa bid vracena i Heuristic 
analiza. Program sada podriava i mieino okru- 
zenje. U takvim usiovinia/'-/^f omogucava ko- 
raunikadju izmedu korisnika i sistem adituni- 
stratora. Takode, on ce u slucaju deteklovanja 


virusa na nekoj od mreznih stanica automatski 
alarmirati administratttra mreze. 

U ovoj verziji pojatdle su se i dve now opdje. To 
su F-Prot Gaai^^xr 1 F-Agent koji omogucavaju 
konstantnu zastitu od virusa. Gat^teeper. u stva- 
ri, predstavlja Windows verziju starog Virstop 
programa koji se nalazio u dFsrsmF-Prota za DOS. 
Program radi transparentno, u pozadini, trazeci 
viruse svaki put kad se priscupi nekom disku ili 
fejliL U sluiaju pokugaja kopiianja ili startovanja 
zarazenog fajla, F-Prot Gatekeqxr de automatski 
prikazad poruku upozorenja. Program je zasno- 
van na tehnologiji dinamicke zasdtt od virusa. 
Ova tehnologija korisd virtuelne device drajvere 
(V^) za pra&nje interapta koji se koriste pri 
otvaianju fajlova i u diugim operadjama sa nji- 
ma. To znaci da on belezi svako otvaranje darace- 
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ke. Ako je datoteka izviSna. 
ili MS Word dokument. pro- 
gram & automatski proveri- 
tl da li je mo^ zarazena. 

Gaak^ier, cako^, prati i 
disk opetadje. On proverava 
boot sekmre disketa koje se 
koriste u radinaru: prvi put 
kad se disketa ubad u drajv 
i kasoije kad se nesto dca ili 
upisuje na tu disketu. aoe- 
keeper radi kako u samom 
Windowsu cako i u DOS prozora 

F-Agmt je mail tomandni centar za F-Prot 
okrufenje. Radi u pozadini i moze da startuje F- 
Prot same kada se za to ukaze potreba, Cime se 
eliminise njegovo stalno dtzanje u memoriji. U 
slucaju tnrezne instalacije. F-^ent omogudava 
komunikadju izmedu pojedinih rateznih stani- 
ca i F-Prot adminisuatora. Preporacljivo je ovaj 
program postaviciu5fa7Td//> folder, takoda bu- 
de “pri rud" sve vreme dok je racunar ukljucen. 

F-Prot omogudava potpunu konfigurabilnost 
po pitanju skeniranja. Veoma jednostavno je na- 
pravid i snlmiti akdje koje treba izvrsiti pri pro- 
veri. Skup akdja u ovoj terminologiji naziva se 
zadatak. Svaki zadatak moze da dobije ime i 
upisuje se na glavni ekran programa tako da je 
kasnije dostupan samo jednim klikom mi§a. 



Program sam generige nekoliko osnovnih zada- 
caka, kao sco su provera svakog diska pojedina- 
cno i svih diskova zajedno. ipak, nista vas ne 
spredava da dodate neki svoj zadatak toji de bi- 
ti potpuno ravnopravan sa scandardnim. Na taj 
nadin se moze podesid da se. redmo, proverava 
samo folder u Iroji se snimaju fajlovi koji se pre- 
uzimaju sa Intemeta ili folder iz kog se najdeSde 
instaliraju programi. 


E’rogram prepomaje dva tipa riziemh fejlova; 
“infidrane" i “surnDjive" fejlove, "Infidrani" fejlo- 
vl su oni u kojlma je detekrovan i prepoznat virus, 
a “sumnjivi" oni za koje /"-/tor smaira da bi mqgli 
bid 7ata.zeni. all u kojima on nije uspeo da prqio- 
aia neki odredeni virus. To se dogada u sluca- 
jevima kada pri proveti naide na deo koda ko- 
ji bi mogao da bude potpis nekogvirusa, ali ta] 
potpis ne moze da pronade u svojo] bazL 
Na kraju, naveli bismo jednu nedoumicu 
u koju nas program dovodi. Na uvodnom 
ekranu pise da je verzija programa 3.0, ali 
da se koristi revizija algoritma za skenira- 
nje iz verzije 2.27. Medudm. nigde ni u 
uputstvu ni u programu ne piSe da li je i ba- 
za poqjisa virusa preuzeta iz E verzije ili je 
u pitanju dopunjena verzija. U svakom slu- 
caju, ato naidem na neki virus ili Mono vi- 
rus koji program prepoznaje, all ne moze da 
— : ga ukloni, trebaio bi preuzeti najnovije baze 
sa adrese www.DataFellows.CQm. 

Branislav BUBANJA 



MP3 Compressor 0.9 
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Vise muzike na jednom CD-u 

M P3 Compressor je 32-biEm progam za 
kompresiju audio fajlova tehnikom 
MPEG L^er 3 u Windows 95 oknile- 
nju. Ovaj kompresor je tri puta btzi od 
prethodnog DOS programa. 

Da bisK koristili program prvo creba da neki 
audio fejl, redmo sa CD-a, gr^ujeie u WAV fejl, 
koji teE potom kompresovati. Na caj nadn mo- 
guce je, redmo, na jedan CD smestiti Cak do 300 
kompresovanih fejlova. Nedostatak programa je 
SE ovako kompresovani fejlovi mogu da se siu- 
saju samo na radmarima i to samo pomocu pro- 
grama mnATftp 120, WinPl£Q/32.0 i slicnih. 

U prvoj verziji koja je radila iz DOS-a (Encoder 
2 . 61 ) koriscena su tri stepena kompteslje koja 
su propisana za WAW fejiove; Layer l {kompE- 
sija 1:4), Ltyer2 (od 1:6 do 1:8) iLcyerS (1:10 



od 1:12). Novi MP3 kompTRSnr pn dr7.a va sve to, 
a takode i MPEG 3 sa kompresijom 1:12. 

Prilikom kompresije mote se. u cilju daljeg 
sraanjenja kompresovanog fejla, oboriti te- 
kvendja sempiovanja, ame se pogorsava kvali- 
Et prilikom slusanja, ali se za primene gde vr- 
hunski kvalitet nije bitan drasticno smanjuje za- 
uzece diska. Postoji mogudiost zadavanja viSe 
fejlova koji ce. redom, bid kompresovani, a sva- 
ki WAV mozeE prethodno i presluSad bez pozi- 
vanja posebnog plejera. 

FEkvendja sempiovanja (sampling raE) po- 
desava se u meniju Pr^ereruss u rasponu od 48 
do 8 kHz. PEporudijemo da snimaE sa frekven- 
djora 44.1 kHz koja daje kvaiiEt idendcan 
onom na muzickom CD-u. MozeE da podesiE i 
da li ce tzlazni fejl da bude sEreo ili mono, 
odnos kvallEta i brzine kompresije (bizo-[o§ije, 
sporo-kvaliEtnije) i na kraju - format izlaznog 
fejla (kompresovani WAV ili MP3, mote i oba). 

Kompresija je veoma zahtevna operadja, pa 
se moze desti da tokom nje ne moteE nista dru- 
go da radiE na radinaru. Zbog toga postoji mo- 
gudiost podeSavanja prioriEE rada kompreso- 
la. Ako nisra drugo ne radiE sa kqmpjuEtom, 
postaviE prioriEt na maksimum, a ako vam tra- 
janje kompresije nije Eliko bimo kollko mogu- 
cnost da istovremeno na tacunaru radiE nesE 
drugo, smanjiE prioriEi koliko je pocrebno. 


Tok Irompresije prikazuje se graflCki daE je 
procenjeno ukupno ttajanje kompresije (korisno 
kada zadaE vise fajlova) , a stalno se prikazuje i 
koliko je preostalo vremena do kraja posla. Na- 
ravno, brzina kompresovanja direkmo zavisi od 
procesota koji je u tacunaru. Program smo testi- 
tali na Pendufnu 166MHzikDmpresijajeprose- 
dio crajala nesro male vise od crajanja prilikom 
reprodukdje (plaj^; redmo, pesma od ceciri mi- 
nua kompresovana je za cetiri minua i pema- 
est sekundi. 

Uz MP3 kompresor dobija se i veoma lep pro- 
gram za Eprodukdju MK5 fejlova WinAmp 120. 
Za startovanje WinAmpa pt^cno je obavezno 
imati Pentium konfiguradju; adi doduse i na 
486 masinama, ali zasajk^e jer procesor ne sti- 
ze da dovoljno brzo visi detomptesiju. Podtazu- 
meva se da treba da imaE i zvudiu karticu. 

Za skidanje (ripovanje) muzike sa CD-a moze- 
te koristiti program Digital Audio Copy o kojem 
smo pisali u proslom brofu. 

Nikola MIUCEViC 
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Font F/X 121 

Izrada efektnih 3D natpisa 

U moru slicnlh aplikadja za rad sa grafi- 
kom, onEralni cilj softverskih kuca je 
ostati zapazen i karakterisdcan. Finna 
“DCSi Interactive Graphics” kotisnicima 
pruia usluznu alatku vrlo skromoih zahteva i vi- 
sokogkvaliteta. Prvenstvena M^QXsthaFmtF/X-a 
je brzo kreiranje efektnih logoa namenjenih va- 
§i[n projektima. Sem co^. koristi se za iziadu pi- 
sama, prezentadja. izvestaja i dizajnliinje delova 
web scranica. U sebi sadmveliki broj intuitivnih 
alatki kojima se vrsi manipulaDja 3D objekfima i 
ffikstownja. Poste forroiranja 3D sliSce vasegtek- 
sta, mo2ett joj pridodati bilo koju od ponudenih 
tekstuta ili uvesti vec napravljenu cekscuru iz dru- 
gog programa. U progamu su impiementirani 
osnovni efekti sa raznim u^ovima kamere, sve- 
liom fli raenianjera palece boja. jedna od karakte- 
ristika programa koji ga izdvaja od drugih je izn- 
zema optimizovanost pri renderovanju trodimen- 
zionalnih natpisa sa kompleksnim ffikscurama u 
pozadini i na samiai logoima. Sa Pentium proce- 
sorima u scanju je dauradl 16- bime (ili 24-bime) 
sUke u 1.024 x 768 rezoluciji sa 65.000 boja (sa 
32 MB RAM-a) u BMP formatu za nepunih pet rai- 
nuta, dokbi drugim programima pre sv^ neba- 
lo mnogo viSe memorije za slican posao. 

Na pocetku novog projekia uvek se konsti Wiz- 
ard koji vas uvodi u rad sa FontF/X-om. Dovoljno 
je odabrati neki od 40 ponudenih tempiejta ili tdt- 
stura za prilicno atraklivan i^ed projekta. Uje- 
dno, preko carobnjaka mozete stvoriti sopstveni 
templejt. Pro^m po defeuini ocvara molbar sa 
alatkama u gomjeni delu ekrana. Postoje sest vr- 
sta prozora sa alatkama; Proper^, Scene, Sele- 
cted, -Camera xGohr. Ftostoseuprqgra- 


mu koristi drag'n’drop te- 
hnika, mozete rasporediti 
alaike bilo gde na ekranu 
(npr. oto vaseg projekta). 

Alatke sluze za flnija pode- 
Savanja uatanih tempiejta i 
tekstura na pocetku rada (u 
coku rada se novi templejt 
fonnira iz Setup menija). Sa 
Propa-^ alatk^a odreduje- 
te mtu pozadine (npt. tek- 
smra). l4eko ovih aladd se 
vrsi direkian udcaj na 
seni ffikst i vrsQi fonta. Usko 
je povezana sa Color alatka- 
ma zbog odretEvanja boje 
Mce. sredine i pozadine tek- 
sta. Cok>T alatka poseduje 
prikazivanje dvanaest razli- 
Qtih paled (plus Jedna koju tonfl^irise korisnik) 
u vidu 3D kolomih kugji preko kojih se “uzorak" 
drag'n'drop tehnikom pre^a do prozora Proper- 
fp. Scene prikazuje iz^ed objekta q. teksca i poza- 
dine u 3D i preko nj^ se vrsi slobodna totacija u 
proizvoljnom pravcu. Preko Teals posca- 

vijamo ili skldamo svedosne izvore sa nas^ obje- 
kia. Camera sluzi za podesavanje veliSne 3D tek- 
sta i uveliko zavisi od veiiane i izgleda celog do- 
kumenta. Selectei alatka pruza moguenost fornii- 
ranja makro alatki, q. grupisanje u jedan prozor 
alatki koje se najcesce kotisre. 

[zSettip memja vrsimo naknadne promene po 
startovanju rada sa projektom. "ni se odreduje 
veiiana objekta (visina, duzina, dublna), kvaii- 
tet i rezoludja slike. Posle zavrSenih manipula- 
eija sa tekstom i pozadinom, dodatni efekti se 
ubacuju preko opeije Picture Export. Preview & 
Efeas \zFUe menija. Ujedno ovde se “izvozi" za- 
vrsen projekat u ptoizvoljni format slike. Efekti 
koje program pruza su osnovni efekti svakog 
grafickc^ programa i mogn se primeniti na boje 


ifih^tness. Contrast, Irtverr, Saturation...) ili 
sliku {Noise. Blur, Sharpen, Emboss, Mostnc, 
Flip...). Svaki od efekata se mozt editovati 1 izvr- 
§iti podesavanje postupka. Preview opdja vam 
daje finalni izgled vaSeg projekta pre sniraanja u 
izabranom formatu, prilikom cega se mogu izvr- 
siti podesavanje rezoludje i kvaliteta. 

Program solidno radi na 486/66 raiunarima 
sa 8 MB memorije, (maksimalna rezoludja 800 
X 600 u 256 boja), mada za poepune perfor- 
manse zahteva P90 sa 32 MB memorije. Za in- 
fonnadje o plug-in-<maa. programa ill novim 
verzijama mozete pogledati web stranicu: 
www.dcsrfx.com. 

Brantslav BABOVIC 

I Brzo kreirairie atrak- @ 

tivnth 1030a bez pro- ra Mali prostor za rad po 
Srama CorelDItAW! ili ^3 oCvaranju svih {Hozera 
Adobe Photoshop. ^^saalatl^a. 



Rock Mix Studio 

Svako moze da napravi pesmu 


S igumo najomiljeniji programi za 
“pravljenje" muzike su dosada bill 
raznorazni trekeri, koji su po&- 
tkom devedesedh nicali na nzistu 
kao pecurke posle kise. Tako pamiimo 
sw serije Amiginih Sound Trad^a, 
OctaMED-a, pa PC-evih Scream Trackera i Fast 
Tradxra. koji su predstavljali tipicne primete za 
svoju vrstu. Medutim. kada se pre dve-tri godine 


pojavio program .St?? 'n RoU. stvari su pola- 
ko poCele da se kredi u dragom pravcu. Nairae, 
za one koji ne znaju. Rock Rap ‘n Roll je imao 
mnogo jednostavniji prindp za 
stvaranje melodija. korisceci pri- 
tom unapred deflnisane ritmo- 
ve, solo partieije 1 spedjalne efe- 
kie. Jedina mana mu je bila sto 
su posle Izvesnog vremena sva 
ostvarenja podnjala da lice je- 
dna na druga, a i pesrae je bilo 
moguce preslusavati jedino iz 
^awiog programa. stoje znamo 
ogianicavalo njegovu upocre- 
bnu wednost Rock Mix Studio 
je jos jedan izdanak ovakve vr- 
sce programa, a da lijeuspeo da 
prebrodi nedostatke prethodni- 
ka saznacett iz teksta koji sledi, 
Santa instalactja ce vam “po- 
jesti" oko 34 MB hard disk pro- 


stora, sto 1 nije tako nmogo, suded po 
gomili setnplova koji ce se nad u desd- 
nacionom direktorijumu, jet program 
podr&va deset raziicliih rok pravaca 
(koje su programeri odredili), gde svaki 
od njih nosi svoj skup setnplova. Tu su; 
“Pop Rode”, “AC7SD(???)", “Foreign Slow", “Van 
Cafe Rock”, “Pop RtKk 11", “Westerhafen RB", 
“ACySD ir, "KISS Rock", “Country Rock" i “Jazz 
Blues". Svaki pravac ima po deset ritmova koje 
mozete koristiti usvojim pesmama na identi^^ 
aaonVeoaRockRap 'nRolhi, postavljanjem na 
unapred odredena mesia (u donjem delu ekra- 
na). kojih ukupno ima deset i direkmo udeu na 
raznovrsnosi riema. Ovo je razoCaravajuce, ima- 
juci u vidu da je mogao bid ostavljen ved (ako 
ne L neogranlcen) prostor za ritara sekdju kako 
bi se izbegla monotonost pesama i evencualno 
cesto ponavljanje ritmova. Bilo kako bilo, mora-. 
cete se snalaziti sa onim sto je ponudeno. Efekti 
sa tastature su mnogobrojni i mora se priznad 
veoma fimkcionalni, a u^avnom su to razni 
muzicki instrumend, spedjalni efefcd ili digitali- 
zovani ^asovi, koje ubacujete u pesmu jedno- 
stavnim pridskom na tastaruru. Ne radinajud 
ri tarn sekdju, pesma se sastoji upravo od dh efe- 
kata sa tastature i nastaje iskljudvo u realnom 
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TEST RUN 


vremenu, odnosno ni]e moguce (kao u klasicnim 
treker prograraima) zabeleaci neki zvuk, pa po- 
sle ispraviti evencualne greSke. To znaa da se 
pre finalnog sniraanja raorate veoma dobro uve- 
fbaii ako zelite da dotiCna kreadja '‘lid na ne- 
5to". Ono 5lo je pozltlvno jesce mogucnost da sa- 
mi usemplajete svoje efekce i da ih po iel]i uba- 
cujete u program, dme izbegavate monotoniju, 
jer je jedinl usiov da budu u WAV formacu. Sa 
druge strane, ono Scojenegativno je dnjenlca da 
pesme ponovo mozete snimati same u intemom 
modii [eksienzija CDM), sto govoii da je i njiho- 


vo ptesiuMvanje mogude jedino direkmo iz 
Rock Mix Stadia. 

U odnosu na Rock Rap 'n Roll, jedini scvaml 
pomak moie se <^ledati U' poboljsanom grafi- 
ckom interfejsu, sldadno nklopljenim bojama i 
vecom bazom sempiova, dok je sve oscalo jos 
irvek nedovoljno da postane scandard, Ono na 
cega bi programeri u buduenosti trebali da paze 
je obavemo ostavljanje raoguenosti snimanja 
pesme u jednom od poznatih formata (kao sto je 
na primer WAV), dme bi se slgumo obezbedilo 
masovEO koriscenje, jerje ovakav zapis moguce 


reprodukovaci na skoro svakom radmaru. Na- 
d^je, potrebno je ostaviti malo vise slobode ko- 
tisniku kako bi tomponovana dela vise liola na 
prave kreadje, a ne na Sablon. 

Vladimir PiSODOROV 

B Ijgj Btzo dossdi - sve 
Defers zabs'Q; pr^atan pesme lice jedna na 
korl^iieki Interfejs; ^ drysu; nemoguenost 
mnosevo sempkwa. snimania u WAVfarmatu. 



WildFire 4.27 

Kvalitetan program za 
animaeiju na Amigi 

O davno se na Amlglnom trziStu nije po- 
javio kvalitetan animadoni program 
koji uz to mote da sluzi i za obradu sK- 
ka. Zapravo, osnovna namena progra- 
ma je dobijanje visoko kvalitetnih animadja, ko- 
tlJcenjem image proccessitiga, mada efekte mo- 
iete iskorisdn i za pravljenje stacicnih slika. Ono 
Sto se do sada postizalo uz dosta muke pomocu 
raznih ptograma za obradu slike (AdPro, Image- 
FX,..) i Arexx skripti, mozete da zaboravite. 
Ovde je sve integrisano u jednu celinu, i sve Za- 
jedno dni modnu aiaiku za pravljenje odlicnih 
vtzuelnih efekata. 

Program je relativno zahtevan, ali s obzirom 
na oblast kojom se bavi clni se da je opravdano. 
Neophodan minimum je 4 idb, 68020, OS 3.0, a 
od verzije 3.5 obavezan je i koprocesor. Naime, 
lanlje su postojale dve verzije (za FPU i bez), ali 
nadalje je aator odlufio da non-FPU varljanta 
predsavlja zamaranje zivaca, take da sada po- 
stoji samo veizlja za koprocesor. Naravno, Sto se 
memorije i brzine procesora die, vail poznaeo 
pravilo. §to vise to bolje. 

GUI (Graphic User Interface) je priiicno dobro 
organizovan. Podeljen je na oblasti radi lakseg 
snalaienja, mada u prvi mah moze izgiedati ne- 
zgodan zbog oinoscva opdja koje se tu nalaze. 
jer skoro sv^ gadget otvara novi prozor sa opci- 
[ama. Za iaksu oijentadju medu projektima, na- 
pravijen je poseban Drag&Drop prozor, gde se 
nalaze ikone fejlova (projekata. animadja i si.). 
U njemu redmo mozete, na brzinu pogledad ka- 
ko animadja izgleda, prostim prevlacenjem iko- 
ne sa animaeijom, na plejer ikonu, bez trazenja 
po opdjama Isco tako, za shidtj da vam zacreba 
neka nepiistupadia komanda, da ne bi 
otvarali nekoliko prozora, osmisljen je 
DWA (Direa Window Access) , pomocu 
koga raoiete eflkasno oivorid odrede- 
ni prozor i naci ono sto vam treba. 

Glavni deo programa cine konverter 
i procesor. Konverter, moie da vr§i 
konverzije obidiih slika u anlmadje (i 
obratno), konverzije izmedu raznih 
formata animadja, ill kreiranje novih 
animaeija uz primenu razliddh efeka- 
ta. Prepoznaje sve vrste slika (uz 
daca^ove). a od animadja samo An- 
im5/7/8 L MPEG. Za ovaj program, kre- 


iran je l poipuno novi format ani- 
madje, nazvan YAFA, koji nado- 
knaduje slabosd postojedh for- 
mata. Neke od osobina ovog for- 
mata su vise nadna skladisienja 
slika (1-8 bitne. HAM6, HAMS, 
chunlw ili pianame), promenlji- 
va paleta i vremenski zavisni pa- 
rametri. Takode, korisd proi- 
zvoljnu XPK 1 delta kompresiju, 
tako da se moze nad opdmalan 
odnos izmedu duzine animaeije i 
brzine prikazlvanja. Uz program 
se dobija I plejer, koji je visoko 
opdmlzovan u asembleru, radi 
posdzanja maksimalne brzine. 

Drug] bitan deo programa je 
procesor. U njemu se zadaju efe- 
kti koji ce kasnije bid primenjeni na slifcu ill ani- 
madju. Ttenuino postoji preko 80 Plug-ln efeka- 
ta, d^joted efekata koji su vec videni u ovakvim 
pro^amlma, wildfire moze da renderuje i 3D 
objekte, (sa izvorima svetla i phong sencenjem). 
Naravno, mogu se udtad 1 Light Wave objekd, 
koji se mogu kombinovad sa svim ostalim efe- 
kdma (sta kazete npr. na kravu sa cvetidma, ko- 
ja se talasa). Svi efekti (operatori) se dele na pet 
grupa; Bafer (kontrola badera, udtavanje slika i 
si.). 2D efekte (rotate, twirl, wave, itd.), 3D efe- 
kte (slimo kao 2D, samo sto se radi u tri dimen- 
zije), Kolor (razni efekd sa bitmap slikaraa, em- 
boss, blur, aeon, oil i si.) i oscale. Za razliku od 
drugih programa ove vrste, parametri efekata 
nisu fiksne vrednosd. vec se mogu koristid an- 
velope (bezijerove ili splajn krive, funkeije i si.) 1 
tako se dobiti komplitovani vremenski zavisni 
efekd. Vrlo korisian je i preview za svaku opera- 
eiju (realtime ako imate dovoijno brz procesor), 
araoguse pravid i makroi, kao iA/ecrscripte. 

Kako ovo sve Izgleda u praksl? Pa, moze vam 
pasd na pametbilo kakva zamisao koju ce Wild- 
Jire uspesno da izvede. Recimo, nekoj sUci moze- 


te dodeliti Emboss efekaL zatim joj promenid 
boju i dodad Blur, a onda sve to ‘zalepiti’ na po- 
vi^inu koja se talasa i rodra u prostoru, Svaki 
efekat moze da podnje i da se odvija po odrede- 
nom vremensko) krivi (npr. promenljive bizine, 
koordinate, dimenzije 1 si.) , a s ofaziiom da su svi 
efekd modulami (nezavisni) broj kombinadja je 
ogroman. Primed koji se dobiju uz program, 
odlicno ilustruju sta je sve moguce napravid. 

Sto se brzine dee, ona je kao sto se moze pre- 
tposcavld direktno zavisna od snage procesora, 
s obzirom na priiicno obimne proraCune. Ako ze- 
lite neSto viSe od pravijenja pojedinaCnih efeka- 
ta na staiicnim slikama u niskoj rezoluciji, bice 
vam potreban bar 040 procesor, a za kompiiko- 
vanlje sekvence i 060 ili jad. 

Na kraju, treba jos red. da se ovaj izuzetan 
program pojavio 1 u verziji za PowerPC Amige i 
medu prvima je koji diretao korisd nove kard- 
ce. Prema testovinia aurora, pokazao je na 
PPC604e/200Mh2. prosecno ubtzanje od 6-7 pu- 
ta u odnosu na Amige sa 68060 procesorom, 

Program je, inace, u stalnom razvoju i gocovo 
svakodnevno izlaze unapredene verzije progra- 
ma sa novim i poboijsaniin efektima. ispravlje- 
nim bagovima i sL, tako da je u trenutku kad 
ovo dcate verovatno aktuelna novija vetzija pro- 
grama. Detaljnije informaeije, kao i demo verzi- 
)a programa, mogu se naci na stranici 
iittp://www.oberiand.»)m/aniiga/wildfire. 

Dsjan STCPANOVIC 
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CD Wizzard 


More Space 95 

K 


orisnicima ra^inaia 
pozDato je da nikad 
nije dovoljno memo- 
rije, brzine procesora 
i mesCa oa hard ^sku. Na 
prve dve stvari ne moze se 
uticali (bar ne bez finansi}- 
ske potpore), ali sa mesroni 
na disku je dru^ stvar. Mo- 
re Space moSe da pomogie 
da se utvtdi na je utrosen 

prostor na disku, too i da se 
na disku dobije vise slobo- 
dnog mesta. 

Vrlo cesto na hard disku 
naiaze se dupiirani fajlovi. 
Ovaj program moze da vrsi 
pretragu za Cakvim fejlovi- 
ma i to po razUcidm kriteri- 


jumima. Mo^de je odrediti maksimalnu i niininialnu du5inu fajiova na koje de 
siti, vrsa fajia, diskCFVi na kojima ce se vrsiti pretraga itd. Prona&ni duplikall direkmo iz progra- 
mamogu se poslad \x Recycle Bin ili perraanentno obrisati. 

Dupiirani fejlovi nisu jedina vrsta datoteka koja nepotrebno zauzima mesto na disku. Mnoge 
apiikadje kreiiaju takozvane privremene (temporary) fejlove, ali cesK> "zaboravljaju” da ih obri- 
su kad zavrse sa njihovom upotrebom. Na slican nacin kao kod dupUranih fajiova mogu se pro- 
nad i ovakvi fajlovi i. naravno, obrisati. 

Wir^aws 95 Cuva tri razliSta datumska podatka o svakom fajlu - d atum kreiranja, datum po- 
slednjeg modifikovanja 1 datum poslednjeg stanovania. More Space maze da koristi sva td datu- 
ma kao neki od uslova za pretrazivanje. Mogu se traziti fajlovi kojima nije pristupano odredeno 
vreme, fajlovi kojisukreirani ill modi^vani pee iliposlenekogdatumaiti Takode, moguceje 
i tra&nje vellkih fajiova i foldera i prikaz detaljnOi informaeija o njima. 

Pored ovoga, moze se dobiti komplema statikika, kako o toku tako i o fajlovlma koji se naia- 
ze na njemu. Ova opeija pokazuje koliko fajlovi zaista zauzimaju mesia na disku, a kolikl je gu- 
bitak prosioia zbog veli£Ine klastera. Osim toga, mogu se videti i statistike tipa koliko prostora 
zauzimaju odredene vrste fejlova, u kom tazdoblju ih je najvise kreirano ili mo^kovano, pa Cak 
i u koje doba dana. 

Koriscenjem ovog progiaraa za samo nekoliko minuta mo2e se oslobodid znadajna koiiSina pro- 
smta na disku, a da se pri tom ne liSite nijedne 
vase apiikadje ili i^e. Program se moze pro- 
nad na Internet adresi www.contach)lus-com. 

Branislav BUBANJA 


4dos 

D a U nekome ko koristi Windows 95 treba 
4dosl Ako je Windows 95/NT vas prvi 
operativni slstem i ako stt navikli da sve 
operadje obavljate iz Explorera ■ moida 
ne. Za sve ostale, 4dos 6.0 bide pravi odmor, uz 
osvezenje, od napomog dekanja Windowsa da 
obavi neke banalne operadje. Naravno. da sve 
to ne biste obavljali putem COMMAND.COM-a, 
vesto skrtvenog "DOS Promptom". 

4dos je neka vrsta Unbe-oUkog komandnog 
procesora, u kome su zadizane sro njegove naj- 
bolje csobine, uz dodatak onog najboljeg iz DOS- 
a i najpopulamljih usiuinih programa. Njemu ce 
bid svejedno da li direktorijum odvajate sa / ili \. 
Podizanl su aliasi za komande (najeesde kori- 
scenim komandama pridruzuje se fiiukdjski ta- 
ster, neku tasterska kombinadja ili skracenica), 
lista fajiova prikazuje se u boji (prema vrstama 


fajiova) onako kako vi zadate, prethodno zada- 
te komande se cuvaju, a pritisak na taster Tab' 
“dopunjuje” ime fa jla'direktorijuma za koji ste \1 
zadali nekoliko pocetnih siova u komandnoj li- 
niji. Prvo §to nam je “zapalo za oko” u novoj ver- 
ziji je instaladonl program (_4instbtm), koga 
prepomeujemo samo u siucaju da oikada niste 
koristill 4dos. Sve se svodi na dodavanje nekoli- 
ko linija (SHELL) u CONFIG.SYS-u 1 komandu 
RSTACK u AUTOEXEC.BAT-U. On de bid akdvi- 
ran samo kada prvi put akdvirate 4DOS.COM. 

Konflgurisanje 4dosa, sve do ove verzije teklo 
je prilicno mukocrpno. Deo najbitnijih opdja mo- 
gli ste da promenite komandom SETDOS, manji 
deo se menjao paramecrima zadatim u koman- 
dnoj linijl, a za one "naprednije" tu je bio fejl 
njegove direktive. Sadajezasvetoza- 
duzen program Option. Uz Context Sensitive 
Help i koVko-toVkouseJi/riendly dijaloge podesl- 
dete skoro sve (velifina environment prostora, 
prostora zaASase, swe^ing. naprednu prome- 
nu direktorijuma itd.). 


D Carobrtjak jedan je od najinteresantni- 
jih CD plejera koji se mogu pronadi u 
shareware rarij^ti. Program poseduje 
moguenost formiranje datoreke, tj. baze 
podataka svih diskova koje stavite u vas CD- 
ROM Qtac, ukljucujuci i diskove sa podadma 
Diskove prepoznaje na osnovu sopstvenog do- 
deljivanja “iifnog broja” svakom disku. Ova 
verzija pru2a korisnicima povezanlm na Inter- 
net, moguenost besplatnog skladiStenja svojih 
baza podataka. Program sam poziva odredenu 
WEB stianicu i downloaduje podatke o kara- 
kteristidnom disku. Dizajn programa se moie 
konfigurisati proizvoljno, poSto radi sa tekstu- 
rama i razUdtim bojama. Podatke koje isplsuje 
su u “udsnutom" obliku, zahvaljujudfmbas- 
serf efefctu. 
Atraktivni 
deo CD dr- 
rdmjaka 
je prikazi- 
vanje osd- 
loslmpa za 
zvufc ili 
graaCkog 
ekviiajzera 
(sa 24 ka- 
nala!). Po- 
seduje mo- 
guenost 
semplova- 
nja i odre- 
divanja it- 
Ijenlh de- 

lova pesme, kao 1 direktnu vezu sa sistemskim 
mikserom. Program je delo Breta Mekdonalda 
(Brett Macdonald) i nalazi se na 
www.titmsoiLcom. 

Branislav BABOVIC 



Jedan od udamih novlreta je mogumost Inde- 
ksiranja stabla direkEorijuina (komanda CDD /S). 
Promena direktorijuma svodi se na ukucavanje 
imena i kose erte (ono “CD" mo2ete da preskoa- 
te). Ako ste u vec pomenutom programu Option 
(111 4dos.ini fajlu) prethodno Configwe/Com- 
mand line 2/Exmdai Directojy Search podesili 
na “2" ill “3", u posebnom prozoru bice vam po- 
nudena lista direktorijuma koji podnju sa zada- 
rim nizom znakova ili ga samo sadrie (kao NCD). 
Komanda FFIND u sianju je da zameni FF/FL, a 
komandi DEL dodat je parametar AV 

Oni koji vole da unesu neloiliko prvih siova 
fajia, i da ostave 4dosu da ih dopuni (Tab'), pri- 
tiskom na ‘Fr sada oevaraju prozor u kome su 
sva imena koja odgovaraju zadatim slovima 
(ako niste niSta zadali - celokupan sadiiaj akti- 
vnog direkMrijuma). Pritiskom na 'Enter' oda- 
brano ime se kopira u komandnu liniju. 

Slifan princip primenjen je i kod prlkaza svih 
ranije zadatih komandi (Command Histtiy). 
Ovaj prozor oevara se sa ‘^Up’, s tim §to priti- 
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Screen Tab 


I akoje "Microsoft'' uglavnomsvesto 
vTediii Windows 95 operativEom si- 
stemu preuzeo sa dn^ platfbnni, 
kcncept “Start" dugmetaradijedno- 
stavnog pokietanja aplikacija ubtzo je 
stekao veliki broj poklonika. Nedugo 
latim na Ami^ su podeli da se pojavlju- 
ju raTni pomodni progranii koji joj omo- 
•fucavaju ovakav nafln upravljanja. Verovatno najuspesnqf od tih programa je nemacM prograin 
SereenTab. 

Za nizliku od nekili dm gih programa koji stizu iz zemlje u kojoj je Ami^ prvi put “prohodaia", 
Screen Tab je uraden na engleskom jeziku, koji naru je ^vala ti, Holivude) nesto blia od nema- 
Sfog. Sa instaladjoin ne W ccebalo da bude previSe problema, ali je za pokretanje konfiguraclo- 
nog programa neophodau MUI (Me^ User Interface). Sam program koji ce biti pokretan iz WB- 
Stamp direktorijoma ne zafateva MUI, ali doUCni program za konfigurisanje ga maksimalno ko- 
risci, na pravi naSn, te mu se ta zahievnost ne moze zamerid. 

Program je moguce podeiti do detalja, tako da se upravljanje Amigom moze pojednostavM do 
Lako je m&o definisati kako ce izgiedati Task Bar koji se aktivira dovlaCenjem po- 
inmra do dna ekiana, kao i na kojim de se ekianima pojavijivati (odnosno na kojima nece). Ovo 
je vrlo raJno, jer postoje ekrani (pre svega ord na kojima se prikazu ju slike, kao recimo ekran ko- 
ji otvara PPShaw) na kojima je nemogude owaranje Task Bam i svaki takav pokuSaj dovodi do 
upozoravajudeg bleska koji moJe bid i te kako dosadan. Moguce je precizno odredid kojoj se apll- 
kadji dodeljuje koja sliflca, a ista stvarse moze uciniti i sa ekranima. Naime, ua Task Bam u dnu 
f krana se ne prikazuju aktivni procesi (Amiga pii samom dizanju sistema startuje nekih tri- 
desetak pomodnih procesa), ved aktivni ekrani. Izme^ dh ekrana je moguce kretati' se i koii- 
Jdenjem tastature (unapred definsani taster po uzoru ua Windows je ievi 'Amiga' -i- 'Tab') , 

a moze se definisati i taster za kretanje medu prozortma na trenutno aktivnom ekianu. Oda- 
brani prozorpojatlce seu prvom planu. 

U svakom slucaju, ovaj program je vrlo zgodna alatka, iako ume da zabrija, pre sv^ kod 
MDl aplikacija koje cesto vr§e promenu izgleda sopstvenog prozora. Ipak, ovaj bag ne bl tre- 
baio da vas opterecuje. poSto cete brzo naufld pod kojim se uslovlma pojavljuje, te je priiicno 
jednostavno izbeci ga (Staj; pointer treba uvek da bude u gomjoj polovini ekiana nakon pozi- 
va nekog programa). Ono §to je kljucna prednost Screen Taba u odnosu na ostale progcame 
kojima se pokrecu apUkacije svakako je moguCnost da se njirae radi i na ostalim sistemskim 
ekranima. Time se sem brzegupravljanja sistemom doblja i dodataa mogucnost otvaranja po- 
trebne aplikacije na zadatom ekmnu (tonafno dobijate C-Skell konzolu gde god to zelite). U 
svakom slncaju, ovaj program topio preporucujemo svima tojl su se umorili od fizikalisanja 

miSem i poinretom po ekranu i svima 

onima koji, sem Workbendia, da 


Executive 

i migaodsamogpoSeikaposedujeodliCan 
Jk muldtasking, ali on ima i svpjih raana. 
AA Prlorited laskova su fiksni, pa ako neki 
# ^program ima visok prioritet, oslali ne do- 
du na red da se izvrse, dok se on ne zavtsL Koli- 
ko puta vam se desilo da pokrenete neki program, 
a on ni da krene jer je tamo neki task u pozadini 
koji ima vellkl prioritet “ukrao" sve procesotsko 
vieme. iH, pak, stanujete dva programa Istog pri- 
oriteta, pa malo radi jedan pa malo drt^ 
E.dasetonebidesavalo, s\\m Executive. On 
dinaTTiiflri menja prioritcte i raspodeijuje ih na 
sve taskove ravnomerao (ill po zelji forsira odre- 
deni proces) . Poseduje dak S^t na Jina odrediva- 
nja prioriteta, kojima se znaCajno poboljsava 
multitaskir^ na Amigi. Pored osnovne fimkclje, 
pravilne raspodele procesorskog vremena (s:he- 
dullng), tu se nalaze i razni programl (izv. kli- 
jenti) za pradenje I podeSavanje rada sistema. Po 
ugledu na vece slsteme, tu su komande Nice. 
Top, Kill, PS, Dashboard ltd, koje pokazuju sta- 
nje procesora, dodeljuju prioritet procesima i si. 
U neregiscrovanoj verziji ne rade svi sheduleri, 
kao ni svi monitor programi. 

Dejan STH'ANOVIC 



skom na 'Enier' komandu izvr§avate, a u ko- Jedna od Cesm kotiscenih komandi bila je ko- 
tnandnu liniju je kopixate sa 'Ctrl'-’Enter'. Sa manda EXCEPT, kojom se zadati fejlovi izuzi- 
‘Ctrl’-’fgUp’ dobijate jos jednu novotariju: ime- maju od dejstva odredene komande. Sada je sve 
na svih lanije “posecenih" direktorijuma. logiCnije i lepse: dir /s /(§)s50k,100k(C) /(S)dM- 

97(Q /(S)I*,exe(C) *.• & prika- 
zati sve fejiove, ukljucujuci i 
one u poddlrektorijumlma. ve- 
licine izmedu 50 i 100 kilobaj- 
ta, sa datumom od 1. januara 
1997, godine, zakijuCno sa 
danasnjim danom, a koji se ne 
zavrgavaju na “.EXE” (obratl- 
te paznju na srednju zagradu i 
znak uzvika). 

Batch kompajler ce BAT fej- 
love kompajllrati u mnogo 
mocniji 4dosov “BIM" format, 
a “SETDOS /yl fw.bat" ce 
otvoriti prozor debagera(!). 
Nisu zaboravijeni ni koris- 
nici Windowsa. Putem fajlo- 
va JP4DOS.INF i jPSOFT.INF 


bide installrana programska grupa sa 4dosom 
u5ftZ7rmeniju i Aodzci4dosi4dos Prompt He- 
re u raeniju (tzv. Context Menu) koji otvarate 
Hfsnfm klikom na neki ofajekat - ikonu, preCi- 
cu i si. Dodata je podrSka za duga imena i ka- 
da Windows nije aktivan, a komanda: “copy 
info.cct clip:" iskopirace tekst u Windowsov 
Clipboard. 

Ako se ne snadete sa nekim komandom, sa 
‘FI’ pozLvate vrlo detaljan 7*^, kome bismo za- 
merOi nepreglednost (u odnosu na prethodne 
veizije), a sa parametrom “17" Hi sa “help <ime 
komande>" dobijate krace ili duze objasnjenje o 
samo coj naredbVkomandi. 

Najnoviju verziju programa mozete preuzeti 
sa adrese www.jpsoft.coni. Celokupua instaladja 
4dosa zauzima 1 .6 MB. 

Momir RT^IC 
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IBM ill Intel 


Vec du2e vreme imam 
486DX4 na 133 MHz. 16 
WVW MBRAM-a, S3 T11o64V+ 
sa 1 MB memorije, Sound 
Blaster 16, 4-brzinski 
CD-ROM i hard disk od 1.3 GB. 

1 . Zeleo bih da svqf komsjuter na- 
dogradim na nekijaa Pentium (ba- 
rem na 166 MHz), pa me interesu- 
Je sta mije sve potrebno. 

2. Da li su pixxesori sa oznakom 
"MMX" boyi od ostalih ? 


3. PrelisCctvtgua ogiase, uodosam 
dasu "lntelovi”pnxesoriskuplJiQd 
IBM-avih. Da UJe toko i sa kvaiite- 
tom? 

4. Da li se maze dadati JosJedan 
hard disk i da li Quantum Fireball 
odz.l GB zadovoljixva? 
Unapredhvalal 


Novi Seograd 
1 . Za nadogiadaju ti creba Peniium 
procesor 1 maticna pioca. Svaka 
ploca ima oznaku seta iipova koji 
se na njoj korisre, sto je set apova 
noviji, to ima vise prednoscL iako 
nije najraodemiji, TX set cipcpva je 
poslednji koji se aSnnisao na ftiis- 
ru. On nudi tzv. UltraDMA, novi 
nacin prenosa podacaka izmedu 
hard diska i kontroiera, najbrS do 
sada. Ukoliko kupujes i novi hard 
disk, odiua se za neki model koji 
podrzava pomenuti UDMA pienos, 
jer ceS u tomblnaciji sa TX plocom 
ako dobiti veoma brz rad sa 
diskom, §co de se veoma pozicivno 
odraziti i na opsru bczinu racunara 
Ako nemaS nameru da naba\dja§ no- 
Vi disk zadovoijice te i VX set cipova, 
generacijski staiip odTXsea, koji oe 
nudi UltraDMA, ali je jeftinijL 

2 , MMX^rocesori nude specijaine 
opcije za ubizanje multimedijalnih 
apiikacija; prograrae za obradu sli- 
ke, zvuka, \ndeo klipova, kao i Igre. 
Ubrzanje se vidi samo na progra- 
mima koji su plsani take da podr- 
zavaju MMX, sto se za sada prime- 
njuje uglavnom u zahrevnim igra- 
ma. Sera ovog ubrzanja, MMX pro- 
cesori se u svakodnevnom radu po 
brzlnJ ne raziikuju od njihovih pan- 
dana bez “MMX" oznake. 

3. Tesiovl pokazuju da ‘Tntelovi’’ 
model! brzinski vode u intenzivnim 
proracunima (npr. uCdD/CAMapli- 
kacyama). IBM-ovi procesori, koje 
proizvodi a IBM na njih le- 
pi svoju nalepnicu, generalno su 


Svet kompjutera 

(I/O PORT) 
AAakedonska 31 
11000 Beosrad 


Priprema Marko MILIVOJEV^C 


male bi4i u svakodnevnom radu, 
ali je odnos cene i brzine kod njih 
daleko povoljniji. pa su zato veoma 
populami. Kod njih postoji mali 
problem sa kompatibilnoscu, jer ih 
neki programi prepoznaju kao 486 
raodele, sto cini da neke igre, koje 
su pravljene za Pentium procesore. 
ne rade. Sem le sitnice, nema nika- 
kvih dragih profalema. 

Treba imati uvidu da “Intel" svoje 
procesore Imenuje po njihovoj 
sevamoj frekvendji, a IBM (odno- 
sno “C^") po ftefcvendji onog 
“Intelovog" modela kome njihov' 
model parira po brzini. Drugim re- 
clma, model IBM PR200+ u stvar- 
nosti radi na 1 66 MHz, ali je brz ko- 
liko ! Pentium na 200 MHz. O tome 
moias voditl racuna pri podeSava- 
njuploHe za odgovaiajud procesor. 
4. Za hard disk imarao samo jednu 
preporuku - neka bude UDMA. radi 
maksimalne brzine. Kapacitet zavi- 
si od dva fektora; kolicine podata- 
ka koju nameravas da koristis i ko- 
licine para u tvom noveaniku. 

Dvobrzinac za muziku 

Cicqfuci VOS novembarski 
broj video sam da postoji 
moguenost da seod dvo- 
brzinskog CD-ROM-a na- 
pravi audio CD pl^er. Za- 

nima me.- 

- naan na ktgi se on sp/pa s napa- 
Jargem i zviicnidma; 

- da iije potrebna zvuena kartica 
da bizasvirao? 

- da lije kod takvog uredqja mogu- 

cepreiazitisjednepesmenadr^u, 
kao kod pravog CD pl^era? 

- kaWti rutpon je potrAan za napa- 
Janje? 

- koji mi CD uredoj prepomayete? 

- ako proradi, koUko se jaki zvueni- 
d moguprikljuati na njega bez po- 

Jacaia? 

- Sta su CO aktivni zvuenid i da lije 
za rjih potrebno pojacalo? 

Mirke 

Donji Klind, Herces Novi 
Naravno da zvuena kartica' nije 
potrebna, jer ako imas nju imas i 
lacunar, a ako imag radunar onda ti 
nije bitno kakav CD uredaj imas, jer 
ih sve pokreceg softvereki. Zvuene 
kardee u sebi uglavnom imaju i po- 
jacala od pet do deset vati koja su 
dovoljna za prijamo slusanje mu- 
zike u manjim prostoiijama. 

Poenta predlozenog reienja je mo- 
guenost slusanja muzike sa kom- 
paki diskova bez potrebe da se po- 
seduje rafunar ili muzidki stub. 
Ideja je veoma sUena-onoj koju su 
imall ljudi koji su radio-aparace za 
kola driali u sobi. 

Najveci problem kod pomenutog 
resenja jeste nad CD uredaj koji na 


sebl ima "Play" taster, jersamo ta- 
kav CD moze da svira van radina- 
ra. Ako nadeg CD sa tim tasterom, 
kojim se vril biranje i pustanje pe- 
saraa, gotovo sigumo ga mozeg 
iskoristiti za pustanje muzike. 

CD uredaj na sebi ima cetveropin- 
ski muski prikljucak za napajanje. 
Kada posmatrag zadnju stranu 
uredaja, sleva nadesno idu -)-5V, 
dve mase i + 12V. Ovi naponl, kao 
i potrebne karakteristike jacine st- 
ruje pisu na samom CD-u, pa treba 
samo da nabavis ili napravis 
odgovarajude napajanje. Sa zvu- 
dnicima ili slusalicama uredaj 
spajas uz pomoc standardnog 3,5- 
milimetarskog prikljucka. za cije 
povezivanje picaj bilo koga ko se 
lote razume u lemljenje. jer i tako 
moras da lemis kabl za napajanje. 
Aktivni zvuenid u sebi imaju poja- 
calo i zbog toga su najpe^odniji za 
ovu situadju, jer je signal na iziazu 
za slusalice CD-a veoma slab i te- 
sko moze da "pobudi" bilo koje pa- 
sivne zracnike, ma kako slabi bill. 
Cak i ako uspe, kvalitet zvuka je 
izrazico log. pa je neophodno imati 
ili pojaCalo, ili aktivne zvu&iike. 
sem ukoliko se ne zadovop sluga- 
licama. 

Antivimsje pota zdravija 

/. Da a znate sa kge 
adrese maze da se skine 
novi F-Prot ili neki drugi 
antivirus koji se obnavya 
syakih meseedana? 

2. Imam S3 Trio64V karticu uz ko- 
ju msam dobio instaladone diskece. 
Gde mogu da ih nabadm i da li mo- 
gudaskinem drqjveresaintenxeta? 

3. Da U sa Intemeta, skidary em jxy- 
lova, 77wgu da dobyem i virus? Da 
a virusa uopste ima na Intemetu? 
Kako ih se kbniti? 

Steva 
Novi Sad 

1 . Najncjviji P-Prot uvek mofeg ski- 
nuti sa www.DataF8llows.coni/gallery 
a dobar izbor predstavlja i Thun- 
derBYTE AntiVirus (TBAV) koji se 
racae skinuti sa www.Novastor.com 
/ttownioad/7lnterest=TliunderBYTE, 

2. Drajvere uzmi od nekoga ko Ima 
karticu istu kao tvofu, a rnozes ih 
skinuti i sa www.s3.eom/bbs/0ma- 
iny'topjnclex.htm. 

3. Naravno da rnozes, na isti na- 
cin kao sto ih dobijas putem tudih 
zara2enlh disketa. Zbog toga, pre 
nego gto startujes bilo sta sto ski- 
nes sa Intemeta, obavezno ga pre- 
gledaj nekim od antivlrusnih pro- 
grama. 1 F-ProtiTBAV imaju opci- 
ju da motre u pozadini, pa mogu 
da ce unapred obaveste da II je 
program koji si skinuo zarazen ili 
ne. 




DirectX, drusi poku^j 

Draga redakdjo, imam 
^Jedan problem a zave se 
/ DirectX. Imam Intel 
PS/lOO, 32 MB. S3 
Trio32/64 PCI i Windows 
95 4.00.950. Na ovoj konfiguracyi 
instalirao sam igru FIFA 97 i Di- 
rectX 3 drajvere i sve Je radib OK 
dok nisam stavb Windows 95 
OSRl. FIFA 97 se vise nye starto- 
vala pa sam stavb DirectX 4, ali 
mije dregver za grqficku karticu 
ispisao “No Hardware Support”. 
Ostali dnyveri (DirectDraw, Di- 
recc3D)suOK 

Ponavo sam instalirao prvi Wbi- 
dows9SiopecsozvbDireaX4. alt 
nye pomogb. Da li to znaci da Di- 
rectX drqjver ne podriava mqju 
karticu i sta da radim. 

N^de sam dtao dasena Inteme- 
tu mogu nad instrukege za pravye- 
nje bombef Gde ih mogu nad? 


V.R. 

ftttren 

Saver je kratak; instaliraj DirectX 5 
koji sigumo ima podrsku za tvoju 
karticu. Adresu smo objavili u 
prethodnom odgovoru. 

Sto se drugog pitanja tide - bombe 
su opasne i nepotrelme. 


Drajver za igranje 



Bicu kratak i Jason. 
Imam dva probkma. 

/. Sta treba da uradim 
da bih mogao da koris- 


timmisauMS-DOSokru- 
2eryu? Treba li da dodam posebnu 
linyu u CONFIG SYS? 

2. U nekim igrama, poput Motor 
Racers i Wipeout XL. prilikom po- 
kretanjajavlja segreska o nedo- 
statku odredenogDLL fitjla i poru- 
ka da igra zahteva DirectX da bi 
radila. Staje to / gde da ga na- 
dem? 


Igor 

Valjevo 

1 . Treba da inscaliras drajver koji bi 
crebalo da dobijes uz misa. Ako je 
pomeuuti drajver fejl sa nastavkom 
SYS, onda ga treba dodati u CON- 
FIG.SYS, a ako ima nastavak COM 
ili EXE, onda se startuje iz AU- 
TOEXECBAT. Ukoliko nemas 
pomenuti drajver za svog misa. uz- 
mi od neko^ uobicajeni drajver 
koji se zove MOUSE.COM ili 
MOUSE.SYS. 

2. DirectX je skup drajvera koje je 
napravio “Microsoft", a cije spo- 
sobnosti koriste mnoge novdje 
igre. Poslednja verztja je DirectX 
5.0, a moze se skinuti sa www. 
microsoft.cora''diract(/d8f3ulL3sp. 

Dobija se i uz neke igre. posto je -r 
besplatan. \ 
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Amiga 

AMIGA Classic! Naj.eci izbo: ign 
ce za sue Amige. Usiuge stampari- 
ja u boji do 1 440 dpi. Igracnica! Po- 
zovite od 17 casova, subolom od 
10 casova. DobrodoSII! Tel: 011/ 
417-036. 

Ml • prodaiem Amigin 1084 monitor 
sa filterom. Teh 489-8103. 

ZEP - 011/2353-110. Prodaja i ot- 
kup: racunara. opreme. Najjeftinije 
Amige, diskete, software... Specijal- 
no: PPC Blizzards!! 

HARDWARE za Amigu: tastatura. 
napajanje. modulator, cipovi, inter- 
no prosirenya 512KB. DO flopi, sam- 
pler, midi Intertejs, kabi adapter za 
3,5" HDD, video bakap... Tel: 
021/392-998. 

KUPUJEM Amigu 1200, 600. Tel: 
011/690-458. 

PRODAJEM Amigu 1200sakobrmo- 
nitorom 700dm. Tel: 016/255-061. 


OTKUP, prodaja Amiga 500/1200, 
dodatne opreme, disketa, Tel: 011/ 
2356-440. 

ASTROSOFT - snimanje igara i pro- 
grama na diskete. hard disk, CO. 
Prodaja i otkup Amiga 500/1200. 
Najpovoijnije. Tel: 021/314-994. 
AMIGA 500-I-, kompletna oprema, 
250 disketa. 200 DM. moze zemena 
razno. Tel: 024/727-070, 

PRODAvlEM Amigu- 1200 i Amigu 
500-f (2MB ram), Amigu 500. Tel: 
021/392-998. 

PRODAJA, servisiranje - otkup Ami- 
ga, Commodore 1 opreme. Haspro- 
daja disketa i dzojstika. Tel: 011/ 
5S2-227. 



TOP 15 .&MIGA 

TOP 15 C- 64 DISK 

1 . PaiBAl. 1 . BASSU BASSAaX (ABA) 
S. BBABOW or MOOBr (AGA) 
a. ffWOBD (ABA) 

4 . TTX <AOA) 

B. TAAFPSD a (ASA) 
e.SWOS BT/BS 

7 . BIB UBD ASTXBrrnRS 

8 . BI.AI 1 B (ABA) 

e. AB ssn Bpac. kd (aba 

10 . SI.OOM BFBC. US. ’B 7 . (ABA) 

1 1 . KASTBR AXE (ABA) 

la. FLYnTsmSB (aba) 

IS. BTHANSKBS (ABA) 

14 . HAirSBffi 18 (ABA) 

IB. BUTZ TKtmiS 

1 

a 

4 

B 

7 

IB 

.MABICAL FOBMDIJl 

ABCSa. B ASICBTBA 1 .I. HBBOBS 

naaoKAST 

nSIIT FOR TSURXr 

BOOM (DOOM) 

SaAMAH 

DEHTfnTTA 

SABraZR 

. MORTAl. DOB FIBHT 

STAR maCKAKT 

Kni.Forr w dkmona 

ARXTYCZNB FOLOWAHIB 
KINDBRBARTEK KOS 

BBVRABO 11 A 1 .I.Y 

TfAT.TWlTB 4 TT 

SB - SOFT 

011/130-684 


PC & AMIGA 

NAJNOVIJI PROGRAMI I IGRE 

Snimanje na CD, HD, nase iU vase diskete. 

Izbor 18 Backup HDa ... 15 

CD naslovi . . . 9-12 Muzika 12 

AMIGA 500/600/1200, RAM i TURBO KARTE, 
MONITORI, DRAJVOVI, DZOJSTICI, 

OTKUP, PRODAJA i ZAMENA. 

023 / 38-715 

ZRENJANIN, Stevice Jovanovica 18 



- Najstariji kompjuler klub u YU • 


Preko 20.000 igara i usiuznih programa 
Milana Rakica 28 Beograd 
(011)424-744 

OPSTAIU SAMO NAIBOPI IK POUZDANOST I KVAllTET N!MA|U CINU I 


MOVE CENE OGLASA 


Tekst malog oglasa koji nam saljete treba da bude citko otkucan, sa 
prebrojanim re£ima (racunaju se i adresa i telefon) i naznakom 
njbrike (Amiga, PC i Razno). Uz tekst treba prilo2id jedan primerak 
uplatnice (original, ne kopiju) uplacene na odgovarajuci iznos. 
Adresa; Svet kompjutera (mail oglasi), 

Makedonska 31, 11000 Beograd 
Novae treba uplatiti na ZIRO RACUN: 

^oao-i -eoa-g-ij.'yzoo 

sa naznakom: Kompanija Politika, maii oglas za .Svet kompjutera" 
CenaobiCnog maiog oglasa do 10 reel - 16,0 DIN,, svakasledeca rec 
- 1,6 DIN. Na ukupnu sumu dodatl 10% poreza 
Za inf ormaeije o oglasima vecim od navedenih, obratite se redakeiji na 
tel^ax: 011/322-0552. 


Oglase za 01/98 primamo do 22.12.1997. 


1/2 (V) 
(95x275mm) 
1200 N-DIN 


j VE^I OGLJXSI 1 

1/4 

(95)(135mm) 

750 N.DIN 

1/?(H) 

(195x135mm) 

1200 N.D!N 

1/8 

(95)(65mm} 

375N.DIN 

1/15(10 1 
|4!l<S5iTim| 1 
lUN.DIN 


Iznda oglasa h 
napl^je SB pa^iio! .'i 1 



BEOGRAD 
PANCEVACHA 2] 
TEL: 766-578^ 


AMIGA & COMMODORE 


1. AMIGA 500/600 & 1200 

2. C0MM0D0RE 64/128 

3. DISK 1541/1541 11/1571 

4. HARD I FLOPY ZA AMIGA 

5. M0NIT0RI COLOR / MONO 
6.STAPACI 



JD^MS^A OPREMA 

" IVP 

iM 2., 


COMMODOR 

JUVIIGU 


nLTERi STAKLENI I MREZASTI 
LDISKETE 3,5 & 5,25 

3. KUTIJE ZA DISKETE 

4. MISEVI I PODLOGE 

5. RF MODULATORI 

6. PR0SIRENJA 512 Kb 


VRLO POVOLJNO 

KASETOFONI I DzOJSICI 


"" MODULI 

MODUL 1 MODUL 2 MODUL 3 MODUL 4 

TVaB0 2S0 TURBO 2SO 

TURBO 2002 AZIMUT 

AZmUT DISK FAST 

COPY 202 


TURBO 250 TURBO 2S0 

AZIMUT TURBO TAPE II 

SIMON'S BASIC SPACE FAST 

AZIMUT 
MONITOR 


SVE SAUEMO POSTOM 
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Posedujemo verovatno najveci izbor 
programa i igara (preko 10.000 nasiova). 

jBii aM^no^ibitovi: 

- BfHh DSWBge 3D Pinball 

- Sixth Sense Investigation 

- The Foundation (evolution) 

- Silver (FRP) 

- Shadow of the 3rd Moon 

- Sword (CD rip) 

- Tamagotchi Emulator 

- Ultimate Domination (K 24^^^:. 

- Blitz Tennis 2 
-Traped II (CD rip) 

- The Strangers 100% 

- Master Axe 

- Flying High Racer 

N^iiovtf i Utility: 

-ALLADIN4D V5.0. 

• LigWWave 5.5 (OpenGL) 

- R^ask 4.3 (Win95 compat-l ^ 

- Fysjon VI. 1 (Mac emulatA)VuC.^<p' 
-Saicfio'-PrintV2.15 

- Cs^uflage v2.0 (MIDI softwar^« 

- Amiga i^ vS.SR (Compiler) jS> ^ 

* Fin|a/^er 97 <S-S' 

-ArtE^V2.15 

- Pict^^anager V5.0 

- Linu^^&Windows) 

- AminSfTO 211 22 

- EPIC encyclopedia 

- EPIC Paranormal encyclopedia 


AMIGA 1200 Escom 
AMIGA 1200 
AMIGA 1200 koriSCena 
AMKIA MotltierBo^ (osrs.ploSa) 

Memiorffdcei Tiirtiin fca^p- 

Memorijska karta 4/8MB 1 

Fast RAM + Clock 8MB 
Blizzard 1220 4MB 
Apollo 1230/25/CO33/8MB (syn) 

Vipper 1230)OT/fcfc^MB (asyn) . 
Vipper 1236/42/to42/^ (asyn) 
Bliazard 1230/50 16/32MB 4 

Winner 1240/25 16/32MB 51 

Winner 1240/40 16/32MB 7 

Blizzard 1260/50. 16MB 
BRzzard 1260/50 32|dK 
Blizzard 1260/50 #MBj. 

Blizzard SCSI kit^-RAM^socket 
FPU (CoProc.) 33/SOMfe ( 

A12O0 ZORO B OAimm 

(dodatna ploca za^A^0'p) .sa: 
SxZORROIIslot^S&ySA'iSfot, kao i 
podnozje za 72pfea RAfe 
HDD « AT BUS fcaW iia.; 

, 2.5’ 40MB ... 70,- 3,5" 1,3GB 

2,5" 120MB ...150.- 3,5" 1.7GB 

2.5" 170MB ,..220,- 3.5" 2,1GB 

2,5" 1,3GB ...490,- 3,5" 4.3GB 

2,5" 2.1GB ...790,- 3.5" 6,4GB 

2,5" na 3,5" AT Bus kabi i napajanje 
2,5" na 2 X 3,5’ ATBus kab i napafanie 
ROM 3.1 + kfijige za A-1200 
MuItisyncMonicofrc; ' -- 
14" Amiga 1438S 

14" Samsung SyncMast+VGA adapter 
14" Philips 1 04B +VGA adapter 
15" GoldStarLG +VGA adapter 
17' Philips107B +VGA adapter 


...320,- 
...350,- 
...380.- 
...520,- 
...700,- 
... 30,- 
... 50,- 
... 90,- 


AMIGA4000 

-F^M 16MB + 2MB 
-HDD 2,5 GB 

--CDROM24X ... 2400- 

AMIGA4000 060 

■^M 32MB + 2MB 
^DD 4,3 GB 
-CDROM24X -- - ' 

- SCSI controler ... 4300 .- 

AMIGA 4000^werUp 

- Motorola PPC 604e 200MH2 

+ 68060/50MHZ ^ ^ 

- RAM 128MB- UltraV«M^^ control 

- CyberVision 4MB 3D Virgo 
-HDDWD 6,4 GB 

CDROM24XTeac ... 7500,- 


PPC Risk za A4000: 

PPC 604e 200MHz+UffraWide SCSI 
Doplata za 060/50MH2 
PPC Risk za A>1200: 

PPC 603e 175MHz 
PPC 603e 200MHz 
Doplata; 030/50 ... 06Q/5Q 

“---i^iycodiM 


CyberStorm 040/40+t«a cown 
600 - CyberStorm 060/50+SCSI cgrftrol 
"45 o;. EGS Spectrum 2MB “ 


... 44ol 

... 600,-*- W“AB4i5otion No Linear Editing 

iu«D TvioM auapcer 1200- Toccata 16bit, 44. 1KHz 

17" PhilipsBrilliance107+VGA adapter 1550- Conciertino 16Bit AHl,MIDI,FM 
— . ' PaiomaTVVideoCaDtiFBas.TOflH? 

^ — T? rr ":r — 


Jnterfejs SCSI Squirrel PCMCIA 
Original Amiga VGA Adapter 
RF Modulator 

Memorijsko progirenje 512KB 
Transformator 4A 
Dodatni Flop! 88Ctf^a 
Dodatni Flop! I.tel^^:' ■ 
Intern! Flop! 880KB 
Mis koriscen za A-500 
Mis 300 DPI 

Mis AmigaTechnoligies Original 
Mi§ AlpItaD^ 400 DPI 


W ^ 11 . 1 . — ^ ^ 

T> OSmLA OffRgBM a V 


. 180,- 
30.- 
d 60,- 
60,- 
i 80.- 
1 60,- 
i 180,-,' 
i mj- 
i 20f- 
• 40,- 
. 50,- 


Video Monitori: 

Commodore 1084S, od 150,- 

Com.modore 1084S (D2-MPRII) od 30o!- 
.. 100 ,-. 
..120.‘J 
.. 260,- 

.--- ...180,-', 

2X 60W ... 50- 

2X120W ... 70,- 

zvucnici 2X120W... 
micro-swtch 


MIDI interface 
Techno Sound Stereo Digital. 
Aura 16/12Bit PCMCIA digit. 
“CraffitiWdeb karta/accelerator 

-AWivni ' '' ' — 

/Mdivni 
MultiMi 


Joystick 

Joystick 



25,- 

25,- 


Genlocks + Digitalizators 

Microrrik MG-25 (Comp.Y/C.AIpha) 950,- 
Micronik BX (ProfiGeniock), ...1300,- 
\ED Pluto Alpha ...1060.’- 

fED Neptun Alpha ...1550^ 

ED Sirius I . ...1300- 

.ED Sirius II Alpha (TBC-eonfinuit.) ..2700,- 
^Rpcteck 300 (koriscen) 'WIKSA-SSO,- 
PAL (koriscen) 60o[- 

Vidi Amiga RT digit, slike ... 7001- 

Vector Pro Grab 24RT S5o’- 


Progra'me J igre kao i sve ostalo 
§to ' se,.imoze slati PTT-om 
saljem.o:-^ress u roku od 48 


SNIMITE VAS BACKUP 

Servis svih models AI0f^ racunara 

NA NAS CD DIREKTNO NA AMIGI 

po ceni od ... 120 dinara 

i ugradnja svfhn'dodataka 


M 






radnim danom od 10-18h subotom od 10-16h 
nedeljom i praznicima ne radimo 








NAjNovtJE lene ( okisinau } 

N8A LIVE '98. FIFA 'SSJUCNKEV ISLAND 3, 
DARK EARTHJUftASSIC PARK 2, MYTH, ODDWORLO, 
CHAMPIONSHIP AWNASER '98, STEB. PANT. 3, 
PANZER SENERAL 2-, ASE OF EAAPIRE, PAX IMPERIA, 
NEED FOR a>£ED 2 SE, MA6E SLAVER. EAST FRONT, 
BROKEN SWORD 2. TAKE NO PRISIONBi, RIVEN 
LESO ISLANOXERCULES, INTERNATIONAL RALLY 
ARMOURED FIST 2, ... i.t.d 


QVOKLOPEDIJE f EDUKATIVNI (CD ORICTslALU 

a^CARTA '98. WORLD ATLAS .98. BRTTANICA '97. 
ENCVSaOFEDIA OF SdENCE 8 NATURE 2.0, 
CINEMANIA. MUSIC CENTRAL, HOROSCOP. 
CORS. AUTO anDE.COREL All MOVIE SUIDE 2. 
HISTORV OF WORU>,MS ART SALERV. MS DOSS. 
MS OCEANS, CLASSIC CARS. ... i.t.d. 


WINDOWS ‘97 KOMPLET NEW 

WINDOWS 97. CORa DRAW 7.0, MS OFRCE 97. 
AUTO CAD 14. ADOBE ILLUSTRATOR 7.0, 
NETSCAPE 4.03.3D STUDIO MAX 1.2, 
NORTON COMMAND® 95. NORT.UT. 2, 
ADOBE WTOTO SHOP A.O.SOUNO FORCE. TBAV 95. 
MS PLUS SOLD. MS INTBU^T DCPL. 4 
ADOBE (REMIERE 4.2.PONTOSRAFH® 4.1, 
WD-J CHECK IT 4.0. WIN SIF, , 


Sve najbolje u 
novo J 1998 god.^ 

PHOCRAMI (O) CK16INALI] 

Cfflia. DRAW 7 (3CD). MS OFFICE 97, AUTO CAD 14. 
3D STUDIO MAX. NOVaL NETWARE, VU FCT4TS. 

CORa VB4TURA 2, ADOBE PHOTO SHC«> 4, 

MS VISUAL STUDIO '97 (Bisic. €•*. Fox, SQL. 
LEARN TO SPEAKaiCLISH S CBtMAN (2CD}, 
DELPHI 3.0, WINDOWS NT, OS/2 _ i.t.d. 



WINDOWS 3.1 


WO«OWS 3.11 A CAE. MS OFFICE 
(EXCa.WORD. POW® POINT, ACCESS. ...). 
NORTON UTILITY. NORTON COALMANO®, DOS 
NAVISATOR, MS DOS 6.2, <X>Ra DRAW 5.0. 
. QUARK XPRESS. VISUAL BASIC 4.0. 


PHOTO . . _ .. 

VISUAL FOX 3.0. WIN FAX 4.0. 30 STUDIO. 
AUTO CAD 13. RAZOR PRO. ADOBE PREMIBS. 
ANIMATOR PRO. VU TTF FONTS. FONTO SRAPHER. 


CD KLUB 

* IZNAJMUIVANJE CD ORIGINAU 

* ENCltO-OPEDUE, IGRE, PROGRAMI 

* NAJPOVOUNUI USIOVI 


MSlICINA 

RAOIOLOSIIA, INTERAmVNA FIZI0L06UA. 
B4DOSKOPIIA. IMUNOLOSUA. MEUJNE 94-97. 
INTBIACTIVE BRAIN ATLAS, AKUPUNCTURA 
ASCUUTION OF NORMAL UtEATH SOUNDS. 
HEART SOUNDS. e<IDOKRINOLOeEirA. 
HARRISON PLUS. ATLAS OF HUMAN ANATOMY, 
C^AMOLOSUA. MLAGPfTNA REZONANCA. 

— WORKS 6. MOSSY MEDICAL ENCYCLOPEDIA. 


aEfCTHONOA - KATALOZI 

EMEN5 '97. S6S TTlOMPSaN '97. MOTOROX. 
nr, SONY, HITACHI, INTa, IC MAST®. 
BURR-BROWN, aECTOR '95 i '96, ... i.t.d. 


HtTISte KOMPLET 1 

Red Alert, Tomb Rider, Fife Soccer '97, 

PZ2 UghltVng.DiscWorid 2. 'Toy Story, Doneld Duck, 
Network Rolly.Chonipianship Monoper. KQ^D. 


LESe^DARNE ISRE KOMPLET 1 

Alsddin. Lotus Tu^o E^rit, Mortal Kombot 1, 2, 3. 
UOA KMg. Jazz JackRobbit. Prince 1. 2. NBA Jam, 
Jungle B^. PreNstorih 1. 2. Tennis. Fifa Soccer. 
Day of Tentacle, Sam 6 Max, Pirate Sold, 
Doom 1, 2. Cofiimanche, Arcade Pool, Pi4t2, 
Pmboll Fontasles, P^ter.l^^ Box, Desert Strike, 
Super Frog. Street Fighter 2,Wercroft, 
UstVik^. CIVILIZATION ... UKUPNO 91 


lESaiDARNE I6RE KOMPLET 2 

Fife Soccer 96, Screamer, Cammoed 6 Conquer, 
Wot Croft 2, Need For Speed, Civilization, 
Descent 2. Bottle Arena Toshiden, Duke Nukem 3D. 
Quake. Roymon. Fcxmula 1 SP, The WEB. NHL 96. 
Broken Sword. Earth Warm Jim 1. 2. Che^ Master, 
Z, Fire Rght, Super Stardust, Rnol Fight, 
WWF Arcedo I.t.d. 


HIT ISRE KOMPLET 2 

MOK, Blood, Asterix 6 Obelix, Pandemonium. 

Need for ^eed 2, Interstote 76, Lomax, 

Lost Vikings 2. Outlaws. Premiere Manager 97, 
Sega Rally. Smui^. Temis Elbow. Theme HosplM, 
Pro Pinball: Tlmeshock, Redneck Rampage ... 


SNIMANJE NA 



* Progrenrti I Igre po Izboiu 

* Origlnall 

* Usiuga srdmanla VOIBt podoiaka 


KOMIdEn lORA: 

Sve fgre su raspakovene na CD-u take da se mogu 
scartovab direkino sa CD-a, sem u sludaju kada igra zahleva 
snimanje pozidje, kada je poirebno igru samo prekopimd na 
hanl disk, -ill su podefene cako da se komandom INSTALL 
tako inslaJiraju na hard dbk.. 

KOMPLETl FROCRAMA: 

SvI programi se mogu instalirad direktno sa CD-a, 

ISO omoguduje laku I brzu lnstalad|u. 


KITiaEKOMlETS 

Cartnageddon. X-COM Apocalypse, Outpost 2, 
Ecstotico 2, Trash It, Hexen 2, Shadow Warrior, 
Pifa Soccer Monoger, Dork Cdony, Creotures, 
Twksen's Odyssey. Vodoo Kid. Moshine Hunter, 
Pacific Soreral, Dungeon Keeper. ... 


e-mail: misauns@eunet.yu 

KATALOG NA INTEHNETU: 

\ http://solair.eunet.yu/~inisaims 



PC 011/146-744 
AMIGA 011/105-138 J 


Razno 


LS. - SOFT: Igre, programi i 
original za Commodore 64/128 
na kaseti i disku. Tei: 018/369- 
711. 


C64,128, PC 

IMonl piOQromi i i^e k dtsku 
I liQseti (pcqedinofno I u k)nv>luu}. 
UpirtstM. Kolslog. 

Ispoiira poiseceffl istDg dona. 

PC - CD IfOfflplBt 20 D€M 
tei: 021/61 1-903 


EPSON LQ - 1050, matricni, 24- 
pinski sa traktorom i out-sheet 
feedsr-om, A3, Tel: 160-448. 
IGRE, programi za Amigu, 
Commodore na disketama, ka- 
setama. Tel; 011/311-5591. 
BEZICNI mikrofon {spijun-bu- 
ba) veti^ine upaljaca ciji signal 
moze "uhvati1i“ svaki radio u kru- 
gu od stotinak metara 90,00 din. 
Po istoj ceni fabricki VOKI-TOKI 
domela 209 metara. Tel: 010/ 
23-287. 


^TOlb SmOTOA 

*** NAJNOVlJE *** 

PC & Amiga igre, programi, hardware 

Najveci izbor i najnize cene u Subotici. 

(Katalog mozele podic'i i modemom!) 


OD OVOG MESECA nudimo i 


* 

SOI^Pls^onf { I 

000 Subotica ( 084 ) 85-671 (10-19h) 



SHINE 


SONY PlayStation 
PAL i NTSC hitovr 



Tel. 01 1-3236-354 

BRZA ISPORUKA I POSTOM 


PlayStation™ 


IGRE U FANTAZIJ^KIM 
SVETOVIMA 





SVEtkOMPJUTERA 40 DECEMBAJ! •97- 


PC- AMIGA -C64' 

‘iiMai 

024 / 21557 " 

DBIHNAIMDPUE 10. FnT 20 DMI 


USTEDITE ■ 2AnADrrE! Najpovolj- 
nije dnevne cene PC komponenti, 
konflguracija I opreme. Nadogra- 
dnja uz otkup, zamena staro za no- 
vo! Mogucnoat iaponike na kucnu 
adresuili Tel:011/186-019. 

OTKUP! Otkup! Otkup po prijatel)- 
skim cenama polovnih PC kompo- 
nenti, konfiguracija, itampacal!! 
Tel: 011/18&O19. 

NA RATE... Tel: 695-529. 

NS GAMES. Hardver (komponente, 
konflguracije), Softver (snimanje: di- 
sketa=l, hard=0.5,0.4S..., CO-18 
(origInaO ill 23 (mix)}. Cedeteka. Za- 
mena, otkup i prodaja polovnih CD- 
a, Tel: 021/365-713. 



i da razumete strucnu 111 
18 45,00 din. Tel: 010/23-267. 


BYTE SYSTEM 
CD ORIGINALI 

DILERSKl POPUST 

024 41 - 536 


PRODAJA i otkup PC konfiguracija 
I komponenata. Tel: 011/552-227. 

PC komponerrte i konfiguracije, Pro- 
daja, servis, odcup i nadogradnja. 
Tel: 011/319-2973. 

OTKUP, prodaja. PC konfiguracije, 
komponente. ^mpaci, najpovoijni- 
je. Tel: 011/775-649, 756-065. 
KNJIGE "informatika' & 5,6,7 i 8'. 
Udzbenici srpskih skola u Madar- 
skoj. IdeaJno za pocetnike. MSOOS. 
Windows 95, QBASIK, hardver. 'In- 
formatika 6" je usia u 20 najbol|h 
stranih naslova u Madarskoj. Kom- 
plet(4knjige) 130,00 dinara. Komad 
40,00 pouzecem. Tel: 019/BS-796. 
PC - konfiguradje. Otkup, nadogra- 
dnja i servis, Tel: 01 1/788-326. 
RAZMENAsvih vrsta CO-ova uz mi- 
nimalnu naddtnadu. Tel: 021/423- 
149. 

INTERFEJS za poveztvanje CASIO 
adresara sa PC-jem i Amiga racuna- 
rima. Tel: 021/392-996. 




FABRICKl 

ORIGINAU 


CREj110GH>1I.E\nKL0PEDIJE.K»ll1UCUEiFA1 
Psmlujaa pdio INtipiaiiili ujlnsliiatijil cidoM 


- OPTIMALNE KONFIGURACIJE 
- JEFTINE KOMPONENTE 

011 / 404-543 

Koste Abrasevica 11 

TBT^I 



PC CD club Sierra 

Vrsimo prodaju i iznajinijivanjc 
mnoaobrDjnih naslova iz nases 
CDCIub-a: 

Programi. cncikJopedije. igre ... 
Koeza Milosa 67 
tel. 682-395 



S011/571-550i?JSp'?,'a°c^[l."’‘' 

wt 7 s w- ^ ^ 64iiail; cd-shop@g'6Qcffies.cdm s 


OIXUP polovne opreme. Tel: 692- 
645. 

CO ORIGINAU (10 DM). Najnovije 
igre, programi i kompllacije. Za vece 
kolicine popusL Tel: 018/369-711. 


1 50-200 PESAMA 
NA JEDNOM CD-U 
{MP3) -25 DEM 

mp3(@eunet.yu 
Tel: 011/462-280 


KHHGD: C A - V O 
Uvod u objektno oNjentisano 
progiamlranje I progremakl )e- 
zlk CA-VIsual Objects (Clipper 
zaWindows) nr ri-n 

filter ri'iSU 
za vai re, video, TV, zamrzlva6 
1napone250V,«SKW) 

Mtel.037l2»l5 



MIDI 

adapter za PC 

“0= OE>0 <235 *^0 


021/39-29-98 


CO fixxro 

IGRANJE U MRE& 

DO 6 IGRACA 

INTERNET 

SNIMANJE CD-a PO IZBORU 10.- 

BACKUP HARD DISKA 
IZ]N[AJMLJIVANJE CD-a 
PRODAJA CD ORIGINAIA 
DiskoT/e mozete preuzeti licno ili 
naruHtl pouzecem. 

T.C. "Sumice", ul. Ustanicka 125/B 

011/489-2685 

BBS: 011/^7-0975 mX - STOP 


SVETKOMPAUBIA 41 DECEMSAR'TT. 







-UIOHTWAVB. 
-WCROSTATION 9S. 


-COREL WP SUITE 7.0, 

-BORLAND C-l~«- 5 e 

-NORT COMMANDER 
-VISUAL FOX PRO 3.0. 
-INT. EXPLORER 3.0. - 




-CL. WORKBENCH 


FRONTPAGE 97, ' 

FRACTAL D.OETAILER .. 




-AO. PHOTO SHOP A.t 


-OMNI RAISE 






lyiATSKi, GET 


p^JTTX^efcnCT 

^ai.'L-j-rfnr.E 


-DELPHI aTol'* 
-PARADOX 7.0. 
-NETSCAPE NAVIOAT 
-REMOVE IT 95, 

-ADOBE PREMIER A.2, 
-MIOI SOFT STUDIO, 

-MECHANICAL. ' ' 1 

ENOEENERINO 7.0, 1 

-PHOTO WORKS, 1 

-POW. BUILDER S.O. 1 
-POWER POINT 7.0, 1 

-HOT JAVA 95, b 

-OESION i-An 30 1 

-DELPHI 3,0 CL7SER, 
-WINDOWS Nt'a O 
-WINDOWS NT 3.51 
-MOTION PIXELS 
-DASHBOARD 95. 3V 
-AMBIENTE. TrC 

-VENTURA 7.0. 
-MSJ3PFICE 97 - PRO, 
-COREL DREAM 30, 
-MATHEMATIKA 3.0^' 

IVilJl-L-H-IX-* 

iv/i:BJ.5™ni 

-ADOBE PH CUP ART 
-CHAMELEON S.O. 
-OFFICE 97 CLIP ART, 
..-MB^OLG.O, 

-STATORA?lS?«^? 

-DELPHI 3.0 CL7SER,' 
-ORCAD LAYOUT 7 0 
-LIOHT5CAPE 3.0, 
-ORAFIX CAO PRO A.l 
-W^RLO CONSTRUCT, 

t'.'ll.-L-J-q-rBKl 

-MS VISUAL C».. 5.0, 

-VNg^OM C+.^ 11.0, 

-ADRE^^OR^ANIZER. 

l'.'il.'L-j.-H:nEri 

-AOOBE ILUSTRATOR 7.0 

-FRACTAL O.PAINTER S.O, 
-COREL W.PERFECT B.O. 
-MATHLAB S.O. 
t -AUTOCAD MAP 2.0 - 

' -DIRECTOR S.O, 

-DESIGN CAO 97 9.0, 
-SUPER PRINT 5.0 

LUiuuiLisa 

-MATHCA0 7.0 ‘ 

-LIGHTWA^^3C?S.S 
-MICROSTATIONS.fi 
-COREL FAMILY TREE 
-ALGOR. CANVAS 5.02. 


C++ 

^OUE^ON* 


BORUND C-hbOHOER PRO 
WATCOMC-Hll.- ' 

IOPTIWACh-1.0 


ELEKTRONtKA 


ORCAD. 4.0, 7.0, PSPIC6, 1 
PCAD4.0,S.S,pilOTEL. I 
ELWORKBENdHA.O, S.0.1 
TAN 002 .n,SUSIsfil 0 , I 

IT ATA I A e/ FUC .9. ' I 


I MCTNCA07.0,MATUB5.I 

MATtMATtKA 3.0, ALG0R3. . 
SP$S7.5,STAT1STIXA4,5, 



VISUAL: BASIC5.0, 
C-M-5.0.FOXPR05.0, 
PASCAL IDELPHfS.O), 
D'BASE„CAD, COBOL. 






-RAYMAN. 
-aOBOCOP 3.. 

-NHIHOCKE?. 


-aoBocoi> 3^ 

-warhamm°r! 



MIX AS I MIXA 6 


| I ;: 

jjjTfoN X:! 

i^r. 


-SPACEJAM. 

-screamer: 

-NEMESIS 2, 
-DESTRUCTfoN 
-DISCWORLO 2. 

' "LIGHTNING 


-STARGUNMER 



COREL AUTO GUIDE 

S CIN6MAKHA 97 

MUSICAL INSTRUMENTS 


MSOALERV 



BASTROLeoVl 


KOskORb; 


I W*W<0<30_ i Biii »Ji T Oa:^ ~/\_ 


— Hi = 

COREL DRAW 8.0. QUARKXPRESS G.O.. 


*TeI. (Oil) 133-584 

SVtH 7 DANA U NEDELJI OD )0 DO 22 ^ 









/-^Qstanite OLflSIlIH LICCflCG 


I Business posedouaceteulogomadB.SOOiletn. 


ADtfe)®gJi7(S[kA 


■^ezaltastfedi 


O Dsniislitanip| ii 


» rMlgHtUila [impa jmrfm mahwijal 


/^agraditeswjiion^jjuter AlbaCreka safbiiear®oin, 
a an Uam® poftlan paUetoni mJ 250 toijrga, 
sa pratecom apremom ® aec ISPUiCB JE inUfiSHCI JU ! 


Decase 



m 


Cenerajijii 


astupnik AlbaCreIca books za JugoslaviJ: 


PC racunari 


NAJkvaIttetnije 
NAJbrze NAJjeftinije 


* prodaja h 

* serv/s >0 

* otkup g, 

* nadogradnia B 

* komponente ^ 

pc386,486,586 ’« 

i4'’i5"i7"monitori 

staro za novo!!! 

POZOVIXE 

011/695-93lE®®lHl 


dielektra 


prodaja-nadosradnJa-servis 
KONFIGURACf JE: 
-Pentium 150/166/200/233 MHz 
-Pentium PRO/Penlium II 
StAMPAC[: 
EPSON: HP: 

-LX-300/LQ-100 -6L/6P/6MP 
-Stylus cokjf: -690c/870cxi 

-400/600/800 -Ploteri 

KOMPONENTE: 

8/16/32 

■Faxmodem 14400/33600 Onl/extJ 
-Sound blaster 16/32 bila 
■/\MJvm2ijuenJcl 60/150 W 
-Skenen, monitori, uicko kartice Idr. 
Hotel "SrbiiaM 0-18' 


489-04-04 lok215 


021 338 5931 


^fi©CD 


KOPIJ€ so CD ORIGINflin 


|CDORIGINflLI (Singapore) 


IGR€ i PROGRnMI po IZBORU 


Kopiranje i originali 10.- 
Miksovi po zeiji 5.- 

BLACK CAT 

025/20-189 ll> C/ 



M/BATXAPRI26DTK 
INTEL LX 440 
AGPpon 

CPU Klaroath Pentium n 300 MHz 
128 MB SDRAM 

Seagate Cheetah (SCSD 4.S GB UW 

ADAPTEC 2940 UW 

Matrox Milenium 8 MB 

SB AWE 64 

Monitor 17“ DTK 

Floppy 3.5’ 

F/m 33.600 Voice USE 

ZvuSidci 120 W 

CD ROM SCSI Plextor 12x 

ATXMidiTbwerDTK 

TastatuiaDTK 

DTK mouse PS/2 


M«TXOuin37iDTK 


64 MB EDO RAM 
Quantum 4.3 GB ST 
S3Viige2MB 
SB AWE 64 
Monitor 15“ DTK 
Floppy 3.8“ 
Fftn 33.600 Vsice 
Zvuenid 120 W 
CDROMLiteON20x 
MidiTowerDTK 
IhstaturaDTE 
DTK mouse PS/2 


^mcor 

ail 

hf 30-34 kH3vf 504001, 


V3HI08MH: 


qjDaitor 

till 
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Preko 5.500 iadovoljiiLli niListeiija zna 

zasto smo najbolji 



-PC CD ROM 


• MS WINDOWS '95 

« MS PLUS FOR WIN '95 

• MS PUBUSHER ‘95 

• MS OFFICE PRO '95 

• MS INTERNET EXPLORER 

• PAGE MAKER 6.0 

•COREL 6.0 ^5 

• MICROSTATION '95 

• WIN FAX PRO 7.0 


• WIN '97 USA & PEE 

• MS OFFICE '97 

• COREL 7.0 + update 

« MS INTERNET EXPLOR, 4.0 

• NETSCAPE NAVIGAT. 4.03 

• 3D STUDIO MAX 2.0 

• WIN FAX 8.02 

• PHOTO SHOP 4.0 


, • : + oko 20 najtrazenijih . amto cad i itf i -5 rA 

Programaizraznihoblasti + oKo 20 profirama 


• AUTO CAD 14 

• SOFT DESK IMG. 8.0 

• SOFT DESK ARHI 8.0 
» MICRO STATION 5.5 

• CAD DRAW 4.2 SE 

• DELTA CAD 2.4 

• ARH) CAD 4.55 + bonus 

• MECHANICAL ENGEN. 7.1 


ftciiMaiyiTiiw 


oKo 20 programa 


• QUARK XPRESS 4.0 PREI 

• KAI'S PHOTO SOAP 

• KAI'S POWER GOO 2.0 

• FRAME MAKER 5.5 

• PHOTO SHOP 4.01 + plus 

• COREL 7 + VENTURA 7 

• ADOBE ILUSTRATOR 7.0 

• ADOBE PHOTO DaUX 1.; 

• MICROGRAFX STUDIO 
+ oko 20 prc®ama 




• 3D STUDIO MAX 20 

• CHARACTER STUDIO 

• UGHT WAVE 5.5 

• RAYDREAM STUDIO 5.0 

• ELASTICREALFTY 3.0 

• SOFT IMAGE 3.7 

• MORPH MAGIC za 3D MAX 

• CAUGARireUE SPACE 3.0 
+ plug ins + razni dodatci 

+ oko 20 programa 


• SOUND FORGE 4.0 + add 

• CUBASE 3.05 + tutor 

• CAKE WALK PRO 6.0 

• DIGITAL ORC. 2.0 

• MUSIC PRINTER 

• TECHNO MAKER 

« MS MUSIC PRODUCTION 

• JAZZ GUITARIST 

• FINALE 

+ oko 60 programa 




• EDUKATIVNE IGRE 

• MS CREATIVE WRITER 

• LOGICkE IGRE 

• NAPRAVITE CRTANI RLM 

• EDUKATIVNI PROGRAMI 

• UCENJE ENGLESKOG 

• deCue AVANTURE 

• BUKVAfi ZA DECU 

• CAD ZA DECU 

+ oko 20 progama 




Najprodavanije igre u 1996. 

• FIFA ‘96, NBA '96 

• MORTAL KOMBAT 1. 2 I 3 

• FORMULA IGP 2 

• NEED FOR SPEED 

• RAY MAN 

• C. & CONNQUAER 

• WAR CRAF II 

• DUKE 3D 
+ oko 15 hitova 


• TOTAL ANHILATION 

• DARK REIGN 

• PANZER GENERAL 2 

• WAR INC. 

• CONQUEST EARTH 

• 7TH LEGION 

• BEAST & BUMPKINS 

• JURASSIC WAR 

• IMPERIAUSM 

+ nekollko hit strateg0a 




• NEED FOR SPEED 2 S 

• DAYTONA USA D£ LUX 

• INTER. RALLY CHAMP. 2 

• CARMAGEDON 

• IGNITION 

• F1GP2 

• NITRO RACER 

• SCREAMERS 2 

• TEST DRIVE OFF ROAD 

• WIPE OUT XL 


• RFA ‘97 

• NBA ‘97 

• NHL ‘97 

• NFL RAGBY '98 

• UNKS GOLF ‘98 

• ROLAND GAROS ‘97 

• FIFA MANAGER '97 

• PRIMER MANAGER '97 

• CHAMP. MANG. 2 97/98 
+ svi boljl menad 2 eri 


• PLAY BOY ‘96 

• MORE WOMAN 

• SEXY GOLF 

• GIRLS COLLECTION 8 

• GIRLS COLLECTION 9 

• GIRLS COLiECnON 10 

• GIRLS COLLECTION 11 

• NAOMY CAMPBELi 

• MORBID PORNO PICTURES 
+ oko 35 programa 


• PLAYBOY BEAUTYS 

• PENTHOUSE HOT 

■ PERVERT COLECnON 

• BIZZAR PICTURES 

• GIRLS COLLECTION 12 

• DOGS XXX 

• MADONA 

• TEREZA ORLOWSKI 

• EROTSKE AVANTURE 

+ oko 25 novih programa 


^EESmaE) 


• MDK 

• DIABLO 

• KICK OFF '97 

• KKND 

• CHAMP, MAN. 2 ITALY '97 

• CHAMP. MAN. 2 ENG '97 

• FLAYIGCORPS 

• URY7 

• TOMB RAIDER 

+ oko 10 najnovijih hitova 


• DUNGEON KEEPER 

• ECSTATICA 2 

• CARMAGEDDON 

• TIME SHOCK 

• PANDEMONIUM 

• X-WINGS VS THE TIE RGHTER 

• DUKE IN D.C, 

• STAR TRACK: GENERATIONS 

• LOMAX 

+ oko 10 najnovijih hitova 


HEXEN II 

• X-COM: APOCALYPSE 

• TWINSEN’S ODISSEY 

■ MOTO RACER 

' RFA SOCCER MANAGER 

■ ATOMIC BOMBERMAN 
OUTPOST 2 

DARC COLONY RNAL 
SHADOW WARRIOR 
Oko 10 najnovijih hitova 




• JEDI KNIGHT 

• BROKEN SWORD 2 
» HERKULES 

• PANZER GENERAL 2 

• TOTAL ANIHIUTION 

• SONIC 30 

• VIRTUA RGHTER 2 

• DARK EARTH 

• CHAMP. MANAG- 2 97/98 
+ jo§ par hitova 


11000 Beograd 

Namcite pouzecem ili preuzmite 


• Snimamo profesionalnim m-edjajima na najkvaliietnijiin diskovima. •••• 

• Iznajinite Oi snimite jedan od imiogoJDrojmla naslova iz naseg CD klui;.^. 

• Sastavite disk po va^m izboru iz naseg kataloga. 

• Diskove ino^te nai-uciti pouzecem ili preiizeti licno bez relcanja 

• Nanicite jos danas kataiog CD i disketaili izdanja. ^ a- 

• Prodaja CD-ROM diskova na veliko. 



RIGINAU ♦ QRIGINAH » ORIGINAL} » ORIGINALI » ORIGINAL! » ORIGINALI • ORIGINALI • ORIGINALI 



• MUZICKA ENCIKLOP, 

• ENCIKLOPEDIJA 
kiasiCne MUZIKE 

• MUZlfiKI INS'mUMENTl 

• BEATLES (26 albuma 
na 1 cd-u) 

• BILLBOARD (rok, pop, 
jazz, rap. new age ...) 


• FIFA ‘98 • NBA 

• TOMB RAIDER 2 

• CURSE OF MONK. ISL. 

• TOTAL ANIHILATION 

• DARK EARTH 

• CHAMP. MANAGER 
97/98 • SVE UGE 

•AGE OF EMPIRE 

• MYTH • FALLOUT 

• ODD WORLD 

• RIVEN (MYST 2) 

• NEED FOR SPEED 2 SE 

• BUDE RUNNER 

• REBELLION 

• NET STORM ... 

USKORO; 

QUAKE 2, WORMS 2 

+ jos mnogo toga 


• AUTO CAD 14 

• MS WINDOWS ‘97 

• MS OFFICE '97 PRO 

• COREL DRAW 7 (3 CD) 

• CUmRTOVI + FOTO^ 

• MACPROGRAMi™ 

• 10.000 FONTOVA^ 
(+ CIRIUCNI) 


nZSKSH 

BRITANNICA 2.0 
ENCARTA ‘98 
RLM; CINEMANIA '98 
KNJIZEVNOST: 

COREL CLASSIC BOOK 
MS ENCARTA '98 ATLAS 
BiOLOGUA; 

ENCARTA OF NATURE 2,0 
RZIKA: EXPL. PHYSICS 
MISTERUEIFENOMENI: . 
UNEXPLAINED 
ENC. OF SCIENCE 2.0 
AUTO-KATALOG: 

COREL AUTO GUIDE 
• ASTRONOMIJA: ‘ 

RED SHIFT 2 "? 


• LEARN TO SPEAK 
GERMAN (2CD-A) 

• uCenje FRANCUSKOG 

• UCENJE SPANSKOG 

• UCENJE ITAUJANSKOG 

• UCENJE JAPANSKOG 

• UCENJE KINESKOG 

• ISTORIJA SVETA 

• MITOVI I LEGENDE 

• SVE RELIGIJE SVETA 

• BIBLIJA 

• IZGUBUENA BLAGA 

• DREVNI RIM 

• PRAISTORUA 


• LE LOUVRE 

• ART GALERY 

• THE HERMITAGE 

• GALERUA UFICI 

• VEUKI SLIKARI 

• MIKELANDELO 

• LEONARDO 


‘ANATOMUA 


' • ENGLESKI 
• LEARN TO SPEAK 
ENGLISH (neprevazi- 
deni kurs engleskog) 
• OXFORD ENGUSH 
DICTIONARY 
- MERAM WEBSTER 
DICT, [sa izgovoromj 
- CHILDREN'S ENG. DICT. 
(za precISkolskj uzrastj 


• IMUNOLOGIJA 

• HISTOLOGIJA 

• INTERNA 

• PATOLOGIJA 

• RADIOLOGIJA 

• INFEKTIVNE 

• GASTROENTEROLOGIJA 

• EKG 

• MEDLINE ('95, ‘96, ’97) 

• BODYWORKS (virtueP 
no putovanje kroz telo) 


• DECIJA ENCIKLOPEDIJA 

• BARIBIE 

• 101 DALMATINAC 

• HERCULES 

• LION KINGS 

• MALA SIRENA 

• CASPER 

• DIZNILEND 


• ENTERUER; 

- 3D CUSTOM HOME 

- CUSTOM HOME 
•ENC. OF HOME DESIGN 

(500 planova kuca) 

• PLANIX (dizajn baste) 

• PERFECT PLANTS . 
(gajenje bilja) 


Play5tation„ 



Cika Ljubina 1/4 sprat ® 011/627-827 


licno u centru gi-ada bez cekanja. Radno vreme 12 h - 20 h, subotom 11 h -15 h. 





mAsi soft 

CD CluW PftfwCevo 
Ixnajmljlvanja CD-ova 


Snimanjo na CD, FDD, HDD 


Koplje originala za 

SONyPl2 \ 

jifcic up V»i»a HDl^l^^ 

izbor Igara 

-’'^-“•’YPLAYSTATtON- 


CD Klutj 

'^^^FaRABURMAo 

TcL: 77S-685 


. .Nasatop lista : 
Panzer. General 11 
Virtua Fighter II 
- l'F-iei> 

D JedKKnight 
Lands of Lore II 
7th Legion 
Constructor 
.. NhliMff 

P^ostpCii.oglasA 
besplatro uSanjenje 


Now | 9 ji$e Nove lOTji^e | 

I U drustvu divova I deo Windows 97 u slid I reel; 
ijU drustvu divova lldeo Word 7 u slid i reel; Mortal 
I Netscape Communicator Kombat; Leisure Suit Larry; 

I HTML u slid i reci Pascal za srednje skoie; 

I UNIX filozofija Civilization II; WWW vodic; 

I Novell 3.12 Flight Simulator 6.0; Heroes 

I PC u slid i reel of Might and Magic II 


PC Program tel on 463 296 

Racunarski biseri: 1Q4 strane, AS, korice u koloru. 
Cena: 40 dinars pouzecem • porucite odmah! 

Porudte odmah 


MONITORI. SB, ZVUCNICI, SVGA I.. 
BESPLATNA UGRADNJA KOMPONENTI 
BESPLATAN SOFTWARE I.. 
GARANCIJA‘**''-12 MESECI 

I Kupcima tonfiguraeija besplalno uclarjenje u CD CLUB ENIGMA 

Izuzetno velM izbor software u CD CLUBU ENIGMA 
telefax: Oil 1 3243614 


Queen 

computers 


Skadareka 22 
tel/foxOl 1/ 


INTERNET READY 

KONFIGURACIJE PO 

VELIKIzbor KOMPONENTI 
l\yiULTIf\^E 


CPU 

INTEL AMD CYRIX 
133.166,200.233.. 

CD-ROM 


PRINTERS 


MODEM 


SVtTKCWPJUlBlA 46 DECBABARV?. 


Najnovije IGRE kuptte kod nas DANAS 
ili kod dPugih*SIITRA 

' InsnSe = cekanje = tekeoar 


Crash Bandicoot Z: BortoK Strikes Back imi, Aetna Soccer Z imi, 
Broken Sword 2: Tte Smoking Mirror /ico/, RfA '98 imt, 
Moto Racer /tee/. Auto Destruct /ico/, Duke Nukem nisi, 
iUidas Power Stmeer Z imi, Ace Combat Z /ico/. Overboard imi, 
Agent Armstrang mi, Air Race /ice/, Bubsy 3D mi, 
Totai Driving mi, Peak Perfomance /ico/, Roso MC Queen mi. 

Hercuies mi. Froger /ico/, War Gods /ico/' 
Aetna Goit 2 mi, Command fi Conquer: Red Alert mi, 
MDK mi, Nightmare Creatures mi, 
Test Drive 4 imi. Wing Commander 4 /4Cd/, 
Touring Car Cbeienge mi, Rapid Racers mi, 



n'i 


Saljemo pDiizecein 
Odmah 
PaanniB ! 


1. Tomb Raider 2 mi 

2. B-Poltee imi 

3. ColDiiv Wars /ZED/ 

4. foriBila 1 '97 / 1 ED/ 

5. FiBhling Fopce /ied/ 

B. Total Dpiving /ied/ 

7. V-Ballv ;iED/ 

8. Cpoc imi 

9. Pandemonliim 2 /ied/ 

19. NHL '98 /IED/ 


PC FORT 



15 SONY PlayStation 

HoviSad 1 r 


Bpckoskolsha 3 Mileticeva 12 
V 021/ 814 909 


PC PRO 


lillt://solaip.eiHiel.yu/-i 


Skadapska 19 
911/ 32 47 129 


SVtr KOMPjUTEjyk 47 DECEMBAJ! •97. 


hnii://www,beotel.iio/''pi:ppg 



Programi 


/UmlEsli MecMcal DesMgp 2.0, Microstalkn Mastemiece, 
Ainodesk IMianlcai Desktop /seriel m/, CaOa Eaiteni Drattig 4.0 MO. 
Espirit MS/PowerfDlil 1.0 /for Mlcrostatu/, ttroslation OS S.0SJIIUI4i 
WSC/wniM 2.1.1, Working Model 20, Aotodesk World 1.0, 


CAO/CAM 


Scale lalodiaonel IC101, Oiiank Xpresa 4.0, Magic Mask Pldgin,| oogpoiA 
Pkotoaixess 1.2, Olead Sioopl Savor 3.0, Corel Vaotora 8 /Beta 2/, HEX 0.2, 

Adobe PkotodeliH 0 1.1, Mela Creation An Oakbler 21, lerrazzo, MS PabOster OBJ 
Ebteosis PbotoTools 2.0, Dlllier Boa plog-la /lor Pbotosbop 4J|/ 

PbotoMsb 4.03, Eoergy 3.0, HVS m 212, Pioavlew 1.1 immm, 

SAOSniOlS Falot Alcbeoiv 2.0 /lor Pbotosbop/, 


Ebibtscape 3.11, Maxop Cbieoia 40 4.27, Aoiioateh World Sadder Prolessjoeal 20 
30 Sbidlo MAX 20 100% SEIOP VEOSIOO /X-FOBCE/, Fraclal Ikw /MAX 2/; taesis ODE, 
iBIblivavE 1ESC UPDATE, Bag Draaai SbidiD 5.01, lioage Master /MAX 2/, Raggoa 1.1 /MAX 2/, 
loom lor Sononage 3.7, Pboeabi Tools Pbig-ln Pack 2 0 3 lor Solfloiage, PBIMATTE /MAX/, 
Marlbi RASB 30 Abhaalton, Bones PRO 1.50 /MAX 2/, Clag Stodio /MAX 21, 4D PAMT 1 e' 
CTider /MAX 2/, LlgbbdiiB 1.01 /MAX 2/, Radio Rag 1.BA /MAX 2/, to Peneot Peo|je! 
SPEASBI 1.0BD /MAX 2/, 3D Impact 1.02, Sorlaco Tools /lAAX 21, TBdnre lot 200 /MAX 2/ 
Master Desteo's 30 World Coosiroclor, loorodlble Comicsbop for MAX, Real leasOare PR0 1 . 54 ! 

Potilrans 2710, BOVCE 2 Spoclal EdlOaa, Elasite Raalltg 3.0 Iwssm, 
Oenosis VEX, Prinul Pamdes lor Troo Space 34 PAOnctZ 21 lor Tree Space 3JI, 
OnoilOST ter as MAX, Tree Facterg m /MAX 21, 


AIOMACMA 


Magia Mnsic SIndio 3.0, OanPro 1JI1, Cnbase VST 3.502, Cobase VST 3.501 FdO, 
Evoldtiefl SonndStndlo Gold 1.10, OoiMig Coast Aodla Solte 202, 
MAXBASS 2.3 pldg-ia, MoRosaftroo 22, Rebinh RE3S3 1.5, Toraaik 3.7, 
Solteiare Audio Worhsbop Plos 32 21, Sgeclralab 4.32.B, Tab Transcriber 3,01, 
Cidoala Vocoder 1J3, nreOX AGaasOc Modelor 1.0, OIreclX FX 1.0 pm-la, 
Illative Power Pack 23, Cobase SCORE VST 3.5, Rebblb 1.0, 


MOZIXA 


SRljenio poinecRBi 


re 


PANOAIIBIER lis tor Proibiare, EgeCaodg 3J1 lor Alter Etiects, Olgltd Fnsloa 20, 
Digital Fnsioo 2.02 Dpdate, BORIS Eltecls 3.D lor Avid Mcapress, 
Mnlioo Keg lOr Premier, TAKE 32 3.03, BETIMATTE lor Digital Fnsioo, 
VEFX lor Premiere/After Eltecls, ADDEFFECFS lor Alter Eltecls, 
DUIMATE PEKDigs 2.D for Preibtere/After Eltecls, 
BORIS Eltects 10 lor After Efbtets/Prepdere/Razor, 


VBEB 

M0IVTA2A 


PPOVOPite I 


/ 

vreme: 

Ponrter^R 

Utorali 

Speda 

Cetuptali 

(mBii 

Petak 


PC FORT 


Novi Sad 


trclioshDlska 3 Milogceva 12 
021/ 014 909 


litl|i://siilaiP.eDDi!tiiB/~sailiDel 


Original! 


M Corps Com, Odd Worid Ate Oddysee, 
H'Diit Page Sports: 6oif '98, Incutetion, 
Netstoroi; {^.aads At War, Mylb: ne Fatten Lords, 
The Tone Reh^lion, Mara Super Bite TT, 
NBl 2 00 2 Open Ice Cliatenge, Ctean: Tte Rift, 
Earfti 2148, NBA Itetion '98, Gomtet Chess, 
CteiiiphNi^ip Manager '97/ '98, Deiiaace, 
Pn loipria Ernineiit Domain, Baindmi S, 
Star W»^ Monopoly, Nuctear Iftrite, 
ISvit War 2, Soda 8ff Road Rraing, Iftie^ster SSOO, 
NFS 2 Special EdftHHi, NCAA Footiiall '98, 
NH.; Madden '98 /zee/, Dark Earth / 2 co/, 
The X-Fods, MS Iftese Combat A BrUge Too Far, 
Fiiml Conllict, Speedboat Atmek, Stere Ace, 
l^iect Assaan, Tte Day The World teoke, 
Fraiit 1^0 Sporm: FooOidl '98, 

Pirates: Capten's Qoest, Zmitelism Deluxe, 
Daytona USA Detuxo, Chaos Island, Claw, 
Take No Prisoners, ARX-l, MS Age Ot Empires, 
Warheads, Iftd Meier's 68thisbiB>g, Forced AWance /aco/, 
Excdilmr ^SAD, Uimiglng: Join Or Die, 
Tonka: Search & Rescue, Broken Sword 2 /2CD/, 
Bticcanrar, Gaimiagos, Agent Armstrong, 
Nightmare Ned, tft’mored Fist 2: M1A2 Abrams, 
teush, Iffll 'N' Dearoy Exirmne, Led Wars, 

MultHiogual IBi^onary, ne Babj^ifter Qidi, Mae Emm*! 6, 
Quicken Beline '98, Mosby: CGnical Endomnology, 
MS teeebngs WmKshop Deluxe /zee/, 
Coqiton ifitatcSve Eot^dopedia '98 Deloxe Hifton imi, 
IBM Worfcdbook Encyclopedta 1998 imi, MS Works 4.S, 
A.BJI.M. Cardiovascular System, Mosceiqi, ... 


Igre 


Tmib Ranler 2, FIIA '98, NBA '98, teand Theft Ante, 
Iftreets Ot Simdty, Eastern Front, Avery Cadoza Casino, 
Baseball, Winter Race 3D, tymolute Bedlam, 

ElectroniG PinbaO, Theater Ot Pan, MytlcThe Fallen Lords, 
Combat Ctess, Juinte Book /vin9S, NBA Action '98, 
Flying Itemis Gold, Warharaner 4000, Brat The House 2, 
Great tetOes Of Iteiolbal, WarWhid 2: Human Onslaaght, 
Curse Of Monkte Island, Test Drive 4, Jet Mote, 

Ihdte Nutera W. ZeroKonr Add-On, Jadi NteUaus Colt S, 
Fighters Anflulogy, Grant HDI Mm/ Baskeftmll, 

Raptor, teb Ctdtnre, Chaos IstemI, 
dvdizaiion fl: FaMastlG Worlds, Twisted Metal 2, 

ABC Sports Indy Racing, FI Manager Pro, 
tUrtea Cop 2, Adhtes Power Soccer, 6-PeHee, 

Seran Kingdoms, Ml 8 Iterea, Tram 47 GoMan, 
Shipwrechers, Actua teccer 2, ... 



origlnala 


. Tomb Raider 2 imr 

2. Monkey Isianil 3 imi 

3. NBA Live '98 /id/ 

4. Men in Blaek /in 

5. Encapta '98 Deinxe iim 
9. Panzer General 2 mi 

7. Jedi KnigM imi 

8. Bhieo /SCO/ 

9. Zerk: Granil inqnisitor /cca/y 
1 18. Grelier '98 imi 


PCPPO 

[ Beograd ] 

Skadarska 19 /skadardia/ 

I 011/ 32 47 120 j 


/ 

lilll 

E 

i 


SuODia 


kttp://viiviiw.1ieetel.yn/''pcppo 


Maloprodaja 

• Najveci izbor igara 

• Najaktuelniji ^ 

programi iz svih oblasti 

• Svi prograTTii su snimljeni na 
najkvalitetnijim medijima 

• Preuzimanje naslova bez cekanja 

• Sve diskove saljemo postom 
■ Besplatan katalog 

Velikoprodaja 

• Najveci izbor igara 

• Svi postojeci programi 

• Svi diskovi 100% ispravni na 
najkvalitetnijim medijima 

• NE PRODAJEMO diskove iz Kine, 
Bugarske i Rusije 

• Uz svaki disk dobijate 
originainu sliku 

• Narudzbine primamo faksom 

• Isporuka sa lagera 

CD rekorderi 

• Najboiji CD rekorder , 

YAMAHA 400 T/C 

• Sav prateci so/tver ' 

• Garancija 


A/e WTS^je 

^VT9Vfe5rav2iJiA(Ci^ 

vevic^ 

£<csi/er 








CD medijumi 

• Direktan uvoz praznih CD medija 

• PHILIPS (zeleni) 

• BASF (zeleni) 

• YAMAHA (zeleni) 

• TDK (zeleni) 

• VERBATIM (plavi) 

• PIONEER (plavi) 



011 / 3239-165 

llije Garasanina 27, 
Tasmajdan, Beograd 







Dizajn i pzr-gda; !^r^pWoIfdwotf@beot©l.yu 



lakse 
i lepse 
ostvarite 
svoje zelje 


vam svet racunara 


VALTEK 


Karadordeva 95, 14000 Vaijevo 
Tel/fox; [014] 220 502, 222 520 
Milenlija Popovico 14o, 11070 Novi Beograd 
Tei/fox: (011)311 41 81,311 40 57,311 34 40 


DINA 

diskete, hard, CD-ROM 


R^Ulotek. IZRUMUTVATUE, 
SNIMANJE, 

fraznehdCe 



3242-723 


INSIAURAMO 

QFTIMlZlJJTQdO 


u centm grada OBdCavamo 
podUe z& swB §tQ 'Vani trcba!.- 

DOLAZIMQ I KOD VAS ! 


A.».SBoft 

PC^ 

Igre i ProgramT iVJ 1/1.5din 
Kopije Orig-inala ... 75 

CD JF^o llzbom 20- 

IHIDID lESackOP 20- 

Snimanje Audio CD-a 20- 
Otkutp ][ IProdaja ]Pc 
0® Komponents SS 
Opitimizovanje SIstema 
Skidaide Muzike Sa Ploca 
I Kaseta Na CD 

TSaHtuCia 2 ^edeuo Side 



Verbatim 


CD-R Data Life Plus 



lOkom. 

5,5 


100 kom. 

5,0 


300 kom. 

4,8 


500 kom. 

4,6 


1000 kom. 

4,5 

1 Diskete Data Life 3.5". 1.44MB. 

MF2-HD: 

■ 

obicno pakovanje, 

10 kom. 

6,3 

obicno pokovanje, kolor 

10 kom. 

6,5 

plasticno pakovanje, kolor 

10 kom. 

8,0 

iTeflonske Data Life Plus 3.5". 1 

.44Me. MF2-HD: ■ 

obicno pakovanje 

10 kom. 

8,0 

plasticno pakovanje 

10 kom. 

9,5 


Podloga za mik 

-i-papir, tronsporentne folijeza ink jet i laserske ^ampace 


oviasreu disfributer AB EXPOITT-IMPORT BEOGRAD 
tel.01 1/145-571 


SVETKOAtfJUTERA 51 DEOMBARV?. 







Vrsimo snimanje CD-ova po vasoj eljl *** Najkompletniji izbor softvera kod nas (raspitajte se) od preko 85.000 megabaita 
U nasem kataiogu DilerKatarj obele ite 650MB programa (25 DEM) “* Vas izbor Windows programa mo emo snimiti \ u 
raspakovanotn obliku tako da se mogu instaJirati direktno sa CD-a (skupija varijanta - 40 DEM) *** Nabavite nas katalog 
DilerKatarj na Jedan od sledeaaa tri naeina: na http://solair.eunet.yu/-gosha (za korisnike Internet-a), na "BBS Poiitika" 
011/3229-148 (0-24h, pristup je Slobodan I besplatan), ili na nasem telefonu 323-18-14 (prvo se javite glasom)*** 


jClipper 5.3, Cor^lOHAWI 5.DE2, Borland Dalphr, DOS Navigator 1.36, Finale 3.D, Fontographer 3.5, MS Visua 
(Word. Excell, PowerPoint Acess), MS Projeot 4.0. MS Publisher 2.0a, MS Video 1.1, i 
acker 4.0, MS Visual Basic 4.0 Pro, Vlsio 3.0, Win Fax Pro 4.0, Word Pertect 6.1 , Window 


'esigner 4.1 , Morph 20, MS D( 


lonal Edition. MS Visual 


Snimamo softver na ZIP Drive diskete (0.2 DEM po MB, 100 MB softvera na nasoj ZIP disketi je 50 DEM)!! 



lonus Pack. NatMject Fusion 2.0, Symantec 


', Modem Wizard 97, Partition M. 


10 CAO 14, Key CAD Professlonai. Autodesk Walkthrougii 1.0, 30 WinBench 97, aeanSweep 3! 

.0, Win Tune 97. Uninetallsr 4.0. » 19 NEW Antivirus Prg. ♦ 20 Internet Utilities Prg. li! - IS DEM 


=.0. - . . Jbe Illustrator 7.0 Rnal, Adobe Dimensions 3.0 Rnal, Kals Photo Soap, Autorwere 3S.1, MS Windows C.t For WIndowsCE. MS HandKeld PC Explorer 1 

Schendule* 7.0a, Borland Delphi 3.0 Standard, AVID MC Xpress 1.5 NT. Dlglgami ClneWab. Digital Video Producer 5.0, Intel Indeo Video For MMX MPEG Composer 1 4 MPEG Con 

Media Player 3 A Vivo Active Producer 2.0, VIvd Active Player 2.0. Xing MPEg Player 3.12, @loha; AnImaMon 4 Sound. Corel Web Master Suite 1.OA. * 18 Web Prg, lll-'lSDEM 


.V. w-...,, ..Ulna o.u mcvv, Miiofomeaa runcionai Anatomy oi The Human Heart, Mosby’s Clinical Medicine, 

Mosby’s Clinical Gastroenterology, Mosby's Interactive Skeleton, Mosby's Imaging Atlas Of Human Anatomy, Mosby's Infectious Diseases, 

Mosby’s Immunology Interactive, Mosby's Pathology, Mosby’s Clinical Neurology, Mosby’s Medical Encyclopedia i : — : 1 

Fo|2jggl1h_Pro1gssionals, British Medical Association Family Health Encyclopedia i Ma yo Clinic Family Health v3.0 III I | 

Learn To Speak English 6.0 (2 CD-a) - najprodavaniji CD naslov u 1997. godini - 25 DEM 

A^Hcki pfoizvod namenjen celom svetu (ucife kroz slike i animacije, snimtfe svoj izgovor i proverife ga....) 


im gre ( ^ ^ ^ CP-a. U redim sluesjevima polrebno je Jednostavno prektyirah na hard-dWi ewro 

konflgureouje za pokTStanje ig a^ eu: Kl-KB AaGDX, 4/8MB RAM, 2 x CD-ROM ; K20-K27'^ P^um (moida i 48GDX4, e/l6MB RAM, 2 x / 4 x CD-ROM 

Fantesy, Rdv Of The Furies, GaaiS, Indiana Jones 3, legend Of Kyrandia, Urxls Of Lore, Secret Of The Monkey Island,... Uiainno no 

n— r>t Tk. Goblins 3. Hand Of Fate, History Line, Indiana Jones 4,... iikuprin i jif . 


•14 Heet Defender, 

Alien Breed. Bsttte Isle 2. Cobra Mission, litil Dhni, Dogfight, Dsy Of .. . ,„mana junes 

■r L.. . Fomuis ' 6P, Frontier, Golden Axe. Lemmings. Lode Runner, NCAA 2, Overiord, Jazz Jackrebbrt 

Flbbtt'bbl'. FIF^cer, Jungla Stnke, Kick Off 3. Little Big Advsrture,... lJlcuEia_8ej^ 
Waddu., Alone n The Dark 3, Apache Longbow. Brutal. Comanche, Deaoent, Doom I & 2. Dune 2. Herefio. Michael Jordan In FRght, Mortal Kombet.... Ukunnn Ri ic. 
fipOti^^Mortal Kom^t 3, Magic Carpet 2, Haxen, PX Rghter CO, Lemmings 30, Primal Rage. NBA Jam, Mech Warrior. Pinball Illusions, Wrtah. ‘ 



B, Age Of Sail i Admiral Sea Battles llikimnn 7 Igami 


Lords Of The Realm II, CiC Red Alert, Heroes Of Might & Magic II. Msetar Of Orion II. CMlizefion M Sc 
li MDK, X-Wing VS TIE Fighter, Redneck Rampage. Norse By Norse West, Blood 1 Send War 

'Ui Carmageddon, Lords Of Realm II Siege Pack, War Gods, Adventure Of Lomax. Wipeout XL i Maxis Pinball 97 lUkupnn B ip.ral 
li Need For ^eed 2, SEGA Formula Karta, Power FI. Daytona USA, Carmageddon, GT Racing 97 i Mofo Racer MMX lUkuBno 7 i.»n»i 
Pandemonium, Bag Tool. MDK, Mega Man x3 I Norse By Norse West lUkuono 5 iearnl 

li Dark Cahmy, Outpost 2, Blood Omen Legacy Of Kaln, iF-22 Raptor, X-Car Ej^erimentat Raobg, Pete BamprasTennis i Puzz 3D Notre Dame Cathedral 


^ Total Anhilation, Man Of War. Age Of Empires, War liai. i Hie LE.D. Wars lukunno K iyarai NEWII! H 



- I6RE: NBA 98, Chaos Island. Aces Of Empires, Dark Earfh, Fallout, Panzer General li. 7th Legion, Lands Of Lore 2, 
Conques Earth, Wet - The Sexy Empire, Red Alert: The Aftermath. Dark Colony, Fli^t Simulator 98, Star Wars 
Empire, FIFA Soccer Manager (EA Sports), Shadow Warrior, Beasts & Bumpkins, Resident Evil, 
Man Of War, Imperialism, Virtua Rghter 2. Vernier Manager 97, Extreme Assault, Twinsen's ^ 

Hard Core 4x4, Pandemonium!, Dungeon Keeper. X-Wing Vs TIE Reiter, Comanche 3, ^ 

Speed 2, OutLaws, MDK, Discworld 2, 6-Nome, Tomb Raider,... f 

Diesney's 101 Dalmatians Print Studio, Disney's Hercules, hercules & Xena, Barbiel 
& Play, Barbie Fashion Designer, Corel Kids, Creatures, Learn With the Smurfs (Strumfbvi),! 

Magic Artist, McDonald Land Silly Games, Casper Activity Center, Mortimer, All Dogs Gol 
Heaven 2,... 

PROGRAMI: MS Encarta 98 DeLuxe, 3D Atlas 98, Bookshelf 98, AutoCAD 14, MS Office 97. Corel 7, Adobe fH>otoshop 
Body Works 6.0, Learn To Speak English 6.0, Page Maker 6.5, Adobe Acrr^at 3.0, MS Publisher 97, NBA At 50,... 


ne "prodajemo maglu". Mi Vas ne lazemo. Mi Vam profit mesec niamo prodavali Quake 2, Tomb Raider 
FIFA 98 (koji &e uzgred budi redeno zove FIFA Road To WoHd Cup 98),... Mi znamo da eve na§e mu&- 
nemaju prietup Internetu i da nieu mogie da provere laS neodgovornih pojedinaca. Njima na daef. 


3D S-hidio ^^AX 2.0 Colcction ♦ Plugins: 3D Studio VRAM, 
Piig-in, 3D Video Add-on, Abstract, Acuris 3D Studio 
Library, Aerodyne, Atomizer,..., a ovo je some na slovo 'A' 


snimljeni CD-ovi **• Kutija, originaini omot *** 


Novo !!! Novo !!! Novo !!! Novo !!! Novo !!! Novo !!! 

igre (’ originaii" iz Singapura) mo ete zameniti uz dopiatu za drugi CD sa igrom. Zamene vrsimo samo na lieu mesta 
nas, uz usiove da su CO-ovi kupijeni kod nas (izdajemo potVrdu prilikom kupovine) i da su besprekorno oeuvani. 

- naslov na jednom CD-u zadr an 1 dan mo ete zameniti za drugi uz dopiatu od 5 dinara 

- naslov na jednom CD-u zadr an do 3 dana mo ete zameniti za drug! uz dopiatu od 1 0 dinara 

- naslov na jednom CD-u zadr an do 7 dana mo ete zameniti za drugi uz dopiatu od 20 dinara... {ostalo u katalogu) 
CD-ova sa igrama zadr anih du e od 7 dana, CD-ove sa programima i CD komplete igara III 


e-mail: ciilersoft@sn-ol.com 
e-mail: gosha@EUnet.yu 
http://www.sn-ol.com/dflersoft 
http’.//SOLAIR.EUnet.yu/*-gosha 

1 Ni Po Babu Ni Po Stri^vima (NPBNPS) je meseenatop lista 
‘ na nasem sajtu http://www.sn-ol.com/dilersoft 

Predlo eno vam je 20 naslova najaktuelnijih igara, Glasanjem 
jedan naslov automatski uiazite u bubanj za dobijanje jednog 
trl besoiatna CD-a. Glasanje mo ete obaviti samo jedanput 
nedeijno. Top 10 igara prema vasim glasovima, kao i imena dobit- 
, nika i nagrada, objavijujemo na http://www.sn-ol.com/diiersoft. 


Oil / 3231814 
063 / 228-003 

Radno vreme; 12 - 20h 
Nedeljom ne radimo!!! 


Softver snimamo na CD, ZIP diskete. kao i na nasim I vasim MD disketama. Zakazivanje snimanja CD-ova (za one koji doiaze li6no) je 
obauezno. Postarinu prilikom slanja porud bina (saljemo iskljueivo preporueeno, sa otkupninom koju placate postaru) snosi kupac 
(okvimo za 1 CD III do 1 0 disketa je 1 5 dinara, za veeee pakete minimaina poveseanja na osnovnu sumu u zavisnosti od vrednosti pake- 
ta). Sva snimanja obavijamo u toku dana, a najdaiji rok za isporuku (lieno kod nas ili slanje postom) je sledeaei dan. 


Adresa: Goran Krsmanovic (Diler Soft), 29. Novembar 33/1/8, 11000 Beograd 








3D Studio Max * 
/AutoCAD Release 14 * 

MS Visual Studio '97 * 

MS Windows '95 32FAT * ' 
MS Windows NT 4.0 WS ’ 
Borland Delphi 3.0 Pro, 


NBA Live ’98 
Total Annihilation 
Age of Empires 
Zork Srand Inquisitor 
NHL ’98 

’ Sid Meier's Gettysburg 

* Dark Earth 

* Take no Prisoners 
* Mageslayer 


The Beatles 
Encarta World Atlas '98 
Encarta Deluxe '98 
Britannica CD '97 * 
Medicinske Enciklopedije * 


Pariske komune 7/25 
Radno vreme od 10 do 21h 
Radimo i NEDELJOM!!! 


Gotovi, instalacioni miksevi 
Miksevi po izboru 
Narucite katalog 







I6MANSKA 8 
TEL/FAX 411-690 

14 - 22)1 


CD club: 

Clanarina 15 din. ^ 
Dnevni najam 3 din. 


j Snimanje na diskete 
1 din. 


CD po izboru 


(NSWMWE... 


ASTROSOFT 

CD ORIGINAL!., .10-12 Snimanje na Diskete.HD.CD 
CD PO IZBORU. „18 Dzojstici,Misevi,Diskete,CD,,„ 
AdresaiVeselina Maslesen T 1 /0-1 /I AO /I 

118/42, 21000 Nwi . AaritJ / l/.i | 4-444 


Kopije 


'originala 


(IP 

.sarfno speak 


Programi 1 mulBmedijaiEncarta 98, World ABas 9B, Do it your self.LeanTlolpeak 
Ertglisn, Learn to speak German, Corel 7,8ritBnnica 97, BeaBes.AutoCad 14, 

3D studio m3x,AOobe Gold ct^lerajon. Auto Route Expi-ess... 

IgreiOutpost 2,Hexen Z.Cortquesl Eartn, Lands of lore 2. Virtue Fighter 2. WarlondB 3, 
MS Right Simulator 98, 7th Legion, Wet the sexy empire.,, 

Pozovite! 


Tel. 01*1/699-667 (Sreten) 


Kupon za 
besplatno 
uclanjenje 


[iGRi&PROGRAMIl 


ORIGINALI 12 
BACKUP HDD-a 15 

011/436-978 

Kod Kalenic Pijace 



MARKETING 

SERVISIRANJE 

PROIZVODNJA 


PC RACUNARA 


70?^^ 




IS«/37( 


ElOpm PCI Pentium Cyrix 6SS 1S6/200 
2.1 QBHD 1.44MBFD 4- 1SM5RAM 
MinlTobiiBraoOW-l- MSsa podtogqmJJJCWsnA 
SVQAPCIS3Trio64V+jgO(Mn 14’ Digital Kale 
Cynx686L166 / 200 

DODlBai5'monllorAcer/CD24ii/HD4.3G 1‘ 
imel Pentium1332150MHz 1 


EJUVren PCI Pentium TX osn.pioia -t AMD/ Intel MMX 200MHz. 

2.1 GB HD -t 1.44 MB FD + 32 MB SDRAM 

GOpen Mini Tower + Genius mli +CJOperr AeeufesI taslatura 

BOpan S3 Vlrge2MB 3D graLkartica 

DOoen 14'Digita Kolor monitor 

^nx2O0MHz/AMDK6/lniaMMX2D0 1780/1920/1900,- 

□oplalaAcer 15*/ CD 24« / HO 4.3 QB 140/190/12cC- 


PRINTFRI / PI HTFRI / QIZCMFRI 


MISEVI / MULTIMEDIJA 


Prenosivi - Notebook / Palmtc 


BM Clasic Pentium 166 / 200 


Hewlett Packard 6L 


Vojvode Milenka br.9 Beograd, tel./fax 01 1/ 644-398, 645-227,687-608 


htpp://www.AOpen.com.tw 


SVET KOMPJl/TBiA 55 DEC£MfiA«'97. 








CD kompieti Veliki novogodisnji popust; na 5 kupljenil diskova 1 besplatan 


WIN 97 * Internet 

Windows 97, MS Office 97, Corel Draw 7, MS Internet Explorer 4. 
Netscape Navigator 4. Netscape Cache Explorer, MS front Page 97, 

Eudora pro 3.0, Voice E-mail 3. Internet Chameleon 5.0, Internet Creator 
3.05, HMPG Office 1.0. Corel Web Graphics Suite. All in one Internet, 
Photoshop 4.0, MS Plus 95, Norton Comm. 95, Norton Utilities 97.' 
Acrobat DistIKef, FYemiere 4.2, Lotus Organizer 97. TBAV 7.08... 

WIN 95 III 

Windows 97, MS Office 97, Corel Draw 7, Photoshop 4.0, 3d Studio 
Max, Ughtwave 5.0. MS Plus 95 goW, MS Internet Explorer 3. Norton 
Commander 95, 95 Booter 4.0, Acrobat Distiller, Adobe Premiere 4.2, 

AJf In one internet, Bitware 3.30, Cakewalk 4.01, Cleansweep 3.0,’ 
Fasttracker 4.0, Front Page. Hot Java 95, Lotus 
Organizer 97, Sound Forge 4.0, TBAV 7.06, Win 
Checkit 4.0... 

WIN 95 ii 

Windows 95 4.1, Auto Cad 13 95, Calamus 95, 

Microstation 95, Abe Rowcharter 4.0, Adobe Page 
Maker 6.0, freehand 5.0, Freelance 95, Hijaak 95, 

Jankov Mapper. Snartsuite 96, Midi Soft Studio, MS 
Exchange 95, PC Anywhere 95, Pro Comm 3.0, 

Razor 2.0, TBAV, Toy Story SS... 

WIN 95 I 

Windows 95. Windows 95 Pan European, Adobe 
Photoshop. Corel Draw 6.0, Win Fax pro 7.0, 

Visual Basic 4.0 pro, Harward Grafix, Mapper 95, 

MS money. MS Office (Excel. Word, P.Point, 

Access... ), MS Plus, Norton Antivirus, Norton 
Navigator, Norton Utilities. Pagemaker 
6.0, Visual fox pro.. 


rraciriLa 
da 


vas 


Strategije 

Red Alert, Warcraft 2, 

Battteship, Battle Isle 3. 

Civilization 2, Lords of the Realm 
2, Star General. Master of orlon 2, 

M.A.X., Command & Conquer. Heroes 
of Might & Magic 2. Settlers 2, Z, 

Deadlock, Steel Panthers 2 ... 

Strategije 2 

Total Annihilation, Dark Colony. 

Dark Reign, Conquest Earth, 

Outpost 2. Panzer, General 2, 

Close Combat 2. Sid Meier's 
Gettysburg ... 

Sp«rt 

HFA Soccer '97. NBA Live 
'97, NHL Hockey ‘97, Ultimate 

Soccer Manager 2, Space Jam. NBA Hang Time, NBA Jam 
Extreme, Davis Cup Tennis, EA Sports Cricket, Sensibie 
Soccer '97, Winter Sports, Wayne Gretzky Hockey. Sideline 
Sports, Colledge Slam. Kick Off ‘96, Intemab'onal Tennis, NCAA 
Championship, Tracksuite Manager 2 ... 

Sport 2 

FIFA Soccer '98, NBA Live '98, NHL Hockey '98. NHL Powerplay '98, 
Decathlon. Links IS '98, 4-4-2 Soccer, Sega Worldwide Soccer, RFA 
Manager ... 


Hit Mix X 


..CD 

oleti. 


Hit Mix I 

RFA Soccer '97. NBA Live '97, NHL Hockey '97, 
Red Alert, Tomb Raider, Space Jam, Duke 
Nukem 3D Atomic. Screamer 2. Destruction 
Derby 2, Need For Speed, Formula 1 Grand 
Prix 2, Toy Story. Privateer 2, Quake ... 

Hit Mix 2 

Discworld 2, Lords of the Realm 
2, Heroes of Mi^t & Magic 2, 
Death Rally, Power Rangers, 
FX Rghter Turbo, Sonic the 
Hedgehog. WWF In Your 
House. F-22 Ligitning 2. 
Gene Wars, Road Rash, Star 
Control 3, Gene Machine. 
Network Q Rally ... 

Hit Mix 3 

Rghter, Need For 
2, M.O.K. (Murder, 
Death, Kill), Diablo, Oudaws, 
Magic The Gatherings, 
K.K,N.D. (Krush. Kill And 

Dfstroy). Lost Vikings 2. Rying Corps, Yoda's Story, Tunel B1 ... 

Hit Mix u 

Carmageddon. Dungeon Keeper, Ecstatica 2, Atomic Bomberman, Lost 
Vikings 2, Extreme Assault Pandemonium, Pod, Imperium Galacbca, F 
18 Hornet, Blood. Heroes 2: Price Of Loyalty, Reloaded. Capitalism Plus, 
Tunnel Bl. Asterix & Obelix, Callahan's Crosstime Saloon, Sandwarriors' 


Hexen 2, Hard Core 4x4, X-com: Apocalypse, Outpost 2. Lomax, 
Twinsen's Odissey, Nude Raider, Addon. Wipeout XI, Pro Pinball: 
Timeshock, Frfa Soccer Manager, Duke Nukem Penthouse Addon, Dragon 
Dice, Links Ls 1998, F16 Rghting Falcon. Smurfe, Raiden 2 X Car 
Experimental Racing, Machine Hunter 
Voznje 

Screamer 2, Formula 1 Grand Prix 2, Need for Speed S.E 
Nascar Racing 2, Network Q Rally. Indy Car 2. Grand Prix 
Manager. World Rally Fever. Micro Machines 2, Track Attack. 
Martini Racing, Death Rally, Daytona USA. Eat My Oust, 
Road Rash ... 


Software 


011/559 


20 esLSova. WeJb site 


CD programi 


CD igre 


BRUANICA '97. Microsoft BOOKSHELF '98, Microsoft ENCARTA '98 
Encyclopedia Deluxe (2 CD). Microsoft ENCARTA '98 World Atlas, 
Star Trek: Captain's Chair, Timeiife Astrology, Lifetime Astrology 
(fantastican horoskop). Eyewitness Encyclopedia of SCIENCE 2.0, 
Eyewitness Encyclopedia of NATURE 2.0. DELPHI 3 Professional, 
Microsoft Visual C+* 5.0 Enterprise, Microsoft Visual Basic 5.0 
Enterprise, Microsoft Office 97 Developer Edition, WATCOM C** 

II. 0. AUTO CAD 14, Corel Draw 7.0 (3 CD), Corel Ventura 7.0 (2 
CD), Adobe Photo Shop 4.0, MS Fortran Power Station 4.0, Corel 
ALL MOVIE GUIDE 2, Corel Auto Guide ... 

CD medicina 


Mosby’s Medical Encyclopedia, Body Works 5.0, Hanison Internal 
Medicine, Mayo Clinic: Sports Health And Fitnes, Mayo Clinic: 
Total Hearth, Mayo Clinic: Family Pharmacist, Mayo Clinic: Family 
Health Book, Medline ’94, Medline '95, Medline '96, Interactive 
Brain Atlas, Clinical Endocrinology, Magnetna Rezonanca 
(M.r.i.), Heart Sounds 8 Murmours, Radiology, Asculation Of 
Normal Breath Sounds, Atlas Of Human Anatony, Basic 
Ophtamology ... 


FIFA Soccer '98, NBAiive '98. NHL Hockey '98, NHL Powerplay '98, 
Monkey island 3, Jedi Knight, Panzer General 2, Broken Sword 2. 
Atomic Bomberman, Age of Empires, Championship Manager 97/98, 
Wet; The Sexy Empire, Dark Reign, Birthright, Dark Colony, Conquest 
Earth, Outpost 2, International Rally Championship. Ignition, 
Armored Fist 2, Links LS ’98, Soda Off-Road Racing, Daytona USA 
Deluxe, Lego island, Hercules, nth Hour, Warlords 3, Take No 
Prisoners, Close Combat 2, Sabre Ace. 3D Ultra Pinball, Civil War 2, 
AHX-i, Sid Meier’s Gettysburg, Agent Armstrong, Dark Earth, 1000 
Daimatians, Need for speed 2 SE. The Chasm. Uprising, Sub Culture. 
Myth, East Front, Netstorm. Steel Panthers 3, Oddworld ... 

CD MP3 muzika 


MP3 je novi standard muzickog zapisa koji vam omogucava sme- 
stanje cak do 200 pesama na jednom CD-u, bez ikakvog gubitka 
prilikom reprodukeije. Ogroman izbor pesama svih zanrova. Sastavi- 
te i snimite CD koji se uz pomoc vaseg racunara moze siusati satima. 

CD usiuge 


CD elektronika 


Katalozi elektronski komponetni vodccih svetskih firmi: Hitachi. 
Intel (2 CD), ITT, Motorola. SCS, Siemens, Sony. 1C Master, Burr 
Brown ... 


Snimamo na najkvalftenijim medijima back-up vaseg hard diska, 
kopije originafa, diskove po vasem izboru. Prodajemo i najkvali- 
tetnije prazne CD po povoijnim cenama.Sve snimljcne diskove 
saljemo i postom istog dana. Pogledajte i nasu prezentaeiju na 
INTERNETU na strani http://www.softbeam.co.yu ill narucite preko 
naseg maiha softbeam£>eunet.yu 




vas 


Ali 1 da usrecite 

i PlayStation 


samo 


Came Room "Voodoo" 


Novost u nasem poslovanju je Sony Playsation. Od sada, kao i za PC, diskove za Playstation mozete 
iznamijivati, presnimavati ill kupovati. Za sve one koje bi zeleli da odigraju neku od igara, a nemaju Sony 
Playstation, otvorili smo Came Room "Voodoo", mesto na kome mozete pogledati, probati i igrati se do 
mile volje. Pored igranja, tu mozete iznajmiti igrice i samu konzolu, ili ih kuptti, kao i velfki broj dodataka 
(dzojstici, pistolji, prikljucci za 4 igraca ...) .Veliki broj najnovijih igara kao sto su: Crash Bandicoot 2, 
Tomb Raider 2, Crock, Resident Evil2, Pandemonium 2 ... ucinice da nas Game Room "Voodoo" uskoro 
postane vase omiljeno mesto za igranje. 


Dostojevskog 13/suturen 
O37 Banovo Brdo, 11030 Beograd 


■ emsill: sof *Jt>esLTn«>eunr»et. vu. 



Bnina 

AMD K5 100 MHirtTyrix P166+/P200+ 
Pentium mobo, 2561® 

16MB EDO RAM 

1 .44 MS flo^y disk 

1,7 SB hard disk 

SVGA Qrrus Lost 5446 1 MB 

1 4" monitor kolor NIM 

minitower Castatura 

n^Genks 

Windows 95, software 95 
POIOON: Jos 1MB za \1deo kartu 

^Moc 

Intel 1 66 MHz/ AMD K6 166 MHz MMX 

Pentium mobo, 256KB 

32 MB EDO RAM 

1.44 MB floppy dbk 

2, 1 GB hard disk 

SVQA2MBs3lft3e3D 

Sound Blaster 16-bit 

CD4lOMjSayer24x 

1 4' monitor kolor Nl/LR 

minitower, tastatura 

misGerflus 

WitKlows 95, software 95 
POIOON: Joystick 


rejistrovano za proizvodnju, t^fovfriu I pruiar^ usiuga u oblasti racunara. Nasi racwrari su sastavijeni od 
wh^h tcomponei^optimalno su konfi^risani i podeSerri, a softver installramo po ieiji. Garantujemo za njihovu ^srawrost 
’ mogucnos produzenja- Vriimo nadogradtiju {po prindpu stao za novo), servis i odriavanje racunara 

nutfmo koru»rtente svflr vrsta, renomiranih svetsidh proizvodaca- Preporudujemo Brzinu, Moc, Snagu I BniMnost Note 
zadov^ni na^im izOorom? Sastavitekoniiguraciju samJ. 

odobravamo eteba popust dilerima- Frrmama i pojedfrKima nudimo posebne pogodnosti pri kupovini 

Radno vreme nam je od 1 0 do 17 casova svakog radnog dana I subotom. NedeDom ne radimo 
Kcrrstlmo priliku da svim ataocima Sveta Kompjutera pofeinio-sve n^lje u predstojetpi godini. 

• KOMPONENTE * KOMPONENTE 


) PROCESORI 

1 lmdl50,16ft!00,833<W«) 

I AVD K5. AMD K6 166, 200 833 
C>f»(>166+. PSOO*,MX166MX2CC 


ffiirii GRAFICKE KARTE 

eysaByreSCyO.UidcySBr,. ffls a, Q, Ma«», 0wro« Vre K. . 

odlAWdotMB 


^ ZVUCNE KARH 


MONITORI 

J funaiDTK.AOltoewtx>,(«SDS, 


Snasa 


AMO IC6 200 MHz MMX / Intei 200 MHz 
Irtte) TX mobo, 512KB 
39 MB SDRAM ““ 

1.44 MB floppy disk 
3,2 03 hard disk 
SVGA 4MB S3 Wge 3D 
33,6 K modem fexMolce 
Sound Blaster 16-bit 
CD-ROM player 24x 
15‘ monitor koky NWJ! digital 
minitowei; tastatura 
mis Genius 

Window 95, software 95 
POIOON; Zvu4nici BOWfiM.P.O 




MEMORIIA 

SMWOWM {EDO/ SDRAM) 


CD ROM 

gB Tesc, scwy Mnasonc. Sanyo, 


^ SKENERI 

II Keweo Paoan, GernR Anec . 




Brutalnost 



POKLON: aucnid 80 W RM.P.O S’ Jc^stlck 


RAZNO 

riSe«i, dtqsoo, Hu 


AMO K6 233 MHz MMX / kltel 233 MHz MMX 

fntdlXrTK*o,512KB 

64 MB SDRAM ““ 

1.44 MB floppy disk 
43 GB hard dfek 

SVGA 4MB Diamond Stealth 3D 2000 

33,6 K modem teiVvoice 

Sound Blaster A\re 64 Value 

CD-ROM player 24x 

1 T monitor te^r NVLR digital 

minltDwef, tastatura 

mis Geriic 

Wmdows 95, software 95 


Tot 


PO 


ul. Milovana Saranovica 24 * od 10 do 17 

httpAXwww.nova.co.yu • e-mail; prodaja@nova.co.yu 


NOVO NOVO NOVO NOVO NOVO 



ARETA CO. 

vam predstavlja kn}ige: 

1 KAKODAZARADITEUZPOMOC 
KOMPJUTERA 

Delal|no su opisane 101 ideja, 
str. 122 CenaeOdin. 

2.KAKO DA SE OBOGATITE SA 
SVOJIM KOMPJUTEHOM 

Pronadtte svoje mesto u svetu 

biznisa pomocu racunara, 

so-. 170 Cenaeodin. 


Preporucujemo Vam i druge knjige za vas biznis; 

1 . 1 97 NACINA da ZARAOITE NOVAC, 1 90 str. 60.din. 

2. 1000 USPESNIH MALO POZNATIH BIZNISA, 500 str. 100 din. 

3. KAKO POSTATI BOGAT, 1 30 sir. 60 din. 

4. TAJNE MIUONERA, 80 str. - 40 din. 

5. DOBRA ZARADA OD UMETNOSTl, ZANATA 

i DOMACE RADiNOSTi, 100 str. 40 din. 

6. NAPRAVITE BUM" U SLOBODNOJ TRGOVINi, 340 ilustr. 60 din. 

7. KAKO DA PREZIVITE BEZ PLATE, 250 str. 60 din. 


iskoristite americka iskustva da zaradite novae u slobodnom vremenu 
IfrfadecLpuno radnovreme. 

NARUDZBINEHJL TaSFON: 011/4897-394, iii naadresu; 
"ARETA Co.", 1 1 050 BEOGRAD, P. FAN 74 



TDK 

CD-RECORDABLE 

CD-R74 

650 


MB 

74 min 


KOMPJUTERSKi MEDiJI 
ORIGINAL MADE IN JAPAN 


SRDANS@SEZAM.CO.YU 


li K 

i=aA.ci_HNiA.m 

• KOMPON ENTE • 

- nove I testirane 

•KONFICURACiJE* 

- po zeiji 

- 386, 486, PENTIUM 

•ZAMENA* 

- staro za novo 

-STAflAPACI- 





POVOLJNO 


eO/ilP&T£RS 


KONFtGURACUE c 


mNCEVACKA 2 

TEL/FAX: 

011/766-578 

e-mail : dootrinn@eunet.vu 


1^1 


EHJRE OAKOVtCA ^ 

11 


aoiDi 


DUNAVSKA 


# KOMPONENTE 

HARD DISK 1,7 Gb/2,I Gb 
CD ROM SX/16X/24X 
SIMM 8Mb/i6Mb/32Mb 


FLOP! DISK 1,44 
FAX MOD. 14400J33Q0Q > 
S01J2VD BLASTER 16/64 
GRAFTCKE KARITCE 

STAMPACI 

CANON BUBBLE JET COLON 
HEWLETT PACKAND GL 
OKI PAGE AW 



zmjcmci AKTIVNI 
BOKROFONI 
TASTATUEE ■ ' 
mSEVI 
DISKETE 3,5" 

PC- JOYSTICK v 

STAKLENJ FILTERI 
KUTJJE ZA DISKETE 
MONITOJRt 

FUNAi X4" COLON 
PHILIPS XA” C COLON 
OEAWOO XA” Sk XB" COLtHt 
SAMSUNG XS" COLON 
OTK MONO MONirONI 


f 


a mmsa (mmmamn 

' . . Borrantm/'a ■ 



IGRE # PROGRAMI 


• A6£ OF EMPmeS 

• QUAHE 2 

■ OAAK EARTH 

• TOMB RAIDER 2 

• FALLOUT 

• NHL HOCKEY 98 

• NBA UVE 98 

• 701 LEGION. iTD. 


• RIVEN -MYST 2* 

• IGNITION 

• HEXEN II 

• JED! KNIGHT 

• ATOMIC BOMBERMAN 

• SHADOWS OF THE EMPIRE 

• CHESS MASTER SSOO 

• VIRTVA FIGHTER 2 


BRNANNICA 97 

• BOOKSHELF 98 

• ENC. WORLD ATLAS 9S 

• ENC. OF NATURE 2D 

• ENCARTA 98 DFlaxe 
m MYTH S LEGENDS 

• EARTH QLSST 

• ISTORUE SVEn 


T IHULn MEDIJALNA IZDANJA 

• ISTORUE SVETA 
' FtLMSKE ENCIKLOPEDUE 
> MUDCKE ENCIKLOPEDUE 

MEDICINA EDUKATIVNI 
■ EDUKATIVNI DECJI 

• FILMOVI 

• RECNICI 

• ENCIKLOPEDUE O UMETNOSTl 


H DtSKETNA SNIMANJA 


KOUCtNSM POPUST 


SVETICCMPjmERA 59 DECEMSAR"??. 








Nova adresa: 
Makedonska 24; 
telefon 322 40 40^ 
radHiO vreme ^ 10^ ^ 20^ 

Povodoin useljenja u novi prostor 10.12.1997. popust 
Proda jno mesto : 

Trzni centar Banjica - Galerija Tajna 
telefon 367 06 79 

Placanje preko racuna i cekovima 

Kod nas mozete popuniti anketni listic za veli.ku 
nagradnu igru CD-bajta 



Najveea ponuda 
Najnovijih naslova po 
Na j povol j ni j im cenama 

Svakog ponedeljka stizu novi naslovi • proverite da li smo 


730 MIN MU2IKE NA CD-U • BOOKSHELF 98 • BRiTANICA 97 • HUTCHINSON‘98 • IBM WORLD BOOK‘96 • GROUER '98 • MS ENCARTA '98 • ■?n WORI n 
OF SCIENCE 2.0 . COMPTON'S 98 . COREL ALL MOVrE GUIDE 2 

‘ ® DANGEROUS CREATURES • MS OCEANS • CLASSIC CARS • CHESSMASTER • MS WORLD OF FLIGHT • ENCYCLOPEDIA 

THINGS WORK • MARKE YU • IKONE • A HISTORY OF MEDICINE • BRAIN ATLAS • HEARTH SOUNDS AND MUrSs 
I^EDICINE • FUNCTIONAL ANATOMY OF THE HEART • HARRISON • INFECTIOUS DISEASES • MEDICAL 
BROWSER • MRI • OSNOVI HIRURGIJE • RADIOLOGY • SKELETON ENCYC. • COMPLETE NEUROLOGY • BASIC 
OPHTAMOLOGY • ASCULATION OF NORMAL BREATH SOUNDS • RESPIRATORSUSE ■ UPPER Gl ENDOSCOPY • INTERACTIVE PHYSIOLOrv 

KM studio max . PAGE mSe^ 6 .5 ^ShOP ^AUTO 14 • 

COREL DRAW 7 KILLER C/Ct+ COLL • MAC EXPERT 4,5,6 • MS OFFICE 97 • MS VISUAL FOX PRO • MS WINDOWS 97 • KAI'S PHOTO SOAP • VISI lAi 
STUDIO 97 • WINDOWS NT 4.0 • WIN '98 & NT 5.0 ■ DELPHI 3 • BRYCE 2 • LEARN TO SPEAK GERMAN • MErSaM VVEilER^. L^lS[?0 SJLk EN^ 

• OXFORD DICTIONARY • MULTY LINGUAL DICTIONARY • HERCULES (ANIMATED STORY BOOK) • THE NEVERHOOD • THE SMURFS • SUPER BU8SY • 


Web: 


http : //SOLAIR 
E-mail 


EUnet . 





konfiguraci ja 


YOUNG POCAHONTAS (ANIMATED STORY BOOK ) • 101 DALMATIONS • BARBIE HAIR STYLER • CASPER • DARK EARTH • MYST II; RIVEN • ZORK GRANI 
INQUISITOR • AGE OF EMPIRES • COURSE OF MONKEY ISLAND • GETTYSBURG: SID MEIER'S • LOST WORLD: JURASIC PARK • ETCALIBUR 2555 AD • 
PANZER GENERAL 11 • PAX IMPERIA • NIGHTMARE NED • TAKE NO PRISONER • JED! KNIGHT DARK FORCES II • SO YOU WANNA BE RED NECK • NHL' 9t 
NBA '98 • CHAMPIONSHIP MANAGER 97/98 • FIFA '98 ■ MONOPOLY STAR WARS • SPEED BOAT ATACK • NEED FOR SPEED II SE • RALLY CHAMPIONSHIP 
INTERNATIONAL • IGNITION • DAYTONA USA • LONG BOW 2 • AHX-1 • HOLIDAY ISLAND • FAALOUT • MONSTER TRUCKS • ANTARTICA ■ ANASTASIA • 
INCUBATION • CONQUEST EARTH • ATLANTIS • ANTARA • SHADOW WARIOR • STAR WARS MONOPOLY • RESIDENT EVIL • 7TH LEGION • CARMAGEDON 
STAR WARS: SHADOW OF THE EMPIRE • ARMORED FIST II • WATERWORLD • CONSTRUCTOR • GREAT BATLES OF HANIBAL • DARK COLONY ■ SABRE 
ACE ■ BEASTS SBUMPKINS • POSTAL • PRELUDE TO WATERLOO • UEFA CHAMPIOS LEAGUE • F-16 • IF-22 • MOTO RACER • JET FIGHTER II • MS FLIGH 
SIMULATOR' 98 • CIVILISATION II - STAR TREK ENCYCLOPEDIA • MDK • TOMB RAIDER • 3D PINBALL ■ S.T. O.R.M. • CIVIL WAR II • STEEL RANTERS • 
QUAKE ■ ATOMIC BOMBERMAN • AGENT ARMSTRONG • BROKEN SWORD II • LANDS OF LORE • HEXEN II • WET SEXY EMPIRE • TOTAL ANIHILATION • 
LEGACY OF KAIN • MAGE SLAYER • LORDS OF REALMS 2 • HEROES OF MIGHT S MAGIC • COMAND &CONQURE • RED ALERT • DISCWORD II 


PVPLI CD OISKOVI SAMO 12 

POPVST NA 3 CD-A / DiSPLATAN. 


D 

E 

M 


CD KOMFLETI 

yypK mt-om 1,2, 3, 5,6,7 1 vaui samo to vm. 


• Mote Tkm Manager Deturo v.4.0. • Corel DRAW v.7.0. + Upoale . Ms'oi 


BEST ?flOBIUMS COlUaiON '97 ■ yOUIMt 2. - (IS PBOfflUiU) 

^oitehop V,4,01. • Mote Page Mai e.a.O. • Kal Power Goo 2 • Corel Prim & Ph«o 
TJiomte Phis V.a.og. • Borlanfl Delphi 3 CSenl/Server • Visual Basic v 6 0 Bilemiisi 
Visual FoxPro v,5XI. • Notion Arlwrus viOl . • Nonor Oasfi Guara v£0 •Pam 
».a02. • QEMM -97 (v.S.0.1 • Front Page '97 • Nelscwe Cemmuifcalor Pro » 4 01 
Pro v.S,01. • WirOows -85 P.E. • WinOows '97 (Memphis) Oela versior . 

BEST PBMIUHJ COlUniOH '97 - VOiaME 3. • {25 PSOSUMi) Mote Page MaKer v 

Ofliee -97 4 uptea ■ MS Windows 98 beta ver. • Corel Xara v.i^, • Mote Prem, 
Communicstor v.4,03. • Uplink ’SS v.7.S. • Mote Streamline v.4.. 

xometlla Oreclor v.i 

• ouorureorwaxvi.O.Tesi 


’.7.a • 


URGBMIS'dBVOiNJI) erg 

Odane • Indy Car II. . Mors . , 

' Rac U Hally • Screamer i 

KfiiMEJ'97(MI64M) 

Crusader: No Regret • DesSuction Dartjy 

Prtx IL • Heroes tH Might & Magic II. • Jay„^ n, .. . . 

NBA LNe -97 • Nascar Hacirg H, • Rally Chan^jtorahii • Skynet • Virlua Sguad • "z 

Cant»eadon.C«yo,TteUstCmit.en.Dr*eNukem 

^ R^’ The Price ot Uyallty • Urde ol 

■■ • 0^. Overkll, . 

ar Command • Shadow Wamors • Time Warriore • War Gods • Wipeoul 



T0Plitil{5raUIME2.-(I2K(UU) 


™i • Ardennes Otfensrve ■ Blood v.i .02. • GT Racing 
.. .nuae.,:. Odyssey • The Adventures ol Lomax '• Meet Puppet • 
Tomb Rawer II. beta vereion • Voodoo Wo • X-Com 3*^ 


MMDE 

BANZAI BUG 

EXCALIBUR2SS5A.D. novo 
LOMAX 

NORSE HV NORSE WEST 

ODDWORLI}: ABE'S ODYSSEEuO'l^ 

PANDEMONIUM 

PRO PINBALL TIMESHOCK 

SUPER BUBSY 

TOMB HAIDER I 


IRON & BLOOD 
IRONBLOOD 
MORTAL KOMBAT III. 
PERFECT WEAPON 
TIMEWARFttORS 
VWTUA FIGHTER II. 


BLOOD 30 

DUKE NUKEM 3D: APOCALYPSE 
EXTREME ASSAULT 
HEXEN II. 

JEDI KNIGHT;DARK FORCE IL (2 CD) 

KRAZYIVAN 

MACHINE HUNTER 

MAGESLAYER 

MASSOEBIRUCnON 

MEAT PUPPET 
NO RESPECT 
OUTLAWS (2 CO) 

POSTAL 

QUAKE 

REDNECK RAMPAGE 


VOlHlE 

CAHMAQEDON 
F1 GRAND PRiXa 
FORMULA KARTS 
HARDCORE 4X4 
MONSTER TRUCKS HOM® 
MOTO RACER 
NEED FOB SPEED IL 
NEED FOR SPEED II. SE «0'*® 
RALLY CHAMPIONSHIP 
TEST DRIVE OFF HOAD 
X-CAH 


^^NAUJANCE- 


CD ORIGinALI 


WAR INC. 

WARLORDS IIL 
WATEBWORLD 
K-COM; APOCALYPSE 

SIMBUmE 

ARMORED BSTIl, 
COMANCHE III. 
EF2000V.2.C). 

F-1 6 RGHTER FALCON 
HUfVTER WU£R 688(1) 
IF-16 


7TH LEGION 
AGE OF EMPIRES 
ARDENNES OFFENSIVE 
BEAST & BUMPKINS 
BIRTHRIGHT •GOHG 
BUCCANNER nO*' 

CaC: COUNTER S T H IKE 
CSC; RED ALERT [2 CO) 

■CSC: TACTICAL OPERATION 

CAPfTALiSM PLUS 

a^E (30MBAT II.; A BRIDQETD FAR^O'*® JURASIC PARK; CHAOS ISLAND 


ANIMATED STORY: 101 DALMATIANS 

ANIMATED STORY: HERCULES 

ANIMATED STORY: HUNCH BACK OF NOTRE DAME 

ANIMATED STORY: POCAHONTAS 

aWBIE AND MAGICAL HOUSE 

BARBIE FASHION DESIGNER 

BARBIE MAGC FAIRYTALES 

BARBIE OCEAN OISCMl^Y 

BARBIE PHINTN'PUY 

BARBIE STORYMAKER 

t£ARN TO SPEAK ENGUSH (2 CO) 

LEARN TO SPEAK GERMAN R CD) 

LEGO ISLAND 


BLOOD OMEN: LEGACY (DF 10 
BROKEN SWORD II. (2 CO) 
DARK EARTH (3 CO)-oVO 
ruARi n * 


DIABLO 
OISCWORLD II. (2 
ECSTATCWII. 
FALLOUT ^O'l® 
FUUTHROTLE 


ATOMIC BOMBERMAN 
CHESSMASTER S500 
MARBLE DROP 


CONQUEST EARTH (2 CD) 
CONSTRUCTOR 
DARK COLONY 
DAAK RSQN 
DEFIANCE uO’f® 

DRAGON DICE 
DUNGEON KEEPER 
QLORIANA 

HEROES OF MIGHT S MAGIC II. 

IMPERIALISM 

WTO THE VOID 

KKND 

LORDS OF REALM II. 

MAGIC THE GATHERING 
MAN OF WAR 
MVTH^OV® 

NETSTOHMuOYI® 

OUTPOST n. 

PACIRC GENERAL 
PANZER GENERAL II 
PAX IMP£H(A*oH® 

SID MEIER’S GETTYSBURGiiOYI® 
SUB CULTURE f|OV® 

THEME HOSPfTAC 
TOTAL ANHIUTON (2 CD) 


KUALA LUMPUR 
LANDS OF LORE II. (4 CD) 
LARRY VII. 

NEVEHHOOD 
SHADOW OVER fUVA 
SHIVERS II. 

TWINSEN'S ODYSSEY 


CHAM.MANAQER IL ITALIAN 
RFA-97 

RFA ROAD TO WORLD CUP '88 mOV® 
FIFA SOCCER MANAGER 
NBA UVe 87 
J^^'98*OV® 

NHL POWERPLAV98 
PREMIER MANAGER '97 
RIOT 

SEGA WORLDWIDE S0CCEfli|0<® 
SENSIBLE SOCCER 87 
SPACE JAM 

ULTIMATE SOCCER MANAGER IL 


3D ATLAS 88 
BfllTANNICA 87 

BRITISH MULTIMEDIA ENCYCLOPEDIA 
CLASSIC MUSIC ENCYCLOPEDIA 
GROUEH ENCYCLOPEDIA DELUXE '98 (2 CD) 
MS BOOKSHELF '96 
MS ENOVRTA DELUXE '98 (2 CD) 

MS ENCARTA WORLD ATLAS -98 
THE BEATLES 


3D STUDIO MAX 
ADOBE PAGE MATER V.3.6. 

ADOBE PHOTOSHOP V.4,0. DELUXE 

AUTOCMTU 

COREL DRAW V.7.0. <3 CD) 

CORELVamjRA(2CO) 

MS OFFICE '97 PRO 
MS VISUAL STUDIO (3 CD) 

MS WINDOWS '97 
MS WINDOWS NTV.4.G. 


80viiu5ioyism;iiiPum2ii 


IZASAO JE 
TOMB 
RAIDER 2. 


CENA ZAVISI OD KOLICINE (MINIMUM 20 KOM.). 

SVEIKOMPJUTBA 62 MCEMBAR'97. 


: 5 , 5 - 8,01 CD mDUCTiON 

011 / 463-741 



POPUST 


CENTRAU - BEOGRAD, 7. iula 38 
tel/fax: 011 633-724, o9-17h 
POSIOVNICA - NOVI SAD, futoska 4, 
tel;02l 616-736, 610-649, 09-I7b 
POSIOVNICA - PODGORICA 
tel: 069 014-973, 09-17h 
POSIOVNICA - KIKINDA 
tel: 0230 29-004, 09-1 Th 
POSIOVNICA - KRAGUJEVAC 
let: 034 223-251, 45-249, lO-lOh 
POSIOVNICA - SOMBOR, Vase Staiica 3 
tel: 025 20-189 

UPOZORENJE Mi se borimo za kvafitet i profesionalnost i 
duzni smo da Vas upozarfmo da i^cina kompiuterskih “firmi" 
uopste nisu-firme; RaaYifslite dobra da li ste spremni da 
nzikujete sa “skfapaeima" kompjutera..Praverite zalto nam 
ogroman broj ijudi ved godinama poverava svoje racunare. 


JOS KUPOJE 
JEFTIN I LOS 
OMIPJUTER 
OZE JEFTIN 


PC KlU B 


YBC N.BEOGRAD BUL.LENJINA lOj VP 29 
SNIMANJE CD PO IZBORU 20.- 

SNIMLJEN CD KOMPLET 1 s". 

CD ORICINALI 15 ’. 

SONY P LAYSTATION CD ) 2.'- 


dm C0-:Mix=6C' dm CD-on 


3D Studio Max 22. Adobe Frame h^rS.S, Aixx>n 
\fl8ual Afhitect 1.0, Microtcus Penonal Cobd 95.IE 4.0 
Netscape 4.02. Powerde8igr>er6.0, Quark Express 4.0, 

TBAV8.01, NT (build 1645),Rtwv3 1.0,VWnZip6.3 

LOTUS SMART SUITE 97, COREL 98 BETA NT 
5.0AIVIN 98, MS MONEY 98, MS WORKS 98,ENCARTA 
98 ATLAS 98. BORLAND DELPHI 3.0, ADOBE 3 0 MS 
VISUAL STUDIO 97. CORB. PHOTOPAINT 7 SOAP 


024 / 42 - 52 ( 




MS AGE OF EMPIRES. HEXEN II. BUCCANER.if.22, 
PACIFiC GENERAL, LEGO ISLAND, SHADOW 
WARIOR,CARMAGEDON.IMPERIAL1ZAM,DARK 
KOUONY.MS FLIGHT SIMULATOR 96.MR.BEAN.,.. 


SVETKOMPJUTERA 63 DEOMBAR'gy, 






1 rrazite oesplatne 
kataloge o miro 
proizvodima loK 


jggflJAlNA PONUDA 


Ako vec posedijiele neloi grrficloi karlv 
po cenl od samo 149.- |e mofete 
zomenrN neverovotnim modelom 

miroCRlfSTALVHOOll 
Nezaboravife, kolicinesu 
ogronicene ... 


miroOtYSTALmOOO 

S3 Viige VX, VRAM 2 MB EDO, Kompozitni i S-VHS1V idnz. Win 95, 
3.11, NT4 i CAB VBznid, garandia 12 mesed, besplotna ugradnia 
Cena; 189.- Ogranicena kolicina ._ 

■niraMEDlAPCTV/POVPro 

Kartice HI prijem i monipulDdiu TV (^reo)/Teletexfi Radio signoio. 

itiiroVlDiO DC 30 / DC 30 plus 

Ove kortice omogucovaio profosionolni wdeo studio u Vosem mcunoru. 

miroMEDIAlanatix 

I Nootote zo novi 30 doJivIjoi V(«h omilienih igora -I- CD so igromo. 




Conquistodor - Amd K 200JWiz MMX^um II t 
Infenio - linn / Cyra 6x86 200Mhz 
Delegat - Intel 2{)DMhz MMX 

A mozete naruSfi i bnfigurafl[u po Voioj lel[i t 
HoAinoti sodtfe ftatiw PQ plotu a Inlet VX ili IX Bpovimo i 5!2Kb ieAi 
16Mb HK) manorSe, SS-Trio 64vZ 1Mb gmliStti kotle, llepi disk 35'’ 
TOWotl4-lielwDoewKi i427ii tonmiru n l«n95, mii i.SSb JDEtanldisk 


Cara Vroiz 


'elQn/iSS .747 


SVETKOMPJUTBlik 64 DECBtaMt*??. 


CD KLUB 

ina5us I 




- Kvalitetno i profesinaino snlmanje, 
iznaimljivanje i prodoja CD-ROM naslova. 

- Veliki izbor novih I hit naslova. 

- HIT HIT HIT svaki snimljeni CD sadrzi 
original naslovnu stranu u boji. 

- UsIuge skeniranja i stampanja u faoji. 

- Vrhunska oprema. Kvalitetni mediji. 

- Niske cene, profesionalna usluga. J 

- Garancija kvalitefa. 

- Moze i postom pouzec'em. 

- Novogodisnja iznenadenja.^^Mf^ 




ZRENJANIN 

tel 023/66-879 


Canon Verbatim * 

OKI 3M Q^iuS I 
(^wedtfatm Panasonic 


KASETE-NALEPNIGE 

QPCn lAI Ml DADIDI 


O MINOLTA Oliveiti gl 

EPSON nOdfflCfli 







Hlf \M\GE 0U/597UQ4Q 


HARD DISKOVI 


7 GB Seagate 

7 GB W. Digitai 

i.O GB Quanttim FirebaJl.. 

i-0 GB Quantum ST 

^0 GB Seagate UltraAta... 
.5 GB Quantum Fireball... 
2 GB Quantum ST... 


°A 


a 

'S 




\MD K6 200 MHz 


‘lMDKO 233 MHz.. . 


ntei 166 MHz.,, . 


Intel 166 MHz MMX 


Intel 200 MHz , 


ntel 200 MHz MMX Box 


ntel 233 MHz MMX 

.4151 


Jiamond 3D 4 MR 


vfatrox Millenium II SMB. 


tdatrox Millenium 11 4 MR. 




33 Virge 3D DX 4MB... 


53 Vitge 3D 4MB 

105 


Oko 1 000 kompjuterskih 
CD-n^slova! 

Computer Shop & CD 
Club 


TRIFID 




MM.n.liAIrl.H 


5B32PaPOEM 135 

>B AWE 64 Value iiiliei 

3B Vibra 16 sa FM Tunerom... 10' 

3. Card 16 PRO OPTi 3' 

3. Card ESS 

Card ESS sa FM Tunerom 8: 


irsTile 




Intel Pentium 1 66 

Monitor 14" 310 

M. PloCa VX PRO 5121c .'.'.'ns 

18 MB EDO RAM-a 80 

Procesor Intel Pentium 166 .245 

SondBIaster Pro OPTi 35 

Mini Tower go 

Mi§+tastatura 42 

Video karta S3 TRIO 64 V+....’.’.’.60 

HDD Seagate 1.3 GB 255 

SBlasler 16 OPTi.. 35 





3 speed Funai 

14 speed Mitsumi 

14 speed Pionir 

14 speed TEAC 

jinhr. D-RAM 1 6MB ^ . 

SIMM SMB EDO Siemens.TI, NEC... .41 
31MM 16MB EDO Siemens.TF, NEC. .75 
3IMM 32MB EDO SiemensjTI. NECI40 


tm 


rni 


>OYO SY-5BT5, TXChipSet 512k.. 225 

\SUS 430 TX 325 

iinhr. D-RAM i6MB .. 95 

^ Ploea Intel VX 512k.... 135 

ntel TRITON TX 75MH2, 512k I8i 

FIC— PloCe sa dozivotnom saranciiom! 
TC VIA ChipSet512k.... 165 

TC TX 512k512k '.225 


Snimanje na nas prazan 
Verbatim DataLifePlus CD 
13.- kompilacije - 18.- 

On/637-540 

... radno vreme-' 10-22 

VlSn|ICeva 11 (ugoo Visnjiceve i G. Jovanove) 






SVET KOMPJUTIRA 65 OECEMaAR‘97, 




teL 011/628-648 

Svakim radniin danem ed 10-18 caseva 


helSAOiVLB 550 
VLBiliPC 620 
hfiVLE-UiPCI 690 


LO 

-366 DX 25/33/40 MHz 64KB c 
^a6DX33/40/50MHz 128KB 
-186 OX2 .66/80MHZ 236KB CS' 

-486 DX4 100/120MHZ 256KB 
-AJvEx86 133MHz 256KB cache, PQ 
Kon^iracije sadrie; 4MB n 
kaita 512KB, HDD 105MB, Qopi 3.5, 
moDitor, tasteturs, mis. 


-AMDK6166166MHz256KBcache,Pa 1260 

-AMD K6 200 200 MHz 256KB cache, PGI -1360 

-AMD K6 233 233 MHz 256KB cache. PCI ' , 1640 

-Cyrixl66+133MHz256KBcache.PCI 1130 

-CyTix200+-150MHz256KBcache.PCI 1180 

-C^TixP166166MX256KBcache,PCI 1170 

-CyrixP200MX256KBcaGhe,Pa . 1240 

•Pentium Intel 133MH2 256KB cache, PCI 1220 

-Peatiumlntei 166MHz 256KB cache, PCI 1280 

-FhnUuinIntel200MHz256KBcache,PCI 1340 

-PentiumIntelMMX166MHz256KBcache.PCI 1290 

-PBiitiuinInfelMMX200MHz2S6KBcache,PCI 1380 

-Pentiijm&iteIMMX233MHz256KBcache,PCI 1590 

I^nfiguracije aadize: MB Intel Ttiton, 16MB 
rams SVGA PCI video kartu 1MB, HDD 1.3CT, Qopi 3.5, 
mini tower, color monitor, tastatuia, mil. 


Pawljne Cenc! 

-IMB mem. 30 pina 

^MB mem. 72 pina 

-SB 18 comp, od 

-Dodatni 11^ za video karte SOJ 

-CDSXod 

-CDteXod 

-fex-Modem-Voice 14400 6d 
-Fax-Modem-Voice 33600 od 
-Kartica za dva JoySUck-a 
-Joystick od 
-JoyPad Genius 
-Mikrofon od 
-Slakleni Filleri 14' 

-Aktivni zvudolci 2x40W ' 

-AktivnI zvuCnici ZxlZOW 
-Genius ru6ni skeiier. Color 800DPI 
-TV tjuner 
-Midi kabl 

-PCI Video karta, kompozitni+SVHS 
-Miro Video DC 30 
-Zip Iomega Intemi 
-23p Iomega Ekstemi 
-Mitsumi CD2600’rE IDE 
-PHILIPS CDD2600 2x write SCSI 
-TraxdataAfamaha2600 SCSI 
-HP SuieStore rewittabile 7100 


-Cyrix 166+ 133MHz 
Cyrix-ov Pentium klon 
-Intel Triton H 
-PCI Ma^strala 
-16MB KAM-a edo 
-PCI S3 64V+ 1MB 
-HDD 1.3GB 
-3.5 Qopi 

-Color Monitor 14"LRNI 

-MiniTovrar 

-YU taslatine 

-Mouse 

-CD ROM 16X 

-SB 16 comp. 

1320 


-InteiPentium 166MMX 
-Intel Triton 
-PCLMagistrala 
-32MBRAM-a edo 
-PCI S3 Virge 4MB edo 
-HDD 2.1GB 
-3.5 Qopi 

-Color Monitor 14TRN1 
-Mini Tower 
-YU tastatura 
-Mouse 

-CIIRPM2^ ■ 

-SB 16 comp. 


-Cyrix20D+- 150MHz 
Cyrix-ov Pentium kloa 
-Intel Triton n 


-16MB RAM-a edo 
-pa S3 V64+ 2MB 
-HDD 1.3GB 
-3.5 Qopi ^ 

-Color Moiffior i4"LRI>JI 

-Mini Tower 

-YU tastatura 

-Mouse 

-CDROM16X 

-SB 16 comp. 


1390 


-pa 

-32MB RAM-a edo 
-PCI S3 Virge 4MB edo 
-HDD 2.1GB 
-3.5 flopi 

-Color Monitor 14TBNI 
-Mini Tbwer 
-YU tastatura 
-Mouse 

,-CDROM24X 
-SB 16 comp. 


-16MB RAM-a edo 
•pa S3 V64+2MB • 
-HDD 1.7GB 
-3.5 Qopi 

-Color Monitor 14”LRN1 

-Mini Tower 

-YU tastatura 

-Mouse 

-CD ROM 16X 

-SB 16 comp 

1440 

Konfifurocija! 

-AMD K6 200MHz 
AMD-ov Pentium klon 
-Intel Triton 
-PQ Magistrala 
-32MB RAM-a 
-PQ S3 Virge 4MB edo 
-HDD 2.1GB 
-^3.5 Qopi 

-Color Monitor 14"L.RNI 
■ -Mini Tower 
-YU tastatura 


Vidoo Knrte! 

-S3 TYio 64V+ 

-S3 Trio 64V2 
-S3 Viige 3D edo 
-S3 Virge DX 3D edo 
-S3 Virge GX 2 3D 
-Stealth 2001 
-Spea 968 
-/Vti Mach 64 
-Tkeng 6000 

is 128/Video 

IX Millumninm 

IX Mystique n 
« Millennium n 


1790 


1840 


•CD RDM 24X 
•SB 16 comp. 

1860 


-Cyrix P200 MX 
Cyrix-ov Pentium klon 
-btiel Triton n 
-pa Magistrala 
-16MB RAM-a edo 
-PCfS3 V64+ 2MB 
-HDD 1.7GB 
-3.5 Qopi 

-Color Monitor 14“LRNI 

-Mini Tower 

-YU tastatuia 

-Mouse 

-CD ROM 16X 

-SB 16 con^ 

1480 

Kimfiouraciin! 

-IntelPanlium 200MMX 
-Intel ThToa 
-Pa Magistrala 
-32MB RAM-a ado 
-Pa S3 Virge 4MB edo 
-HDD 2.1GB 
-3.5 Qopi 

-Color Monitor.WTJINI 

-Mini Tower- 

-YU tastatura 

-Mouse 

-CD ROM 24X 

-SB 16 comp. 


-Daewoo T4X - 370 

-Daevroo 1511 530 

-Philips 104S 340 

-Philips 104B 390 

-Philips lOSB 660 

-Philips 105A 730 

-Philips 107B 1160 

Koitfi«Hiraci|a! 

•AMD K6 166 166MI^ 
AMD-ov Pentium klon 
-Intel Triton n 
-Pa Magistirala 
-IBMB RAM-a 
-Pa S3 V64+ 2MB 
-HDD 1.7GB 
-3.5 Qopi 

-Color Monitor 14"LRNI 

- Mini Tower 

-YU tastatura 

-Mouse 

-CDROM16X 

-SB 16 comp. 


CD BOM! 

-Mitsumi SX 
-PUnai -8X 

-SCSI Sony 6X 
-SCSI Pioneer 12X 
-&eative 24X 
-Sony 24X 

-Philips ; 24X 

-Creative ' 24X 
-Hitachi 24X 
-Teac 24X 

HDD IDE! 

-Quantum 1.3, 1,7, 

2,1, 3,2 .4.3, 6,4GB 
-IBM 1.?; 3.2GB 
-Seagate 1.7, 2,lGB 
-Maxtor 1.7, 5.4GB 
-Fuiitsu 1,7. 2.1GB 
-WD 1,7-, 2:il- 3,2, 

4,3, 6,4 

HDOSCSI! 

-3M 4.3GB UW j 

-Seagate 2.1GB : 

-Quantum 2.1GB 

Konlicpurociial 

-Intelftntium l66MHz 
-Intel Triton IT 
-Pa Magistrala 
-18MB RAM-a edo 
-PaS3 VugeZMBedo 
-HDD 1.7GB 
-3.5 flopi 

-Color Monitor 14"LRNI 

-Mini Tbwer 

•YU tastatura 

'Mouse 

-CD ROM 16X 

-SB 16 comp. 


1490 


1540 


Konfiguracija! 

-InlelPentium 233MMX 
-Intel Triton 
-PQ Magistrala 
-32MB RAM-a edo 
-Pa S3 Virge 4MB edo 
-HDD 2.1GB 
-3.5 flopi 

-Color Monitor 14"LRN1 

-Mini Tower 

-YU tastatura 

-Mouse 

-CDROM24X 

-SB 16 comp. 


1890 


2060 


KoitfigurMciia! 

-AMD K6 233MHz 
AMD-ov Pentium klon 
•Intel Triton 
-Pa Magistrala 
-32MB R/iM-a 
-Pa S3 Virge 4MB edo 
-HDD 2.1GB 
-3.5 flopi 

-Color Monitor 14'IRNI 

-Mini Tbwer 

-YU tastatura 

-Mouse 

-CDROM24X 

-SB 16 comp. 


2140 


Spe^ialna potiuda stdm vlasnicima AMIGA (A500, MOO ^1200 , A4000) racHmira ako xele da svoj 
kmupfuler zamene za PC (386, 486, Pentiam), to mogu da wrade nos po veoma povoljnim usiovima. 


lamo velik i^or: stampaca (matricnih, 

loserskih i ink-jet), slenih i rucnih skei^a, fax-medema, kao i razne petreme robe. 

Megucnesl nadogradnie voseg sislema f j. esnovne plofe, video karte, hard 
diska ild. sistemom slaro za novo. 


Garancija 12 meseci, Servis 


u Beegradu. 



,i2iion 


KATAIOZI HemOflSKIH i 

KommTi o 

Buff-Brewn 97 T 

hhlDev^shf^r's Insight $||||V||1^||€ Mil CD 

BlekiorlOOl Tao ^ , 

1C Master CD-ROM Plus Jm OrlQinoli 15 

Microchip 97 . 

R$ Cleefronies CD pc^izboru 20 

S6S Thomson • — ^ 

Siemens 96 : "f 

linear Technology '_ ' *7 . 

BNCmOPEDIJB . ^ 

MS incarta 98 Encyclopedia ! i ,i-TlL 

Enearfa 98 Worldailas 

Briianiea 97 , A A 9 A i 

learn To Speak English'^ 

wr<,s^s,tfo™m^^^^^HVnUT«TMI I 

Jedi Knight 
ImkCnAh 


marton@eunet.yu 

^ 0 (021) 398-157 


CD CLUB 


Z/V/co Davidovica 7 


SPEED i 404-1 03 421-775 


KOMPiLAOJE 

ORIGINALI 


10-12 

KOPIJE ORICINALA 12 
BACK UP HARD DISKA 1 5 
Radno vreme: 

ponedeljak-petak 11-21h ^ ^ 

subota 12-17h C/ 

nedeljom ne radimo 


imm=, AiVdE), 

LL'4-i=OL'i 
KODOP "KEHOH” (365.-0k 

-i ClU=llL£i: -i-Cli'i-lxZU'Uy^? 
•i'L'iiUv ^13' '- 


I 




nwmiD ^ 


CP ms 


T.CSTANKOM BANOVO BRDO | 

rSPRATlOKALbr.S 


NAJNOVlJE IGRE, PROGRAMI, MU2IKA. 


c 


IGRANJE U MREZI 

'3 '"_r ( i4j.''ic't I n 

J5ENTIUMANA200 
OVOGODISNJI tURNIRI 
UKE , QUAKE\ REDN^LERT 


NBA LIVE ‘98 
CpNSTRfJCTOI 

FAL'lOUrV3/_ 

WAR INC. 

POSTAL 

THE AGE OF EMPIRES 
WET :THE SEXY EMPIRE 

BANZER (^^NE^L 2 / , — p- » 

ZORK : TflE>REAT inquisitor VREONE NAGRAHE 
GETTYSBURG (SID-*—" » ■'tli'l'ic IT<A)loru^MC 

ENtA^ '98 


TEMATSKI KOMPLETI I 


')v|/lli|DOWS97 


ANIMACIJA , GFIAFIKaIII; 
- NAJNOVIJI HITOVI 
;■-) T LEGENDARNE IGRE 
•I /'/' ^S^UZICKI MP3 


JAZZ ROCt^lJfTj 

HOLDSWOFTTH 


l^EIER 


XPROI^A^O'^MPZAiyi^NA 
■3 USLUGlR: ^NIMANJE NA CD-'ROM , pf! 

J ^I^^A|D|AUISTALACIJA PROGRAMA (Kl 


, iSPOIf I^ELD 


SLHTAR. 

.GASIW^^I 


AROVERA' 

ISKETE , HARD DISK..., 
GOVODSTVO, .NEKREWINE..) 


IZFRADE PREZENTACJJA'T'STAMPANJE U KOllO: 




samardzic & son 

\mpRo 




sa\es@saiBpro.to.yv 
imOZiMUN, Hiegtneva f9 


M 


w 


irfce Ultimate Pentium ^' 

:Mm2mili,3}iaem3SKII2Mb,SariimuSb 
I tBS0M]tt,S»uailShsttrJipn,fiBdlli^ni33JII 

I ’ Monitor Daewoo 15" MolHMedia 

ceno; h980,Oo\ 


*\iardwt,^^ 


tel.: 011-3161-725 
101-203, 193-066 
fax: 011-3161-574 





% 

a 


■SAN\PRO\ 


'Mn 


CD Mitsumi 24x... 185,00 
SOUND BLASTER 16pro ... 45,00 
SOUND BLASTER Vibra m ... 120,00 
ACTIVE Speakers 60w/80w ........... 55,00 

Fajoaedem 14.400 voice 75,00 

Faxmodem 33.600 voice ...................... 745,00 

US Robotics fxm/voice 33.600 iat .......... 785,00 

US Robotics hm/voice 33.600 exf ......... 330,00 

CD Creative Labs 24x w.remote ............. 235,00 

CD miHR YAMAHA 6x4 ....... 1390,00 


• NASI ZaSTUPHKI ' 

Vrsat 013-913-388 I 

Novi Sad 021-462-807 

Bon/a lake ........ pozovite nos/ 

Podgorica ......... 081-636-432 

Leskovac 016-S1-IS7 

ako vasog grada ovde aema, 
invite se i postaaite nai zastapnik ■ 






RADNO VRBMB: pon.-pef. 08:30-16:30, sub. 10-15 


A # SVOA S3 Virge 4Mb -.65,00 

P MB SOYO TX 512Kb -.. 80,00 

Hard Disk 1.7 Gb ............ 40,00 

Hard Disk 2. 1 Quantum Fireball .- 80,00 
COLOR Monitor IS' LR, HI 100,00 

COLOR Daewoo 15“ multimedia ...... 280,00 

SVGA 74" Memo Monitor ................ - 740,00 


* PAfNrfOf ’ 

Epson IX 300 330,00 
Epson IQ 100 340,00 
Epson IQ 2070 1270,00 

Epson oslali tall I! 

Hewlett Packard DeskJet 690C 610,00 

Hewleti Padcard DeskJet ostall ........... tall !! 

Hewlett Packard LaserJet 6L 890,00 
Hewlett Packard loseryef ostali tall U 
Hewlett Padcard SamJet tall U i 
Artec Scanner 4,8k dpi......... ....... 490,00 \ 



WAA/'A^^.rr^oriiCDlit- cro.yxji 


fnoQoiit 

computers 


Radmile Jovanovic-Snajder 10 
(moguc ulaz i iz Vojislava Uica) 
tel/fax 



- snimanje softvera i muzike 
na CD (65 din.) 

- snimanje CD-a po izboru (90 din.) 

- snimanje na diskete (1 din.) 

^ "MONOar Vam nudi 

40 “ 50 - 33 500 probranih igara, 

programa i enciklopedi/a. 
Oclanjerye - 20 din. 
fi^'am diska - 4 din. 

Za clanoue kluba posebni 
popusti za snimarye diskoua. 
Takode radimo i servis i optimizaciju 
racunara.skeniranje, pripremu za stampu, 
i prelom teksta.kucanje diplomskih, 
magistarskih i seminarskih radova. 


Sklapamo konfiguracije iskijucivo sa 

i kvalitetnim komponentama 
i shodno tome na nase racunare dajemo 
garanciju od 2 godine. 

Gz svaku konfiguraciju dobijate 2 CD-a i 
softver instaliran po zelji. 

Nudimo Vam takode i sve komponente 
kojim bi ste nadogradili svoj racunar. 


Radno vreme: 
10 - 19 

svald dan osim 
nedelje 

I www.inonolit.co.yu 


Igrajte se kod nas na 4 pentiuma u mrezi 
i dozivite posebnu dimenziju igranja poznatih 
igara u drustvu sa svojim prijateljima. 

Mozete se oprobati u Duke Nukem-u, Quake-u. 
Red Alert-u, Carmagedon-u i gomili slicnih 
multiplayer igara. 

Nazovite za sve informacije! 

Garantovano najnize cene u gradu. 


Cyrix 200 + Intel 1 66 


MB VX512 
16 Mb EDO 
Color 14" 
HDD 1,3Gb 
SVGA 1Mb 
Mini Tower 
Tastatura 
Mouse 


MB VX512 
16 Mb EDO 
Color 14" 
HDD 1,7Gb 
SVGA 1Mb 
Mini Tower 
Tastatura 



Garam 

Servis racunara, oprema. komponentei 
software, prelom teksta. prezentais^za 



12 mes^. 

imove ^ 

Dostava racunara na 


AMD K6 200 

MBTX512 
32 Mb EDO 
Color 14" 
HDD 1,7Gb 
S3 Virge 2Mb 
33,6 fax/modem 
CD-ROM 24x 
Mini Tower 
Tastatura 
Mouse 


zeljenii adresu. 



Tel/Fax 3225-795 27. Mart 107 Radno vieme: 17 nos 

3223-762 Beograd Idiot 


SVETKCWPJUTERA 69 MCBMBAR V?, 


D-Show 



JHIH '95, 


Win *95 Full, Win '95 PEE, NT 4.0 WS, I 
Office '95 Pra, MS + Gold, Netscape 
Navigator 3 Gold.Photoshop 3, Visual i 
Basic 4, Corel Draw 7, Auto Cad 13 C4, 1 
Mlerostatlon 9S, Delphi 2.0 ,Visio 4.O.. J 



Win "97, Office '97 Pro, Corel Draw 7, 
Photoshop 4.0, Alien Skin,KPT.NU 2, 
Premiere 4.2, Visual C**- 4.2,ProcommJ 
1000 TTF YU, Win Commander 3.0, 
ftemove It S.O.Crash Guard, P.Toys — 


Win *97 PEE, AutoCAD 14,Fox Pro 5.0,1 
Vis. Basic S.O.IIIustrator 7.0,Scan 3.02,1 
Netsc-Communlcator 4.01, Freehand 71 
30 Studio Max 1.2,Ugtitwave 30 5.S. 
Eudora Pro 3.03,Fronl Page '97 ... 


JVIKAMV^ 

FI GP 2,Duke Nukem 3D, Kick Off '96, I 
Settlers 2,Crusader:No Remorse, Web,f 
Warcraft 2:Dark PortaLToshinden, 
Quake,Raym3n,Railroad Tycoon DLX, | 
fantasy General.Normality. Worms*... 


Time Commando.Network Q Rally, Z, 
Crusader:No Regrei,Albion, Deadlock, I 
Final Doom, In Persuite of Greed.Genel 
War5,Clvil War 2, Arcade Racing,Star I 
Fighter 3OQ0.Twin BlockiStone Park. ^ 


Red Aiert,Heroes of U&M 2,Fife '97, 
Tomb Rider, Batman Forever,Switv 3D, 
Screamer 2, Death Rally, Allen Trilogy, 
Fable,NCAA Champ. Basketball, Skuil, 
Fragile Allegiance, Bubble Bobble. 


NBA Uve *97, NHL '97, Blood & Magic, 
Disc World 2,Space Jam,Road Rash, 
Duke Nukem 3D Atomic,Star General, 
FX Fighter Turbo,UHim.Soccer Man. 2. 
F-22,M.Orlon 2, Larry 7.F1 Gp Man, 2^ 


Diablo.Imperium Galactica.K.K.N.D, 
M.D.K,Need for Speed 2,Kick Off ‘97. 
Lord of the Realm 2,Prfvateer 2, Sonic, 
Die Hard Trilogy.interstate 76,Asterix, 
,Sega Rally.Champ.Man. 2 '97,Yoda ... 


Pandemonium,X-Wing vs Tie Fighter, 
Outtaws.RednecK Rampage, UEFA'97, 
Blood, Lost Vikings 2,Theme Hospital, 
Reloaded,Actua Soccer CE,Duke D.C. 
£rBm.Man.'S7,F/A-18,Sand Warriors 


LBA 2:TVvin5en'5 Odyssey, War Gods, 
X-COMM Apocalypse, Carmageddon, 
Voodoo Kid, Ecstatica 2, EF 2090 2.0, 
FIFA Socc. Manager,Dungeon Keeper, 
JTmeshockiTennis Elbow, Lomax . 


Imperialism, Warlords 3. Birthright, 
Outpost 2, OarfcCoiony, Hexen 2,F-16,f 
Niiro Racers, Pacific General, X-Car, 
Shadow Warrior, SEGA WW Soccer, 
Atomic Bomberman, Hard Core 4x4 ... 


e-mail: eli.EUnet.yu 


KOMPLETI 


PO IZBORU 


ORIGINALI 


Mortal Kombat 3, Alladin, Jungle Book, Command & Conquer, 
Lion King, Indiana Jones 4, Sam&Max, Screamer, Tom & Jerry, 
X-Wing, Doom 2, Michael Jordan, NBA Jam, Super Mario, Lotus, 
StrumpcovI, Lands of Lore, Warcraft, Dad< Forces, FX Fighter, 
Championship Manager 2, Terror from the Deep, Sim City 2000, 
Secret of Monkey Islartd 2, Panzer General. Flight Simulator 5.1, 
Day of Tentacle, Civilization, Transport Tycoon, Pirates Gold, 


pumimmSf 


CSCMCPsOCM 


Kompleti 1 -4 i Legende, 
rasoakovani su i igraju 
se direktno sa CD-a. 

Windows kompleti se 
instaliraju direktno sa 
kompaktdiska. 

Veliki izbornajnovijih 
originainih programa I 
igara snimicemo Vam 
u roku od 24 casa /// 

Snimamo na PHILIPS I 
TDK diskovima.auzdisk 
dobijate I kolor omot ! 

Uclanjenje = 20 din. 
Dnevni najam = 4 din. 


t CD KLUB VIGR 



CD RECORDING 


mmum cdorqid 



T. C. E N J U B - blok 45 
(I sprat lok.346) 


011 / 17 - 66-762 



► NBA UVE *98 
^ AGE OF EMPIRE^ 

► GETTYSBURG CSicTMeiEf) 

► ZORKs GREAT INQUISITOR 

► RIVENr (Myst II) 

► DARK EARTH 

► CHESSMASTER 5500 

► FALLOLTT 

► HERCULES 

► PANZER GENERALS 

► SILENT HUNTER CNEW) 

► CONSTRUCTOR 

^ BROKEN SWORD B I 

► TAKE NO PRISONERS 


PRDGRAMI 

• METALLICA 

• COREL DRAW 7.0 

• LEARN TO SPEAK ENGLISH 

• LEARN TO SPEAK GERMAN 

• ENCARTA ‘98 DE LUXE 

• ENCARTA ‘98 ATLAS 

• COREL AUTO GUIDE 

• NATURE 2 . 0 , SaENCE 2.9 
-MEDICiNA 
-NAUKA 
-UM 6 TNOST 
- ISTORIJA 
-ENCIKLOPEDfJE ... 



tittp://SOLAIR.EUnet.yii/~elL 








http://soldr,eunet,vu/— ognjQ 


6-moll: ognja@eunet.'/u 


OGNJASOFTPC 

P ROGRAM I & IGRE, SNIMANJE NA CD-ROM, KOLOR SKENIRANJE, STAMPA (LASER HP-5L) 

' * 1 SnimanioiiaCD-roinDistete 3,5", Hard disk, Zip (fee, Streamer i DAT 


RADNO VREME; od 1 2 do 1 9 h. 
(Subotom i Nedeljom ne radimo) 


KOMPLETI RASPAKOVANIH PROGRAMA NACD-U. ISvl p,og,aml se Waltalu dl.ektno sa CD-q) 


WIN31 Kl: Wndows 3.II (svc votSs), 3D Siudio 4.0CI. Adobe plhoioshop 3.04, Auto CAD 12. Corel Draw 5.0 E2. Delphi, Page maker 3.0, Quark Xpress 3J1, Telix,.. 



WIN95 Kl: 
WIN95 K2; 
WIN9S K3: 
WIN9S K4: 
WIN95K5: 
WIN9S K6: 
WIN9S K7: 

WIN97K1: 
W1N97 K2: 
WIN97K3: 
WE>J97 K4: 


Wndows 95 <sve vetzlje). MS Fox pro 3.0, Haiward Graphics 4.0, Math Cod 6.0, MiaograEx ABC Suite, MS Money 95. MS Plus 95, MS Project 95, MS Vifetks 4.0,... 

Corel Draw 6.0 . Page hfaker 6.0, 3D Home Aichiiect 1.4. Fractal Design Palmer 4.1 Delriira WnFax Fro 7.0, MS Publisher 3.0. Corel Xara , Adobe Photoshop 3.04 

Calamus 95, Free Hand 5.0. Mapper 95 U, Core! Photo Painl 6.0, Adobe Photoshop 3.05, Windows Coirunarrder ZOl. Procomm 3.0, Lotus Sman Suite 96,... 

Auto CAD 13C4fiw Win95, Delphi ZO, Borland Paradox 7.0, Lotus notes 4,1 Lotus Freenance Graphics 93, Oread Capture 6.1, MS Exchange 4.1 Netscape ZO 32bil,... 
3D Studio Max, MS Windows 95 Resource Kit, MS Windows 95 Service Pack 1, MS Office 95 Pro (Wrrd, Excel. Access, Powerpoint;, Origin 4B, Cakewalk 4.0 Pro, .... 
MS Vrtndows NT 4.0 Advanced Server & Workstation, Borland C+-e 5.0. MS Visual C++ 4,1, Delphi Oieni/Server, Netscape ZO, Intcraei Office, Procomm 3.01,._ 
Anlocad Lite 3.1 C^walk 4.01, MS Front Page 1.1. Lotus OiEanizct 97. Norton Commander 95 1.01, Progress S.OA, WnZip 6Z, MS Publisher 97, MS \Wiig95,._ 

MS Windows 97. MS Office 97 Pro, Norton Utilities 97. Corel Draw 7, Adobe Photoshop 4.1 MS Money 3.0, MS Plus Gold, Norton Antivinis 95 ZO, Photo Deluxe,... 
Corel Ventura 7, MS Frontpage 97, Pagemaker 6J, WnFax Pto7J. Procomm 4.0, Pamein Anderson Calendar Creator, Foniogrdpher4.1, Photo Finish 4.0. Tbav 7.05,... 
3D Studio Max IZ, ABC Suite 6.0a, Lotus Approach 3,0Z Borland 0+ Builder Pro, Kai Power Coo 2.0, Recognita 3Z. Scain Multimedia Z1 Windows 97 PEE,... 

,ulo CAD M.Caligari 3.1 MS Visual C++ 5.0, Netscape Cotmnnnicator 4,01. Lotus Smartsuiie 97, MS Visual Fox Pro 5.0a. Win Fax Pro S.O, Uninstaller 4.1... 

CAD KOMPLET: Arohi cad 4j5. Auto cad 13 (Dos & Win), Auto CAD I3C4, Microsiation 5-1 RaslerX, Hull CAD, 3D Home Architect, i jos ptrao programa i dodstaka 

ANIMATION KOMPLET: 3D Studio 4.0 + Dodmd. Lightvawe, Real 3D, Razor Pro, Director 4.1 Ariobe Premiere 4,0, Morph, Caligari True Space, Vsta Pro Asymetrix 3D... 


KOMPLETI RASPAKOVANIH IGARA NA CD-U. (Svelgre se Instaliraju dlrektno sa CD-o1 


GAMES 1 (Ukupno lioigara): F-14 Fleet Deferxler, Pinball Fantasies, Fuiy of Furies, Goal, Indiana Jones 3, Legend of Kyrandia, Lands of Loro Monkey Island 

5 Wkuono 1^ igre): Alien Breed, B^e Isle 2, Cobra Mission, UTil DML Dogfight, Day of Tentacle, Goblins 3, Hand of Fate, History Une, Indiana Jones 4,... 

pacific Airwar, Centurion, Dune, Elite, Formula 1 QP, Frontier, Golden Axe, Lemmings, Lode Runner. Overlord, Jazz Jack Rabbit,... 
Igara): Magic Carpet, Cannon Fodder 2, Chaos Engine, Colonization, Desert Strike, Flashback, Frfa Soccer, Jungle Strike, Kick Off 3, Dracula... 
Igra): Monal Kombat, Aladdin, Alone in the Dark 3, Comanche, Descent, Doom I + 1!. Dune 2, Heretic, Michael Jordan in Hight, Aoache,Bruia] ... 
f ® ^ igara): Mortal Kombat 3, Magic Carpet 2, Hexen, FX rtghter, Primal Rage, NBA Jam, Mech Warrior, Witch Heaven, Pinball Illusions,... 

’’ 20 igara); Werewolf WS Comanche, Actua Soccer, EarPiworm Jim, Fade to Black, Jungle book. Need for Speed, NHL Hockey 96, Apache CD ... 

GAMES 8 (Ukupno 27 igara): Comtx Zone, Destruction Derby, FIFA 86, Heroes of Might S Magic, Pocahontas, Screamer, Warcraft 2, Sensible World of Soccer 
^MES 9 (Ukupno 26 igara): Terminator Future Shock, Darkseed 2, Thunderhawk 2, Irtdy Car Racer 2, Ecco Dolphin, Jack Reapper, Realm of Chaos Spiderman 2 
S aJIH Ukupno 21 igra): Fsftal Racing, WWF W restlemania Arcade, Grandprix Manager, Great Naval Battles 4, Qameboy Emulator + 140 Games Turican II 

20 igara): The Dig, Timon & Pumba Jungle Games, Worms Plus, Ghost Bears Legacy, Pool Champion,Total Carnage, Locus. Strip Poker ... 
GAMES 12 (Ukupno 27 igara): Advanced Tactical Fighter, Big Red Racing, Civilizalion 2, Descent 2, Seek & Destroy, Super Straet Fighter 2Turbo, Star Wars 

(Ukupno 16 igara): Duke Nukem 3D, NBA Live 96, The Web, Fantasy General, Manic Karts, Revolution X, Colledge Siam, Bermuda S^drome, WirraStar,... 
G^ES 14 (Ukupno 20 Igara): Earthworm Jim 2, Settlers 2, World Rally Fever, Total Knockout, Battle Arena Toshiden, Kick Off 96, War Crtedge, Win Pacman 

Ukupno 16 igara): Quake, Cybwia 2, Warcraft 2;BByond Dark Portal, Gear Heads, Z. After Life, Sensible Golf, Virtual Reality Snooker.Hwe of Robots 2, 
GAMES 16 (Ukupno 9 igara): FIFA Soccer 97, Warwind, Daytona USA Team One, Powerslave, Eden 2 MS Golfs StmQotf Nihilist 
GAMES 17-EA Sports (Ukupno 5 igara): NBA Live 97, FIFA Soccer 97, NHL Hockey 97, Madden 97, PGA Tour Golf 
GAMES ia-Baskel Ball (Utajpno 4 igre): Space Jam, NBA Jam Extreme, NBA Live 97, NBA Hang Time 
GAMES 19-SeGA (Ukupno 5 Igara): Virtua Fighter, Bug!, Sonic Hedgehawk, Virtue City Police Department, Daytona USA 

(Ukupno? igar^: Lords of the Realms, Red Alert, Heroes of Might & Magic Z Master of Orion 2, Civilization 2 Scenarios, Age ol Sail, Admiral Sea Battles 
Ukupno 9 igara): Cnisaiter 2, Ne^ for Speed SE, Settlers 2, CatFight, Dagger Fall, Return of MS Arcade. Albion. Speed Rage, Hunch Back of Notre Dame 
GAMES 22 (Ukupno 14 igara): Asteror giObelix, Blood, MDK, Need tor Speed 2, Outlaws, Premier Manager 97, Test Drive 4. Cosmic Debris, UEFA97,Losl Vkings2,, 
GENE SNIMANJA: ^ " 

CDKOMTLETI PROGRAMA IS DM 
CD KOMPLETI IGARA IS DM 
KOPUA CD ORIGINALA PROGRAMA IS DM 
KOPUA CD ORIGINALA IGARA 13 DM 
BACK UP VASEO S0FTWARE-< NA CD 30 DM 
CD PO IZBORU 12 KATAIOCAZS DM 
SNIMANJE NA OISKETT 35 " 05 DM PO DiSKBU 


I SPEClfALNA NOVOGODISNfA 
RASPRODAJA 


CENE SKCNIRAMJA; 


CENESTAMPANJA: 


00301 DO 6S<MBs: 


CD IGRE 8 DM 

(stari naslovi) 


Troatove po3lQfine snoci- norticHoe. Gene -postorlne $u u z ov lsn os t i Ml koliefrte Ttorudene robe. 


Primomo UDlcite preko Sro raSunc 


Adresa: Dragon Ognjevic, Bulevor Lenjina 27, I sprat, stan 5, 11070 Novi Beograd 






arable, Physics, Earth Quest, 

. ,CHEMESTRY, 

I GCSEMA1XEMATlCSfor1997exam8,Ancient Lands,Leamby Youreelt2(Corel Draw, Excel, Word) 
MEaCINAMedline' 94, Medline' 95,Medlin9’ 96, Harrison's Plus,lmunology Interactive < Brostoff, Gray RoW ) 

I— ^tology (Alan SBvens James Lowe ),Clrnicai Neurology (P«Wn, Hochberg, Miller ),C0 Roentgen { McDermott, 

< The Ultimate Hianan Body,Body Wortrs,Clinioai Gastroenterology (Misiewioz, Price. Triger.Forbes, Shorvon. Tytgat). 
Clinical Mediane{Charles D Forbes, William Jacson ),Complete Acupuncture (Lectire by Dr. Uu j.infectious Disease 

Human Anaiamy,Mosby's Medical Encyclopedia for HeallProfessionals,B3sicODhtalmoloav.F '* 

.^^Clinicai Endocrindogy,Asoulation ofNonnal Breaflt Sounds,Mierobes in Action, Imagining ABas 

Groller 1998 (2 CO-a),3D Skelelon,Maps 'n' Facts PC Globe,Batlles of the World, Encyclopedia of Nature, 

History of the Worid.Compton's interaefive Encyclopedia 1998 eDIT10N,Enoarta Worid Atla8l998 EDITION 
The Hutchinson Multimedia Encyclopedia 1998, 

L^Encara 97 Encyclopedia Deluxe (2 cd-a), 
j Family Hea!lh,The Genius of Edisona 
I { Eyewitnes Encyclopedia of Space , 

“"Parenting Guide, Klasicna muzika,EUREKAlAN 

0 Future Cars.Oxford Interactive Encyclopedia, 

Encyclopedia Britanica CD 97 

+ IGRE 


CO 


- KOMPILAClJE 



IGCA 

' ’ O BAJT-a I ANNY-a 

INFORMAClJE NA DZl/52555 



Agencija 



Usiuge obrade podataka 
i snimcnje na CD-ROM mediju 

- CD KLUB 

- KOPlJE ORIGINAU 

- CD PO IZBORU 

- CD KOMPLETI 

* Snimanje no CD-ROM 

* Snimanje no hard disk 

* Snimanje no diskete 

* Saljemo postom 
Isporuka istog dono 


011/ 318-6225 
011/155-154 


CD Klub radi za Vas svaki dan od 10-21 h sem nedelje 


IZSVHAZAVAS: 


IGRE: Za Vos preko 4.000 disketnih i CD verzija igara 


PROGRAMI: Iq Vas preko 5„0Q0 disketnih i CD verzija p 


11 APnUf ADC racunaro i raojnarskeopreme uz garonciju 

HAKUWAKC: ojj]2mesed 


MULTIMEDIA: 


Dzojsrid.-misevi, filter], zvucnekarrire,zvucnid, 
CD-ROM-ovi, diskete, mikrofoni.^. 



* Moguce ploconje preko rocuna 

VAZNO!! ■ 

Nama nlje u interesu da Vam samo prodamo proizvod vec da i VI budete zadovoijni ! 

50%POPUST 

V w /U ■ wvl na snimanie za novogodisnie proznike 

Na nanicenih 4 diska dobijate 5-ti besplatno! 

Za clanove CD Muba stalni popust 
HAGRADNAIGRA; 

Krajem swakog meseca izvlacimo sretne dobitnike 



— Einni- 


- NBA Live 98, Fifo 98, NHL ^,Ageoi Empire, Gobriel Knight 3, Wnrhnmer 4000, Worms 2, Hexen 2, Shadow Worrior, War INC, Resident Evil, Dark Colony, Lego Isloird, 
Ignition, 7fh Legion, Broken Sword 2, Beasts & Bumpkins, Lwnox, Extreme Assnuh, Jedi Knight, Wet - Sexy Empire, Wmiords 3, Birthright, Imperialism, Construrtw, 
Agent Armstrong, Twinsens Odissey, Pndfir General, Panzer General 2, Premier Manoger 97, Pondemonium, Outpo9 2 , Dungeon Keeper, X-Com, F-1 6 Falcon, itd... 

- Encarta 98 Deluxe, Encorta World Atlas 98, Cnemonia 98, Britannia) 97, MS Visual Studio 97, AutoCad 14, Corel All Movie Guide 2, Enc/dqiedio of Nature 2, itd... 

- Komplet 10: Wipeout XL, Lomax, Need for Speed 2, Ourlows, MDK, imerstote 76 , Lost Vikings 2, Sega Rally, KKND, Redneck Rampage, Theme Hospital, itd.- 

- Komplet 11 : Hexen II, Shadow Warrior, EtsToficn 2, Dungeon Keeper, Dark Cdony,Fifn Soccer Manager, Twinsens Odyssey, Pacific General, X-Com, itd... 


Adresa: DIV Soh - Jurijo Gagarina 71/46, 11070 Novi Beograd 
E-MAIL: divsoft@eunet.yu inTP://solair^net.yu/~divsoft 








M'MQDISNJI ROP.UST;] 




NOVOGODISNJI KOUPLET BR.1 
’ MS Windows 98 
’ MS Internet Explorer 4.0 
' Fractal Design Painter 5.0 
’ Nuts & Bolts 1.01 
’3D Studio Max 2.0 
* 11 naJnovi|ih progratnai 


NOVOGODiSNJI KOMPLETBR. 
' Qloriana 
' Hardcore 4x4 
’ FIFA Soccer Manager 
■EF 2000 2.0 
' X-Com: Apocalypse 
* 8 HIT igaral 


SONY 

PlayStation 

Konzole, igre i oprema 


NajnovijI CD naslovi: 

FAU.OUT, NBA98, FIFA98, NHL98, 
QUAKE2, TOMB RAIDER 2, 
UPRISING UNREAL, STARCRAFT.. 
*Na]jeftinija renta CD-orrginaJa 

* Prodaja CD-originaia 

* Snimanje CD-a po tzboru 
’Backup HDD.a 


NOVOGODISNJI KOMPLET BR.2 
■ Rod Alert The Aftermath 

• Postal 

' Sonic 30 Blast - Flickie's Island 
’Conqu^ Earth 
' Chessmaster 5500 

* 7 najnovijlh igaral 


KOMPILACIJA MU23KE ZA 
NOVOGODiSHJU ZURKU 
■ Techno 
' Acid Jas 


Dll I I^Jnii Oh BmiHr) 

■ Radno vreme 12-19 574-023 

Diskove mozete naruciti pouzecem ili oreuzeti licno. 

Dostava na kucnu adresu na teritoriii Beoqrada. za 5 ili vise narucenih diskova! 


CD ORIGINALI 11 DM 


HIT Igre: 

-Jedi Knight -Take No Prisoners - Resident Evil 
^ - Dark Reign - Panzer General 2 -Getysburg 

- Mageslayer - Flight Simulator 98 -Dark Colony 
-NBA Live 98 -Total Anihilation -NFS2SE T 

- NHL 98 - Sonic 3D Blast - Conquest Earth 

Fallout - Forced Alliance ^ - Dark Earth 

- Moto Racer - Lands Of Lore II - Age Of Empire 

. . . i jos preko 200 


Progromi 

- Encarta 98 Deluxe 

- Britannica 97, 

-MS World Atlas 98 

- imunology Interactive 

- 3D Skeleton 

- Complete Acupuncture - Photoshop 4. 

- Human Body 2.0 -Wndows98 
naslova!!! 5 ^ 


edukativni: 

- Learn To Speak English 
(Arabic. Chinese) 

- Corel 7 
-AutoCAD 14 

- MS Office Pro 


CD SNIMANJE 10 DM 


- kopije orlglnala ... 10 OM ^ g 

- backup HDO-q ... 12 OM ^ 

- po izboru ... 12 DM 

Sniniamo iskljucivo na kvalitetnim diskovima 
(TDK, Maxell, Philips) 


i Novogodisnia %, ' 

NA&RADNA ISRAl^^ 

Od 15 decembra do 15 januara. ^ 

Pravo ucesca imaju svi koji naruce ili kupe 
' 2 CD-a odjednom. Svaka 2 CD-a Vam donose 
po 1 kupon, na primer 10 CD-ova = 5 kupona. 


http://www.geocities.com/TimesSquare/Realm/4030/ e-maii: pcbiiiig@iname.com 


SVET KOMPJinERA 75 DECEMBAR'97. 




PwCiz 




11“- 20“f> 


Oil 






11“^- 20“f> 


422-545 648813 


Majke Kujundzica 23 
1 1 127-BEOGRAD 
CVETKOVA PIJACA 

Kod Doma Zdravlja ZVEZDJUIA 
email; preciz@bits.net 


Zvecanska br. 6 
1 1000-BEOGRAD 
AUTOKOMANDA 

email; 3scomp.@eunet.yu 


NAJPOVOLJNIJE UCLANJENJE 
u CD KLUB SAMO 20 dinara. 
DNEVNI NAJAM JE 3 dinara 

^ ... V disketE 








KUPdN 

50% popusta za 
uclanjenje u CD klub 

PfeCiz 


)PR0GR4I8 





021 395 415 
021 398 444 

lwdrWS_COMmUNtT.YU 


NetfeiieliiNii 

l^kkn 1 6 




CS33 

nmnmsmi 




• Fifa 98 • NBA live 98 • Fallout • Age of Empires • Chaos Islond • Star Trek Monopoly • Sid Mayer>6«fi^bur^* Riven (Myst II) • 



A I PREKO RACUNA 
SLANJE POUZECEM 




/ I 



NAJVECI IZBOR MEDICINSKIH NASLOVA 
NAJNOVlJE IGREIENCIKLOPEDIJE 


639 121 
063/24 25 24 

Radno vreme od 09 do 24 


French Your Way 2.0 • William Shakespeare • Classic Cars • Zingarelli 98 • Classic Books • Encarta 98 • Corel Auto Guide • Roma 


Ci 




Ureduje NEKAD VASOVIC 


in AD A 


Age of Empires 

92. 

Buccaneer 

87. 

Chaos island 

90. 

Chasm: The. Rift 

88. 

Dark Earth 

.83. 

Fallout 

91. 

Hercules 

93. 

Shadows of the Empire 

85. 

Steel Panthers III 

86. 

Take No Prisoners 

94. 

The Tone Rebellion 

84. 

Total Annihilation 

89. 


Ecstatica 2 (3) 
Tv^nscn’s Oddysey (1) 


82. 

82. 


Grand Prix 1 96. 

Wizzard Pinball Controller 96. 




Armed fi? Delirious (Dementia);" 

98. 

Messiah 

98. 

Byzantine: The Betrayal 

100. 

Stealth Reaper 

100. 

Diablo: Helifire 

100. 

Superbikes 

99. 

F-16 Agressor 

99. 

The Fifth Element 

98. 

Flying Saucer 

100. 

Ultimate RaccPro 

99. 

Frogger 

98. 

X-Fire 

99. 

H.E.D.Z. 

101. 




STA DALJE? 


Priprema BRANISLAV BABOVIC 



El Shivers 2 ' PC * Gde se nalazi predmet 
Bearclaw potreban za otvaranje lajnih vrala u 
biblxoteri? Sta uraditi kod statulrdh nogu na 
groblju? Kako otkriti ko je Darkdo ud? 

TKSRe 

Praimet kqji trazis se sasoj/i iz detiri deta 
koja ^pronaci u akvi, Safari pozcgmica- 
ma, holu motela i Filavqj prodavnici. Na 
grobffu treba postaviti cvetkoji si pronasla 
u kqfeu i kliknuti na statuine nop^. Posle 
toga odgledqj video snimke na nqfblizem 
TV-u. U kqfeu upalijednuodsveaxnastolu 
i drzi papirsa otiskom iznad plamena da bi 
saznala brqj telefbna Darkdouda (SSS 
9547} i potomga pozovi. ^ 

E Toonscruck ’PC* Kako orerati vuka Iz sa- 
me? Da 11 je mpgude otvoriti Cupboard u zamloi 
Kralja Hugha? Kako uzeti kostim iz prodavnice? 
Da li je moguce oterati lesinara u Zanydu? Kako 
odgiavtti WC Solju u OuEhousu? Kako narerati 

vevericu da se pomeri? 

Mihailo Amaut 

Nemoguceje oterati vuka iz same. Jedini 
nafinje da mu predas vino kq/e ces dobiti 
kao nagradu od hobotnice ujliperani Cuto- 
pie. Ctq)board ces otvoriti rainjem kqji ce$ 
da pokupis u vu^'tgJazbinL Da bi uzeo ko- 
stim moraS da laziras kral/ev otisak pecata 
na vauceru. Peiatcesda napravis od muzi- 
cke kutije iz kraijevqgzamka i mastila kqje 
des naci u zatvoru Malevolandsa. Lesinara 
uZaqydu moies oteratijedino uvedia lovi- 
Ma, pt^to mu das otrovano meso (komad 
mesa Je na prvom ekranu Malevolands, 
otrov kod Mistress Marge i Punisher Pofy). 
Solju ces odglaviri otpuMvacem kqji daj po- 
kupitl kod robota u Malevolands. Da bi se 
vevericapomerila, treba napravitizenkuod 
seceme vote, dirki Mctvira, lepka i meksi- 
Qiogpasuya (kiji skate) 

S Ultima 8 ’ jK * iz grobija (Cemetery), 
kreni jugoistocno i tamo uzmi Executioners Ho- 
od. 

3 Transport Tycoon Deluxe * Da If postoje si- 
fre za vise novca? 

/told 

® MDK “PC* Kako ubiti vanzemaljce koji se 
nalaze u zgradi koja dolazi posle voza? 

Zlle 

E 3 Skulls of Toltecs * • Na koji naan izva- 
diti pijanicu iz bunara? Gde nafl peSkir? Kako 
skuvad kafii u uivrctenju i kome je dad? ? Sta 


uradiri sa usnulim Meksikancem i papagajem 
koga si uhvado na groblju? Kako uci u sobu u 
kojoj spava Dikson? Gde se nalazi bure za pra- 
vljenje vlskija i gde naa vodu 1 jeSam? Kako ufi 
u pedinu iznad vodogada^^_^^^^^^^^ 
Adventurer 

Papagqja des iskoristiti u ispovedaanid u 
crkvL Sa usnulim Meksikancem treba ra- 
zgovarati idatimu kqfitkqjusi pripremio u 
utvrdenju na sledeti mein: u kuhinji kori- 
sti debla (logs) i sibice (matches) na spore- 
tu(oven),adzezvu(a^iemaker)naplotni 
(hotplate). Pokupi cqffle maker. UDickso- 
novu sobu mozei uci samo preko balkona. 
Jecam deS naci u kazanu indyanskog Sato- 
ra u kome si puMo lulu mira. Vodu za viski 
des da pronades u tanku za vodu m velikqj 
stanlci ugradu. Da bi usao u skrivenu peef- 
nu izmd vodopada tnoras iskoristiti kono- 
pac na stent Klikom na resetite otvaras 
skriveni prolaz ka manastim. ^ 

^Beneatit The Steel S^ “PC • Ca§u sa odscl- 
ma treba odned hirurgu. On ce zaineniti tvoje 
otiske prstiju sa onima na cask Onda mo2e§ udl 
na vraca u desnom kraju kluba St. James. Lutke 
i leSevi ne sluz e niiSemu, 

& Diablo * Kupiie jednu- Hi dve boflee mane 1 
izbaclte stvar koju iellte da duplira te. Odaljite se 
malo vise 1 u isio vreme uzmite tu stvar i kllknl- 
te desnim dugmetom miSa sa pointerom na bo- 

cici mane. 

Andrija 

E 3 Skulls of Toltecs “PC* Kako uzed kantu 
iz saiona? Kak o opraii francusku uniformu? 

b'anko 

Francusku uniformu des da odn^es Kinezu 
u perionicu (utvrdery'e) da tije ocisti. Uni- 
formu deS pokupiti posto das Ktnezu spre- 
mljen pirinad. Posle cisdetja u dzepu uni- 
forme trebalo bi da nodes kffud. ©• 


E Ishar 3 ‘ PC ‘ Kako uci u palatu? Sta treba 
uraditi u pozoristu? Kako pomoci rakunu u pr- 
voj diraenzii'i? 

Viktor V 

E Lords of the Realms 2 • AT * Da li postoje 

bilo kakve stfr e za varanje? 

Dusan Luklc 



E *Kakoglase Sifreza varanje 

Milano 

E Diablo • PC ' Da 11 postoje Sifte za dobijanje 
unikata ili neka slicna varanja? 

E WWF in your house * /’C • Da li postoje sl- 
fre za varanje? 

^Harvester “PC *Kako preci treci dan. odno- 
sno kako uzeti vatrogasno odelo koje treba 
odneti u Lodge? 

Treci dan nodu idi u pozamu stanicu. Me- 
so (kqje si ranije dobio od Pita mesara) dqj 
kudetiL Odmotqjdebenastolu irazgovarqj 
sa modelom. Odgovarqj potvrdno ionceti 
dati nagovestxy skrivenog mesta odela. 
Upali lampu i koristi merdevine da bi uzeo 
o delo. e> 

E Resident Evil ‘/C • Da li postoje Stfre za va- 
ranje? Gde se mogu nad meci za piSiolj na pr- 
vom nivou? Kako uzeti pusfcu iz sobe, a da se 

plafbn ne spusd? 

Dejan Josic 



E Shivers 2* PC* Kako resit! problem sa po- 
iugama na ulazu u Max’s Cave? Sta treba uradi- 
ti na ziciarl u nidniku? Koju Sifru 1 korisnicko 
ime treba lined u kompiuter u zgradi Safari? 

Sim 

Treba podesiti poluge tako da Naopako 
predst^ega datum i godinu Norine smrti 
(datumjeavgust22. 1992). Trebasespusti- 
ti i pokupiti neupaffenu bcdtlju. Korisnicko 
imeje Lyie, a sfraje AMLO (dbmuto od 
Olivia). 


E The Chocs En^ne “PC* Kako se ubija ma- 
sina u cetvrtom svetu? 

E Coolspot • §ta treba uraditi kada se prede pr- 
vinivo? 

E Tekwar * D aji^postoje neke sifre za varanje? 

Dejan R.K. 

E Diablo *PC ' Da 11 krave pored grobija Ima- 
ju neku ulogu ujgn?_ 

Ridiy 

Ne, sem sto ulepsasqju ambijent grobija :). 


E Beneath the Steel Sly * PC* Kako preci ni- 
vo kod doktora i Lambovog apartmana gde ne 

odgovara ID za Lift (drugi sprat)? 

Arction 


SVETKOMPJimRA 80 0EC£MBAR’97. 





STA DALJE? 


E) The Adventures of WiUy Beamish ‘PC* 
Kada odes u WC, prvo skinl nalepnicu (no smi- 
kung) i ubrzo ce se pojaviti Spajder. Kazi mu da 
imas nesm za nj^ i daj mu strip koji si dobio 
nazad od drugarice iz kucice na drvetu. Sudiji 
treba da daS prijavu koju si dobio prethodnog 
dana na istom mestu. 

E Tomrny Gun ‘A ‘ Istovremeno stisni pauzu 
tastere G, U . N. Imaces neograniCeno ener^je, 
municije, kao i mogucnost da uz pomod F taste- 
ra preskadeS ni voe. Posiednja sifta ]e 655278. 

GIGA 

E Torrins Passage • PC *Swt patuljke delimo 
na tri grupe po cetiri patuljka. U svakoj grupi 
moraS postaviti cetiri patuljka sa zajednidkim 
elementima (ista boja kape, kaputica ili meda- 
i)ona). Nije bitno da li je patuljak zenskog ili mu- 
Skog pola. 

E Wet: The Sexy Empire * Kako dovesti glum- 
ce u studio i St^iraditi^^slesnimanj^lma? 

“TaU 

Glumceh>)esteprikupilizajilmk(pisesni- 
ma (starogete snimarye Jilma o^ah po 
planrranfu,dutigedMeC) ubaageteprekopa- 
noa iznad devojke u Casting kancelarifi. 
Kompletan spisaksvik glumacasakarakte- 
ristUtama naiazi se u armaria sa leve stra- 
ne. Posle snimtmja jilma treba sinhronizo- 
vatiJUm u tmshom studiu i izvrsiti monta- 
zu u Schneideabtielung studiu. ^ 

E War Inc * PC ‘^o zavrMtku kampanje kli- 
kni na tekst pisma koji si dobio od Branta. Pono- 
vo ceS se vratiti na statistike kampanje i na taj 
nacin advosmi diti zaradenl novae 

Mikela 

® Jedi Knight: Dark Forces 2 * PC ‘ Slfre se 
unose preko menija koji se poziva pritiskom na 
taster “t". Uz neke Sifre se posta\^a broj 1 ili 0, 
sto oznadava da li je sifra ukljucena tli iskljuce- 
na: tirereisnony (preskakanje nivoa), whiteflag 
0/1 (Iskljucuje/ukljucuje se AI), debuts (pove- 
canje nivoa Sile), eriamili (letenje), jediwannabe 
0/1 (neranjivost), reds (svo ornzje). wamprat 
(svi predmetl). yodajammies (ma^cna eneigjja), 
raccoonking (ubeij^, gospodar tamne i svetle 
strane Sile) , imayoda (gospodar svetle strane Si- 
le), sithlord (gospodar tamne strane Sile), 
5858lvr {prDcazuje kompletnu mapu nivoa) 
slowmo 0/1 (usporeni snimak i kretanje), pinot- 


noii 0/1 (restartuje nivo sa trenutnim naoruza- 
njem), warp Qxjvecava bizinu igre). 

S F22 Lighting * Unesite sifre u bilo kom tre- 
nutku tokom leta. Obnova goriva ; Ctrl. Alt, Shift, 
Insert Boianski mod: Ctrl, Ait Shift. Home. 



S Fallout * Neogranicen broj krugova pri bor- 
bi (pucate u protivnike bez njihovog odgovora) 
postiSe se na sledeci nacin; ubacite se u Borbeni 
mod. Uzmite samo munieiju za pusku u ruke. 
Pridite nekom protivniku i kliknire na metu. On 
de prokomentarisati vaS potez (Did your mama 
tought you that move), Sto znadi da je varanje 
ukljuceno. 

S Hei^ 2 * Slfre se unose preko konzole: god 
(Bozanski mod), notarget (neprijattiji vas ne 
prepoznaju) changelevel X (promena nivoa, 
umesto X stavija se naziv nivoa) restart (restar- 
tuje trenutni nivo), name X (promena imena), 
give h X (daje enetgiju, x je broj koji se unosi 
max, 999), 2 (daje oruzje 2), give 3 (daje 

oru^'e 3), give 4 (daje oruije 4), impulse 9 (sve 
oruqe i mana), impulse 14 (Dajevam ovcu), im- 
pulse 23 (bakija), impulse 43 (S>d predmeti, oru- 
zje 1 mana), impulse 44 (izbacuje predmet), im- 
pulse 10 (promena oruzja), impulse 13 (dize 
objekat), impulse 100 (koristi baklju), impulse 
101 (koristi Quartz Flask), impulse 102 (totisti 
Mlstldnu Urau). 

® LBA 2: Twinsen ’s O^ss^ • PC * Da biste 
ubacili Sifte za varanje, pritisnite taster "Esc” i 
unesite: gold (novae), magic (potpuna magija), 
life (obnavljanje energije), full (obnavljanje ma- 
^je. novea i 2ivota) , box - (kutija), pingouin (ne- 
koliko mega pingvina), speed (prikazuje btzinu 
feejmova). Ukoliko drzite “Sift" taster i unesete 


Twinsen’s Back, dobicete svt u beskonacnim 
kolii^ama. 

® Postal * Unesite sifru SHELLFEST u toku 
igre i dobidete pusku sUenu mitraljezu, koja ko- 
risti munieiju sadmare, FLAMENSTEIN - sveva- 
creno oruzje 1 munieija. TlTiANlIl - taketni bacad 
i rakete, EXPLODARAMA - sve eksplozivno oru- 
zje sa munidjom, CARRYMORE - ranac, LOBIT- 
F/tR - granate i molotovljevl kokteli, CROTCH- 
BOMB - mine, FIREHURLER - bacad plamena sa 
kanisterima. 

S Nuclear Strike * Sifta za prvi nivo Delta je 
JUNGLEWAR, doke je za drugi fiivo Jungle sifta 
BUCCANEER. 

S Claw ■ Sifte za varanje: MPBUNZ - ojadava 
Kandzu, MPFRANKLTN - svetleci mac, MPPEN- 
GUIN - ledeni mac, MPAPPLE • obnova eneigije, 
MPGANDALF - obnova raagije, MPKFA - Bozan- 
ski Mod, MPLOADED - obnova municije, MP- 
SToiwATCH - podesavanje vreraena, MPPOS - 
prikazuje pozieiju na nivou, MPFPS - Brzina frej- 
mova, MPOBJECTS - prikazuje broj objekata, 
MPMOONGOODIES - Korisni dodaci, MP- 
SPOOKY - nevidljivost za neprijatelje, MPHAUN- 
TED - pretvara neprijatelje u duhove. MPSHAD- 
OW - pretvara Kandzu u senku, MPSU- 
PERTHROW - mod bacanja, MPHOTSTUFF - va- 
treni mac, MPWIMPY - pad energije, MPJORD/tN 
- veliki skokovi, MPBOTLESS - iskljudiva- 
nje/ukljudivanje pozadine, MPDEVHEADS - pri- 
kazuje glave programera umesto blaga. MPBLA- 
STER - Obnerva dinamita. 



S Starfleet Acaden^ ‘ Varanje radi kada leti- 
te sa skrivenim brodom. Na pozldji za kreiranje 
misija aktlvirajte mod za prikrivanje (Cloaking 
device) 1 ukljudite uzbunu. Ukoliko upalite 
uzbunu pre nego Sto brod iSdezne, modi dete da 
pucate dok ste prikriveni. Sve ortizje prebacite 
na manuelnu upotrebu poSto automtski tragad 

nede modi da p ronade sve mete. 

www.romiram.co.yu 


K onferendja "Sta dalje?’' na BBS PoRtika toristi se na sfeded 

naan: u glamom m^iju izaberi 'IC (konferendja), a zatim 
‘V (pristup). "Sta dalje?" je konferendja broj 4. Sa 'C otas 
ponike, sa 'S' saljes sveyu bito tome. Na pitanja kc^ BBS posta- 
odsovaras po sled^pj semi: 

Od: Ime Prezime 
Za; Branislav Babovic 
Tema; Pomoc oko igre 
(obrati paznju da nema nasih slova) 

Pristupanjem ovoj tonferendji automatsid od^ravas c^iyavljiva- 
nje svpje ponike u redovnom brqju "Sveta tompjutera”. Poruke 
ne b:d» slab kao komentere SysOpu. Kbnferendju, naravno, 
mo^ prabti pomodi off-line readera. 



Svet kompjutera (Sta dalje?) 

Makedonska 31^ 11000 Beosrad 
Prilogc i pitanja mozetc siati elektronskom postom na adresu sta.claije@sk.GO.yu 


M olimo saracfr)B<e rubiike da u 
svojkn pismima obavezno 
naznace imena citalaca na ci- 
ja pitanja odgovaraju, iz kog broja 
Je pitanje i za koji torapjuter je 
igra. Takode neka provere Ifompi- 
fadje u "Svetu igara" 7, 8, 10, 13 i 
14, se ne bi pcmavijala jedna 

ista pitenja i odgovori za pojedine 
igre. Pozeijno je da saradnki na 
poledini koverte napisu svoje ime. 
Nepndiiavanje pravila povlad ne- 
objaWjivanje insma. Hvala. 
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IWinsen's Odyssey 

Citadel Island 

Izorrrena u >010 pokup idiu£. oB<t|L^\Taia I ud u “laDor^ 
tcfiju". Sa btreta uzmi mag^^ lc®tii. a sa pcice (oista^iu 
kuglu ^Y^o-mapa). Izadi n^xilis, poseti pruog susada i 
popnca] sa n^. Id iza svoje kuca, pcpnl se uz tbcu i lu 1^ za- 
tebr Zoe i povia(%nog dnosajiusa Razgovaia} sa 3\oiam 
^sron i cna 6e da ie Lputi u apoteku. Icb tanx> i i»i£^ sa 
sp:td<ab<om. U pTOSKniju be potm da ude nei4 tp i e 
p^aj vrata uzede kisaoWo Poku^ daunv^ lopo/a. mada 
cs d on uvek u postedr^em momentu izmabi. Sacekaj da sa 
iopcv skr^ na piatonni iznad spoteke (krov zgade) . piedi u 
“DiKreef rrod. a zznm se pcprri sta&m sa leva sdane zgade 
do p^adotrna I lageno zad Dpu sa leda Pcpnbe^ sa tTadljivcerri 
I Ispostavce sa da je u pta<^ nesporazim Dcdiceb kiSobtan 
toji trebada vrads vlasnid. Ona be d zauzvrat red da lekza d- 
nosauojsa poseduje carcbniak na pu^jskom ost/vu. 

Pnofelaisepogtaduipopnbsysasvmpi olazi 'ii 'jT enako- 
ja naida$. Sazriaceb da bi za jaku oiiqu mogao bid odQcvcvan 
■fiarotr^ vremena". id do (^obnjakovcQ Saicra na sevef- 
nom kiaju osCva I pribaj sa n|m. On be d rad da jei^ uz po- 
moc s\«lExdbaia Rafe mc^ da rastera du^ ctteke. Na 
dazu u svetiorii (ju^ osBva) sialbaS Ralt^ \«iBrilcu od 
lofa beS saznab eg Ralf rija do$» na ugcwo'ani sastanak. Id 
do muzefa, ^u&enloi idad da g uixitra. azadrn popribsd 

sa kustosom. izadi a zgrads, peprii se stassm na gam| rivo 
ulce i 1^ cAoien piozcr ud u sobu na ptvom spratu muze- 
|a Pritisni erven preladac. povud pdugu, skS u prizem^ i 
poiojpi suc^ oOoru kojaie Iziateria u siaklenorn ormanu. 

Id do idee na set'emom lo^u osdva (u bizird baroCw 
iakervog batora). Pronaduiazupecinu(ispiedulazac8srQici 
na zrriju). udi imia I izad na drugem kraju. PaSjIvio hoefej 
duz lldce (morad 9<akad sa sid^e na Senj) I dod bei do 
sledebe p^ne. Unuda b^ da nadeb RaJfa zavorenog ea 
reletaka Oodi cC mesia gde m tureta btddaju pregz daije. 
Sa divige sirana pnmelx^ polugu. Qad^ polu^ kuglcm i 
resetke u zidu levo ca da se podgne. Sada mo^ r^sOtiti 
daije. Posle n^roSko tdodja pi^e^ arkadiog karakm. 


5tabalalzar^sdnaiazi|>dazkcjlvoduiriutraln|ostgrobi- 
ja. Ud u knptu I popricaj sa kandidaton za upis u Ikolu mag- 
ija U sledei^ ^ probij se tzmedu stobva I djhcva, i u ve- 
likom kovfiegu be§ lb^& Vrad se do z^djubamh voa, 
otkifjbaj In i udi u veikii satu. Pcpijcaj sa damom i poiavice ss 
ubi^i- Plad mu ondko kdko bude zatra^. 

□a U postao kvafflikosgrn barobnfak moizg da potatB d1 
testa. Prv test je na|obiglectiir - u pmstonjl iza vetke saie 
moraS u zadaiom vremsnstom roku poaiSt svB mete kc^ se 
vrte u ktug. Kada C to u^. cd u&teija bes dobid cavbicu 


ronadel posebno ledak ever. Napusii 
Skotj magija i groblje. Se«rK> od grdslja vdebeb gn^u sta- 
na sa moslibem ko| je deimibno »ulen. Udi u autorrobt I 
pronad mesto uz koje se mobes uzversd na vrh stenovitog br- 
da. Uh\ali zalet preskod sa jecSiog na drug! ki^ mosta i nabi 
bessenarrelQjzarai/Ti. lzadiizautomdjilaluberic<iet Vrali 
se u §kdu magija Kada ubitelju bude£ dao cveL dd>ieS 
magibni rog - pr«lrret kojkn mofeb Izlebiti bovtedeneg di- 
nosaufusa di I sebe u kasripm fazama 1^ kada ti poneSane 
energf|e Dakle, viad sere Citadel Island ^pikarti^ien'bot 
u bd). fdi do Idtadje iza svo)e kube. stem pored dno^urusa 
I duni nekodko puia u log. Od ovog momenta cfmosaurus 
mo& da le na l^ima no9 od osUva do osdva (na morab vile 
ptabad prevoz). Peptiba] sa n^ i imi da le prevaze do. . 

Island of the Dome of the Slate 
■ Na cMom osBw knje se posiecirji, tred test Kada sieBs, 
nad ces se ispred n^rakve kupr^. Pogleclaj ptocu pored vra- 
g I videbes mapu lavtiilB. Polojsaj da je preertas na papir. 
Zvezdice na map osiabava^ mesta g^ se nafeza zKoti li 
eneigija. C4 iBsta je da pfodeli^oz laviint I da izadal na diu- 
gom i^zu. Problem je u tome Ito te urutar lavkinla Qieu&le 
tdtalri mrak, a jeeSno Ho bel da vidil jeste ‘kockica’ na kojoj 
ssnutno stop. Dakle. koristed mapu pionadi tziaz iz lavinnta, 
mada se mora priznaS da je za^tek prQibito zzmoran. Na 
daigom Kr^ be da te dobeka ubiteij od kogabal dobiti mag- 
ibnu tablu na kroju ubudube mcaeS toprati (me m oris a B) bitne 
sherne. mape i si. Djnosaistisu red da te odnese na pustin- 


koje je zaroblo Rafta Ubij ^ I debibai kf|ub od rebetaka. 
OsicOoci Piaita i napusd pebinu. Na tziazu be da te dcceka 
Zee. Zajedno sa njom id do svedonika i barobnjak tie. kon- 
stedmagiju.rast^oiuju.Kadasectilacira^usledceiz- 
nenadenje - spjltanje vanzemijacasa ptenete ZeeSch. Posle 
arvYiadje idi do tuke. u agenctjl kup kaiti za ferixjl i upuU se 


1 1sland 

ire posed ba'obnjaka koji b tiabao daddagkzedi- 
a Spreraiica be d red da on ni^ kod kuca. all be ti 
pomsnuti nekakvu bkdiu magija Keyj b trddalo (da posedb. Sa 
police pokupi sradstvo za blb^je. U kon^duku stanuje tvoj 
Sari pp^atelj, pronalazab Baladino. Popribaj sa nim I tjobibes 
deo kop d je neophod^ za popia^ aulomobia U ageraiji 
kupi ksrtu zaleribot I vrati sa kud. Zeri daj deo za automcbi, 
aE be d ona tab da je Balacbw zaboravio da d eg tdb-voki. tdi 
do prvog stsetOa 1 daj mu sradstvo za abcenje. Sada mp^ 
da poggdi majou na stolu. Takeds, dobiceb kl^ u obiKu p»- 
rarrnje. U lud lejpl iartu I vrd se na Desert Island 

fc:S do Baladna i on be d d^ told-voM. U mrmendj kaiig 
budab izaSad IZ kube jxevabe te Zoe I red da je ajto pop^ 
jen. UidoluKeitamob^zatebiiZoelautom^.Poprdlajsa 
terem, ona be odd u kLpmnu, a d sedi u auomobii. Sada je 
vreme eg se raspdas za stetdj magije. OrdvEzi se do had^nde 
u sevamcm deiu oHrva, parkirai autorrxgil ispgd liaza i udi 
unutraPopicaisaptisutnimauIdjubujudlhogistogsLizbenh 
ka iza pulta. Piimedces da se iza r^ega nalaze merdevine. Iri 
jedrtu Ickadju desno, azaiim ud u saurxj zaiene. Ss^ekaj da 
dame jxibnu da dodv^ u jxmob. i tek onda izad napajja. 
Hotetski sKiJberik be ded da Mdi dg sa dedara. a ti za to 
vreme bzo idi do niego\Qg radnog mesta i popn se uz 
meregvine. Na ktovu zgrztOe prDpnbaJ sa krotg^ zmija i oi 
be li tab eg se Ikoia magiia naiazi na giobliu. U dbtin ubaci 
ncvbiblpogledajkroznfaga.Pnmedce&osdugiulazupecinu. 


Idi do luna partei i videbed da je hrsm Bu iz prwg 
rgstavkaj pretvoren u tunsbbku atrakdju. Cuvaru plat) 
LJaancu I udi u z^gvni park. Rid tezgl I odigraj pikado igru 
^adanje pataka). UkoHe buded uspe^ u ga^ju. osvo- 
(bed gonilu baona Lton balcne. oni be te did u vazdub i 
p^tad do ‘burtara' u rgndu parka Skabud sa platkvme na 
piatfemnu unutarbunaramo^ pokL^irti dosta novea (skinen 
je iza peburki koje raHu naptiatlormarTg). Kadapokupissve, 
skobi u prazno i rgbl bed se hr^a Bu. Jod jechom 
ponoM giu proceduru (od pdrado igre. preko balona I p^for- 
rrt u bJgfu), a sve u ^ju strgnja jod vebe sums nowg (no- 
vae na pgformama se slalrx> obg^a take da ovde uvek 
mo^ popuriti zPihe). Svs u svotu. potrebno je da sakupis 
piakd^ 'cinara'. S^se vraii do giobig I automePi parki- 
gpred kapte. id gvo pokiai siena i dobi bed do osudenih 


b dkog rregija i razgovaraj sa uSAeljem. DU^b^ 
dpiemj. Vrati se u automcbrl i proves^ se po ostivu. U led- 
nom Smilku naici bed na bgovea koji sa vozi gtabim d- 
limom. Nateraj ga da se zausgvi tako dto b^ mu prepr^i 
put sutomobilom. a aitim pajoribaj s njim. Pokazi mu dipb- 
mu i SO 'dinaia' kup bantbxijaH^ odoru i la^bradu. Sa- 
da ibid na stareg barobnjaka. U zabavnom parku na veb 
opsan naPn dodi rJo vece sume novea [treba da imad bar 
ISO 'dnaca'). a^aSm se proterzaj po osBvu i rasplaj ses 
carcCn^ kc^ su u poslednje vrane pobeS rg neste^. 
Neko be tired da suvidenikako liaza uhadjendu. Id tamo. 
Isped sauna be da te zaustavi jedan vanzemPiac. Ponudibe 
ti eg te poveze na njegovu pmtu. Prtsiani na to. Kada se 
nades u sverrHskom bnodu, sd na dorji nivo i pdorp uretgj 
za pevodenje tako da mo^ da razumes sta vansmaljci 
(r^ po imeru Esmes) govote. Zatrn prirEi dsppu u ki^ 
n|em gvom ugb ekrana I odgbdaj prezentadju pgnele 
Z^ictLltorzobessespustit! na... 

Otringal 

Tvoj domadn be da (e zarioS da ga pralid. Udi u zpadu 
kojutibudepPiago.AC, tsnobestiazandaleiigpee.Ubr- 
ao podto se naded iza redataks. u beiji be se poi^ pajac 
Dio (it E prvog (dPe) I ted be ti da Esmarsi ktdnapuju jedtog 
po jednog barobr^aka kao I decu sa planete Tvmsan. U befi- 
juceposletogaud£uvaf.Pretucigaibea.PrttisrsoDa[yH<i- 
daia u PEdni cslije i tako bed uklotvti dvaenergetksa ppja Pre 
nego sto n^ustis zatvor, osiobod ptipadr*a rase pbeg 
(prekiclac za podtzanje redellb nagzi se u hodnltu izrgd beTi- 
g] I popnbaj sa r^. tzad napDfg I nabi bed se u malcm 
ogrs^etwn p rosto. Pucaj u robota nptoSko puta i ekspto- 
zig be razn^ iibanu ogiaPi. Kroz pot gon za obuku pasa 
rS na maS tig i ud u zpadu pi^to pus. Tid koBto te rege 
nose (ig ebratgj pa^ju na Hiaiare) j izad re rSugom kraju 
zgrade. Nad balsa na lansimoj ramp za svemtrske brodove. 
Ud u kontrogi toranj, popni se do komandte spg, petuci 
sve prisutne i iz masine usni deo koji id na zupbanik. Visd se 
do laname lampe, ud u suemir^ Pod koji tamo sloji, 
zi^obaniK ubad u proez na jedne; od kor^ola i brod cs po- 
gieti. Putovang b^ zavil'iB na rodnp planeti. 

Zoe be te iteo pozvati radb-vezom. Saaeced da su 
vanzemaip za.eeil sva ostrve Tvtnsana, a da g Baladno 
potegao I da 2eli da se naidate na ^naragdnom mesecu 
Potrebno g. dakle, da se dekepad novog svemrskog laoda 
Naprs id do siu^ za gponitu paketa I popiica] sa portsom. 
On be ti rad da B g Bsgdno ostavio neki paltet. Sd u podrum 
i dod do nesta gde vidl betiii streice na podu. Ltoito 
stsned na odredenu strPicu, magnet u susednoj proston| be 
da se pokrane u tom piavcu. Korist^ beDii skefee poHav 
rregnet siad pakela sa CTi^vim oznakem re kutiji (magnet 
be pnvud jgk^), a zabm manevridi tako da jgket penases 
do lifts u desnom deiu ekrana. Kada paket izade n^je. id 


do skladdta desno i morrku plad 1ce 'dnara' da Iznese 
pptei. se ido porBtrice. (Tpred pokretne kaka upedabel 
kL%i u kojp se nalsi mg^ ranac. 

Id do Bice iza svog kube I dnceauiusu red da te ceSget 
do oskvzela na korrie s video pednu kroz durpn. Kada 
skgried tano spusli se do ssnog ulaza. a zalim ipokebi 
mlacniiargcdaPpagtaoprekavcade.Unutarpebireizbe- 
gavsj vatrene kxigg i sgpe rrideve, j prizemlf sa na malom to- 
somgpustu. Pieskobidiljksinad^seoduobisaduakos- 
tura Ubij fi. Sada leu istoj prostcrijibska mal ggiSti pobiem 
Poenta g da na ifl u denjem desrxim uglu ekrana Havis dve 
kutig k(3g vidid u postoriji (jedna na zemli. duga na n^visoj 
patlC)Tni).tal<odakadasaliftpodigneun^ipPc32^(gbi- 
jedmcgubnost<gnaskodduprolazkofteviididarg.Togna- 
jgkse uraditi fg sledebi nacn: ioitig kc^ g na zemlli odguraj 
u gorrf dec egana tako da mazes da naskodd tg fift koji be 
da le popne do n^vise pattorme (Sft pokreces tako Ski ku- 
glom pogodid obli^p prekidac). Kada se naded na rgjudoj 
pattomi, gum naped kutig tPto eg psdne 'sixal' ni2e. Sidi 
doteikUtigrxIgurajnadesnEfL Pokreni SftgargjubijreWOab 
i bezo rasKobi na nj^ Kada se 0t zauSavi u gomgm po- 
bzaju. skobi letn, pieP u ‘Qscreef mod i pcrKMi pogodi 
tJaf prekirgb tako da se Tift vrHi dete. Sada cdguiaj drugu 
loAludoiviceibacagnalifl, rgpreeiodrKipostsr/ljenukLitl- 
lu Gadaj jod jaotm peki^ i dok se Bft bude per^. 
naskobi rg r^ega, odnosno na gorng kutig. PPom HtoP u 
progz koji te vodi (gig. 


(nastavice se) 

Ecstatica 2 (3) 

^ na prvi sprat j prop kree piolaz leio. IzaP na bedem, 
ip gvo I uP u prosioriju sa vptkrn brojem mna na podu. 
Pazijrvo prod) pored mina i izad nappg na drugom kraju 
sobe. bed primeMi stepenidte kog opasug toranj. Panji 
se gcre, all budi padijiv. jer su stepenice mm^ie. Na vrtiu laz- 
vail pava vrata i ud u unulrz^jost torr^. Sam toranj Ing 
nekeiko spraova. Penji se uz stsfietice dok ne idoded do 
rrgsta na kong letebe kugg ne dclzvpg^aju da pekupd 
pedmet u obigi zvezig. Prod kroz viaia u gorrgm levcrr 
uglu elkarg i nad bed se rg samom vrhu lorr^. Tu be g na- 
pasti baiPinjak. Kada iktTgd barobr^aka vrati se na pretfxx^ 
nu lokadg t poKup pradniet u cbBkj zvezde. Na istoj gkedji 
naiax sa gdva vrdiv proiaz u gomjem desnom uglu elcarg. 
On g vodi do plavti vrata Otvori vrata i poki^ drugu polov- 
mu oMi^ SIP sprat ni2e. prodi kroz sBign progz kao malo 
pre. tgron nova piava vrata I pokup peb deo medaljona. Sd 
jDs jBdan sprat rtzs i prod kroz vrata tzTBd kopi stojltobanja. 
Pied na vrh srgKkie log (gcre cgsno), ifioDeP krgtalnu 
kuglu i zakorabi na tegporl. Viaibed se u tzian ^mka 

Sada si spieman da urgd u selo. Ne truci se da ubijad 
neprigierg, pipmad bunar u centru sag. Ud u iojbu Kog 
na spatu ima otvorenu erasu koja (gpire skoro do turgra 
Popni ss mengvinsma rg ^tvat, zatrbi se i sa i^ase skobi u 
bunar. Na dnu pievori vrata < pokup drugi predmes u obl8<u 
zvezde. barti iz burgra i videbes lia si seb povraBo u zivaL 
Obiati paing na sPjane kp^ sede na buradriTg, balvanima 3i 
kamer^. PiimPtbed da povremeno rukom ppkazuju u 
odrergnom praveu. Sled putang kog li spi^i gestovrma 
aprEuju I dobi beb do stepsniHa kcgimdi do bvablah gica. Li 
jednoj Kubi nsibi bes na putjenog medveig. Udart ga mabem 
i tajni prolSE u susednoj ku6 be da se otvori. Tamo poMjp 
grripu . VtaB se u selo I udi u kmu iza roalcg jazera 

Pronad put do starih oiSevirg i Hart fg teteport. Pred kroz 
hodrske i nabi caS se rg slm rq SBoL U gomjem gvpm uglu 
ekrarg nalazi se [gdaz kop vodi u pednu. U pedni zalrorabi 
goz tegpert i ces se u nekromans^cMij jazPni. Nekro- 
mansera ne mo£es da ub^. Udarac ga jeefno mote psmu- 
dlti da nestane na izvesno vreme. Ronad pajt do centralne 
dvorane (probi beb pored jeebe kriHaine kugg) I tamo piokup 
sesD ego medaljona. Vrati se do kiistalne kjgg i aklivir^ g. 
Svestenioaceti sacpistiti da be uskoro usledit firglni okrsaj sa 
vitiCMTim fiarobnjakpm u miabnom lorriju. U uanra lncij cho- 
ran nekTorTgnsarove jazPne stani na levi teleport (p^ g 
poploban engnim I beta podcarg). 

Uiafini toranj sasloji se od sedam rivoa. Problem g u 
tome stt) g vrang za pr eiazak tg nivoa ogranibeno (ppsvtju- 
g se pebbaiB sal na ekianu sa hvmtarom) . Pivti pet nivoa su 
gvirinti Koji se iBzBrug u ortnsu na sve Ho 9 do sada probao 
1 sasteg se od velikog txoja zamkl. Zaio g nagdg da odmah 
na Uazu u toranj snmib pioziciju i eg postipio Istratujeb sva- 
ki od pet nivea Kag korgbno 'proialii' sve cake na nivcu 
« irenutno nagzib, ubitaj jooziciju i pokusaj da ga 


(ui dalg. Sesli nivo ponovo Sd na kgsibnu Eo- 
siaticu. Na ngftu mor^ da prpmadeb sedmi dao medaTjcma 
i p^ament Kada to uradH, rgdi teleport koj te vopfi na 
poslednji rvvo. Tamo mibt) vrtvMicg barobnjaka, s^tavi <g- 
iovemecgljonaucefinuitskosizavrsio 

(kraj) 
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ZAHR: arkadna avantura 


PLATFORMA: P/75, 16 MB RAM-a 




nacije. Igranjc Dark 
Earrha zaro predsca- 
vlja pravu trku sa 
^ vreraenom, jer je mi- 

nut koji igraC prove- 
de ispted svog kom- 


B um! Eksplozlja atomskc bombe oz- 
naCila je poietak kraja. Sve ono §io 
su generacije Ijudi stvarale godina- 
ma unazad uniSteno je u roku od 
nekoHko minuta. Nukleami rat zahvaiio je 
Citavu planevu i covecanstvo je bilo osudeno 
na propast- Malobrojni srecnici koji su preiiveli 
kataklizniu poSli su u potragu za mestom koje bi 
moglo da obezfaedi barem minimalne uslove za i,\- 
vot- Konacno, mnogo godina poSio je njihovo tra- 
ganje zapofelo, jedna grupa je uspela da nade ta- 
kvu zemlju. Bila je to nada da ce ljudska rasa pre- 
ziveci doba Mraine Zemlje. 

Kada govorimo o aikadnira avannirama lipa/tto- 
ne In Che Dark treba Istaci jedan zanlmijiv fenomen. 
Ako izuzmemo i^tEcsrarice. Bitwise 1 Resident Evil 
kao ostvarenja koja zasiuzuju da budu potnenuia, 
lako raoiemo dod do zakljufka da su praktiCno sve 
kvaiiteuie igre pomcnutog zanra potekle 
sa ftancuskog govomog podiueja. Najno- 
viji biser u tom nizu dolazi nam iz flraie 
-Kalisto EntenainmetU". Dark Eardi je 
-teal lime” avantura u kojo) se igraJ nala- 
zi u ulozi Arkhana, pripadnika \1te§kog te- 
da ..Guardians of Fire" koji se staraju o te- 
du i miru u zemiji sparti. nastaloj posle ve- 
like nukleame apokalipse tia planed Ze- 
ralji. jednog Jutra Atkhan biva rasporeden 
na duznosi straiara u hramu Sunca. i to u 
\Teme odiiavanja „Veca sedmorice" koga 
fine najistaknudji Ijudi Spane. Medutim. u 
toku zasedanja dolazi do napada na £lano- 
ve veda. U zelji da pomogne vrhovnoj sve- 
Sietiici. Arkhan dolazi u kontaki sa otrovnom mate- 
rijom koja dovodi do drasticnih promena na njego- 
vom lelu- Potraga za lekom posaje njegova opsesija. 

Koncept _reai time" avanture dolazi do izraiiaja 
na dva nacina. Od momenta kada Arkhan dozivi 
trovanje, njegovo telesno i psihifko stanje poCinje 
polako da se pogorSava §to je iskazano preko pose- 
bne skaie koja simbolizuje trenutni nivo komami- 


pjutera jednak minutu koji protekne u avocu 
glavnog junaka. Ostali akcivni likovi (n jih preko sio) 
takode „osecaju" protokvremena, pase na neki na- 
fin mogu smatrati iivima. Oni, dakle, ne stoje uko- 
pani na odredenoj lokadji u isfekivanju da se Ark- 
han pojavi (kako je to najCesce kod avantura), ved se 
vladaju u skladu sa razvojem dogadaja oko njih. 

Na tok igre u velikoj meri udde i Aikhanovo pona- 
sanje kada dode u kontakt sa nekom od liCnosd. Po- 
stoje tri dpa ponaSanja (Light, Dark i Combat Mood) 
koje igrai po 2eiji moze menjati. tateresantno je da 
..Dark Mood" ne podrazumeva samo aioganmo op- 
hodenje prema dru- 
gima, vec moze bid 
korisno i prilikom 
pretrazivanja poje- 
dinih soba. Na pri- 
mer, umesto kultur- 
nog zavirivanja tza 
nekog bureta (Light 
Mood) treba prime- 
nid silu i isto bure 
ukloniti sa puta 
(Dark Mood). Zato 
je sve lokacije potre- 
bno istraziti na oba 
naiina. Prelaskom 
u -Combat Mood" ^avni junak posiaje sprcman za 
borbu. U norraainom modu igrac potpuno koniiolise 
Arkhanove pokrete (ukJjucujuci i specijalne udarce 
koji se dobijaju kada se trovanje dogodi), dok u auto- 
matizovanom modu taj posao preuzima kompjuter. 
Specijalni udarcl jesu mocno oruije, ali njihovo fcori- 
Sdenje dovodi do brieg napredovanja bolesd, pa ih 
treba upotrebljavad samo u kridfnim situacijama. 

Tehni^ kaiakterisdke 
Dark Eartha su izvanre- 
dne. Celokupna igra rende- 
rovana je u JZ? Satdiu iSo- 
Jdmageu u High Coloru (za 
ovo je neophodno imad 32 
MB RAM-a). dok ce oni sa 
skiomnijim kompjuterima 
morad da se zadovolje pa- 
ietom od 256 boja. Autori 
su poseban akcenat stavili 
na izgied likova, njihovu 
animaciju i sencenje. Tek- 
sture koje su lepijene na 
animirane sprajtove piosto 
su saviSene, a sentenje je 
dovedeno do peifekdje. 'Di 
ne misiimo samo na sve- 
tlosne efekie koji se mani- 
festuju na samom sprajtu 
(takvo senienje ne pr^ia- 
vlja niita novo), vec i na re- 


alistlcne senke koje se javljaju na zidcwiraa. podovima 
i predmedma pri prolasku likova kroz odrrfenu sce- 
nu. Bd pivi put u igti ovog dpa senka covekovog tela 
nije nefcafcva neodredena mrlja. vec ima svoj prirodan 
oWik koji se menja u zavisnosd od ugla pod kojim pa- 
da svedost. Kao posebno pozidvnu osobinu isti&mo 
to da za igru nisu potiebne nikakve 3D kartice i slican 
egzodCan haidver Resident Evila), uprkos vi- 
sokokvaliffiDioj grafid i 3D animadjama sprajtova. 

Na racun Dark Eartha siavljamo dve manje pri- 
medbe. Prva se odnosi na nadin snimanja pozicija. 
Igrac. naime, ne moie svojevoijno da bira vreme i 
mesto na kome ce saduvad informadju o svom na- 
pretku, vec mora da pronade lokadju na kojoj se na- 
lazi kamena ploda sa simbolom Bo^ Sunca. Posta- 
vljanjem Arkhana ispred plode i pridskom na taster 
•Action", poziva se meni koji omogucava snimanje 
pozicije. Nevolja je u tome §to su te lokadjenajdeSce 
prilidno udaljene jedna od druge, Sio se sigumo ne- 
de svideti onima koji ne vole da utvrduju gradlvo, 
odnosno da po X puta preiazeodredeno ..parde" igre 
da bi doSli do mesta gde su pcethodno neSto zabrlja- 
L- Druga primedba ide na radun slabe vidijivosd bi- 
tnih predmeta na ekranu. Setirao se samo trilogije 
Alone in the Dark kod koje su predmed bili lako uo- 
cljivi zato §to su atani drugadijora lelinikom od po- 
zadine. KodZto* Eartha sve je stopljeno u skladnu 
cclinu (sto ambijentu svakako daje prirodniji izgied). 
pa ako se ima u vidu da je najveci deo igre smeSien 
u mradno okiuJenje, ispada da se pojedini objekti od 
znadaja mogu veoma lako previded tokom igranja 
(to je. uoscalom, potvrdilo i naSe iskusrvo). 

Slobodan MACEDONIC 




Prelepa grafika. 
Animacije 
i sendenje 
likova. 


-Nevidljivi” predmeti na 
ekranu. Los 
nadin snimanja f 
pozicija. L 
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lavi dokaz da zapadnom sveni ne manjka 
kKaSvnih len6iga balkan^uig tipa je grupa 
Tanatltja iz esnafa zvanog „Logic 
T\'orci Famoznog Ascendancy-a. koliko hva- 
Ijenog, mliko I osporavanog, resili su da posle dve 
godine hibemadje dignu male prasine na predvidlji- 
vo tiiiSie igara za PC. Svoju oprobanu 5emu imagi- 
namog. antianiropomorfhog sveta (ono sto napolju 
zovu game universe) Tadirali su kao poiaziste, koje 
su ovog puia projekiovali u savremeni real-time 
scrateSki milje. Rezulat ove simpaticne simbioze Je 
The tone rebellion, sirategija bez tenkova sa dvoce- 
vnom kupolom i bez peSadije koja vristi kada ih isd 
gaze, all sa specififnim smekom i gocovo zaboravlje- 
nim uJoisom novog i originalnog. 

PoSto te vas uvodna sekvenca \nse zbuniii nego 
razjasruti o cemu se zapravo radi, korisno je nave- 
sri prifu iz Stampanog upucstva, naravno, skrace- 
nu. Elem, srecni ostrvski svet u nekoj dalekoj gala- 
ksiji (ravnu kamenu gromadu), naseljavala su ma- 


la srecna biia po imenu Floateri. Med i mleko lekli 
su sve dok se uspavana karakodziila, Leviathan, 
nije probudila i naprasno raskomadala docidii 
svet. Preiiveli Floateri su, odvojeni jedni od drugih, 
formirali feciri plemena L vremenom evoluirali, 
svako na svo] nacln. VidevSi da posao nije zatTsen. 
Leviathan je pocela da zauzima pojedninaCna ostr- 
vea koja su maliSe jo§ naseljavali. Sada na scenu 
stupate Vi, odnosno odabrano pleme koje opstan- 
ka radi mora da osujeti njegov zasiraluiuci plan 
koji pretl da zauvek zatre floatersko seme. 


Na samom pocetku, odabirom opeije New game, 
dobijaie siandardni ekian sa parametrima veznim za 
igru. Tu mozete izabrati pleme koje cete voditi i nivo 
lezine. ij. stepen slozenostiarhipetaga(7-14ostrval. 
Ostiva su poredana u nekoliko koncentricnih kiugo- 
va koji okruiuju centialno. u kome se nalazi Leviat- 
hanova jazbina. Igru pocinjete, zavisno od datog 
izbora, na jednom iz sasiava spoljasnjeg prstena. 

Od tog irenuika. The tone rebellion poCinje da po- 
kazuje svoje zanimljivo 1 apsolumo nestandardno li- 
ce. PoSto igra ne poseduje nikakav oblik rutoriala, 
navikavanje na komandni interfejs i deSavanja na 
ekranu postaju pomalo traumatiUno iskustvo. Sre- 
com. kada jednom shvatiie Sia je 5ta, klupko dobre 
zabave poiinje da se odmotava. 

Na samom pofeiku, vaSe pleme raspolaJe sa osno- 
vnom gradevinom (tribal centre) i nekoliko radnika. 
Osnovni (i jedini) resurs bitan za igru je Tone, sped- 
fi£na tednost koja dolazi u tri oblika: stuktumom. kii- 


stalnom i magicnom. Sirovi tone nalazi se u platica- 
sUm bazenima fije se zaposedanje vrei izgradnjom 
tone spreadera. gradevine koja omogucuje priliv tzv. 
tone flowa. neke vrste energije koja pokrece sve osta- 
le strukture i daje ^ot floateiima. Craditi mozete sa- 
me na odredenim mestima (tone node), koja su pred- 
stavijena manjim i vecim plavicasdm spiralama. 
Ogranifen broj istih na pocemom ekranu moze se (i 
mora) povecati izgradnjom spreadera na rubnim de- 
lovinta. koji omogucuju sirenje vaSe male imperije na 
ostacak ostrva, Polto svaki 
spreader, kao i svaka dniga 
gradevina. iroSi po jedan ro- 
ne flow, a bazena sa sirovim 
tone-om nema bas previSe. 
potrebno je radon^o ostni- 
sliti urbanisidti plan. Gia- 
dnja se inaiie viSi klikom na 
plavu spiialu, pri iemu se 
otvaia piozor u kome visitc 
izbor izmedu nekoliko ponu- 
denih scruktura. Najbitniji su 
generator! pojednih oblika 
tonea (structure, ciystal i ma- 
gic tone generator, i za poce- 
lak je nafvazniji struktumi, 
koji je esencijalan za proizvo- 
dnju ostalih). Va§i radnid cc 
odmah pofeti gradnju, pri ce- 
mu mozete cdiediti i prioriiet datog posia. Pokazatelj 
kolidne resuisa. ij. pojednih oblika tonea, je central- 
ni prozor interfejsa u donjem delu ekrana. Kucice po- 
red vrste i kolifine pojedinog oblika se selekmvanjem 
mogu staviti u jedan od tri poloiaja: strelica unucra. 
napolje 1 zatvoreno. Time odredujete cretiianje dadh 
zaiiha, Q. njihovu manipulaciju od strane radnika. 
odn. da 11 ce za gradnju i snabdevanje koristid 1 uskla- 
dlStenl, sto znamo ubizava posao. 

Neprijatelji dolaze u razlicitlm formama. To su 
pre svega spore koje mogu zagadiii bazen sirovog 
tonea i time vam uskratiii preko poireban How. Tu 
su zatim desedne vrsta pokretnih i nepokremih kre- 
atura. fiji su oblici i nazivi ponekad zaisia mastovi- 
ti. Njihovi generatori takode Cine znaCajnu siavku u 
kompletnoj menazeriji i svako ostrvo poseduje jedan 
Hi vBe generatora. Lek za njih je tzv. dojo. gradevi- 
na za irening koja od vaSih radnika (na poCetku od 
tri). pravi borce. Veoma zanimljiva sevar vezana za 


njih. i uopsce za sve druge oblike ramih jedlnica (ca- 
robnjaci i si.), je da naredenja za napad, odbranu, cu- 
vanje objekia ili radnika izdajete direkeno dojou. pri 
cemu sve jedinice podredene dacom vrse take deflni- 
sani zadatak. Borbene jedinice vremenom sticu 
iskustvo koje im omogucava preiaz u savrseniji i 
znatno efikasniji oblik. 

Klfuc za pobedu u igri, pored uniStavanja ptoti- 
vnickih jedtnica, je resavanje nekoliko problema li- 
picno avanturisdeke prirode(!) Naime, svako ostrvo 
poseduje artefakt (mystical locadon). za fijeje akti- 
\ 1 ranje pocrebna kombinaeija predmeta koji se na- 
iaze rasud po arhipelagu. Svaka reSena zagonetka 
vam donosi jedan tzv. Glyph. Da bi se unistio Levi- 
athan pou’efano je cetmaest Glypha odned na cen- 
triano osovo. 

Sve ovo je bio samo vrh ledenog brega. igra pose- 
duje jo§ mnogo nenavedenih momenata Clje bi kom- 
plemo opisivanje zauzelo ultradragoceni prostor na- 
^Casopisa. Sladokuscima ce se jakosvideti, dokce 
diojsdkolomd verovatno pola sata buijiti u ekran. 
pre nego Sto slegnu ramenima 1 odustanu. 

Miodrag KUZMANOVIC 


Originalni sofiver dobili smo od firme 
^Virgin Interactive Entertainment" 


PLATFORMA: 486/133, 16 MB RAM-a 


MeOUUM: 1 kom 


I Originaino 
' zanimljivo 
^ ostvarenje 

potreban [ 
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U poslednje rri godine PC rafunari su evoiul- 
rali u praw igraCke masine. Konzole su. 
uprkos tome, ostale crazena roba svugde u 
svetu (posebno u Japanu i SAD), pre svega 
zahvaljujuci Sezdesettetvorobtmim ..zverfcama" kao 
§to su Sony Playstation i Nintendo 64. Mnoge po- 
znate firme. okrenure iskijufivo proizvodnji kompju- 
lerskih igara, procenile su da konzolama nove gene- 
racije prelstoji svetlabududiost i da |e razvoj softve- 
ra za njih poslovni pocezkoji se moraispladti. ledna 
od igara ko)e su nasiale kao posledica ovakvog rczo- 
novanja jeste Shadows of the Empire kompanije 
..LucasArts" koja je izvomo pravljena za Nintendo 
64. Meduiim. oikako su Pendumi sa MMX setom in- 
scmkclja postal! svakome dostupni. a 3D kanice la- 
gano po&le da krce sebi put ka sve vedoj populamo- 
sti. bilo Je iogifno oiekrvati da de vedina Igara za 
konzole bid napravljene i u PC vetziji, 

S obzirom da je ovo pcvi put da u ..Svetu komplu- 
tera" opisujeitio igra koja bezuslovno trazl 3D katd- 
cu, zadrzacemo se viSe nego Sto je to uobicajno na 
haidveru koji je potreban da bi se ona pokrenula. Sve 
kompjuterske konfiguradje u odnosu na Shadows gd' 
cite Empire mo2emo podelid u cri grape, s dm Sto je 
za ponasanje igte na pojedinim sistemima direktno 
odgovoma graficka kanica. Prvu grapu dine .sian- 
dardnl" kompjuteri {Pendum procesor, 16 MB RAM 
a, prosednagrafidka kardca itd.) kakvi sedanas na; 
deSce nalaze na stoiovima korisnika koji nemaju spe 
djalne prohteve po pitanju haidvera. Ukoliko ste via- 
snik takve konfiguradje, treba da znaie da Shadows 
the Empire mozete instalirad na hard disk, kreira- 
d sopsraeni lik i...ni§ta vise. Kada pokuiate da star- 
rajete igra kompjuter de vas obavesdd da nije uspeo 
da detekraje 3D karticu, te da od igianja neraa niSta. 
NeSio viSe srece iinace oni koji su svoje ljubirace opre- 
tnlli grafidkim karticania koje imaju ugradene ubrzi- 
vadke 3D funkcije (npr. sve kanice bazirane na S3 
ViRGE 3D dipovima, MairoxMysdque i si,). Igra ce se 
u tom siudaju pokrenuii. ali de kompjuter na samom 
pocecku signalizirati da ostale (u susdni najvaznije) 
3D funkdje necc biti akdvirane zbog hardverske ne- 
kompanTjIlnoscL Posledice to^ su sledede; kad god 
program pozove neku specifidnu fiinkciju ili efekat 
(magla, eksplozije, dim, posebne teksture i si.) na 
ekranu de se pojavid raznobojne ili erne mrlje koje 


ote^avaju, acesto i onemogudavaju igranje. Kona- 
rto. Shadows qf the Empire ce normalno raditi 
iskljudivo na kompjuterima opremljenim nekom 
od 5Dfx ill Rendition kanica (Diamond Monster 
3D. Orchid Righteous 3D, Hercules Sdngray 
12S/3D. Creadve Labs 3D Blaster). 

Da bisrao uSiedeli dragoceni prostor, radnju 
ove igre necemo detaljno opistvad, tim pre §io 
smo to ucinill u okvira najave u broju SK 9/97 (ra- 
brifca ..Bonus Level^. Recimo samo toliko da je 
bazirana na fllmskoj trilogiji ..Ratoxa zvezda". a 
da je glavni junak igre DaS Rendar. pladenik i pri- 
padnik pobunienidkih snaga koji treba da otkrije 
vinovnikezavere uperene prodv Luka Skajvokera. 

Shadows of the Empire je arkadno- 
iscralivadka igra dpa Rebel Assault 
koja se sastoji od deset nivoa podelje- 
nih u dedii epizode, Medudm. za razll- 
ku od Rebel Assauica, odnosno njego 
vog dragog nasiavka, u kome 
see igrada iskljudivo svodilo na puca 
nje i pomeranje miSa, ova igra dozv'o- 
Ijava daleko vecu slobodu kretanja u 
sve tri dimenzije. Postoje dedti nadina 
izvodenja, pri demu je dak sest nivoa 
napravljeno u stilu Tomb Raidera ili 
Dooma (igrad po 2elii odabire nadin ka- 
driranja). Pored njih, ra su dve svemir- 
ske i jedna „zeniJjaska'’ bitka. kao i vo- 
inja lebdecih skuiera. 

Zahvaliujcl podrSci za 3D kardee. 

Shadows the Empire ii cehnickom 
pogledu ima neke karakteristike koje se ne mogu ni 
zamtsliti kod _normalnih" igara. Kao prvo. graflka je 
najblaze redeno fenoraenalna. To se prvensrveno 
odnosi na teksture koje su koriSdenjem biiineamog 
filtriranja odiScene od bilo kakve piksellzadje. Ono 
§to je. dakle, godinama unazad bilo tm u oku svim 
igradimaawOToiikih i oscalih 3D igara. sada je kona- 
dno postalo stvar proSIosd, Drago. spedjaini efekd 
koje je u igrama bilo veoma teSko postici na konven- 
cionalan nadin (magla, dim. nansparentnost. odsjaji 
od ugladanih povrsina, pielivanje boja. eksploziie. 
sveUosni efekd u vodi iid.) generiSu se u ovom sluca 
ju hardverski i dostifu nivo hipenealizma. Na pr 
mer, kanjon u izmaglici deluje kao da je foiograflsa 
a eksplozije imperijalnih brodova i 
asteroida niraalo se ne razlikuju 
od frlraskih. Treca, i niSta manje 
znaCajm osobina je brzina kojom 
se igra odvija. Bez obzira Sto je 
Shadows of the Empire uraden u 
Coloru i Sto radi samo pod 
Windowsima 9S, animaeije kreia- 
nja kroz prc»tor, bilo da se radi o 
izvodenju lipa Tomb Raider, voinji 
skutera ili svemirskoj bici. jedno- 
stavno su savrSene. 

Zbog dega onda nesto niia oce- 
na7 Glavni problem je u tome Sio 
kvalitet nivoa u sadr2inskom smi- 
slu veoma osdiuje. Dok su nivoi 
popuc biike na ledenoj planeii 
Hot, voznje skutera kroz uliceMos 
Aizlija ili bitke za scanicu „Slq.'- 
hook" izvanredno koncipirani. a 


time i zabavni za igranje, neki drag! ni- 
voi (bekstvo iz baze na Horn, palata 
princa Ksizora) su dosadni. kratki i, 
izuzimajuci njiho\’u vizuelnu lepotu. 
nemaju mnogo toga da ponude igradii. 
Takode, nl tezina nivoa nije pravilno 
izbalansirana - neke cete zavTSid ,imu- 
recki". a neki ce vas pojieno namuditi 
(dltaj: iznervirati), pogotovo zato Sto je 
snlmanje pozidje moguce tek poSto se 
tekuca misija koraplemo zavisi. 

Cene grafickih 3D kanica jo5 uvek su 
srazmerao vlsoke, pa je to verovaino razlog zbog ce- 
ga se one za sada ne nalaze u redovnoj ponudi veci- 
ne domacih tigovaca hardverom. Medudm, najdalje 
za godinu dana 3D kanice ce posrad sastavnl dec 
svakog multimedijianog PC radunara (kao Sco je to 
danas CD-ROM), a kvalitet igara ce da dosdgne nivo 
profesionainlh automata o demu smo doskora mogli 
samo da sanjamo. Da li to znadi da je konzolama od- 
zvonilo? 

Slobodan MACEDONIC 


OEBsnmi&i 


^ I Veca sloboda 
kretanja nego u 
Rebel Assaultu. 
Grafika i animaeije. 


Neujednacen 
kvalitet nivoa. 
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U pravoj poplavi sofivera koji ii poslednje \Tcme stixe \r .SSI''. 
Sied Panrhcrs m predsiavija iogitnu posk’dicu ircncia pravlje- 
nja nasiavaka siarih hiiova ko)! jc za\Iadao u pcmcnmoi Pinrii. 
Ekipa auiora u nesto prosirenom sasln^■u. ali i daije pod kapom 
scatog pionira u obiasti stratesko-cakriCkih simuiacijn Geri Grixbija ^po- 
xiiai po Aniiga-PC serijalii strntegija sa lematikom ruskog fronia ii 
w\vii), izbaciia je igm sa. u odnosii na preihodna dva dela. nesio pro- 
menjt'noni koncepcijom. N'aime, siari Ceri sc poiio\’o \Tata korenima i ii 
cisiu lakUckii simulaciju tipa ..koiij iia koiija, junak na jiiiiaka" wodi i 
puiio clt’incnatn globaliie sira!egi|e, sco jc po miSljenju aiitora ovog lek- 
siapun pogodak- lakocese ubuduce siiiiacijasigumo, i na radost mno- 
gih promcniii. xa sada ipak vazi da .su na pol|Q lakiickili sinuilncija ne- 
prikosiiownc igie sa real-time izvodenjein, i da in poiezne siraiegije ne- 
maju Sta da iraie. Mozda su se pouceni bas o\im. auionSrt'W/Vffiz/ie/-- 
j‘£?///okrenuli ozbiljiiijoj pulici vise orijeniisanoj na visefa.sovno mozga- 
nje pored ekrana prepunog staiicnili i neupueeninia slabo raziimljivih 
podaiaka. Uspeh |e ipak lek dvotrecinski. Meosi,ionia je sva siozenost 
materijala koji |c iskorisccn za stvaranje igrc (zaisa zasluJtuje naziv en- 
cikiopedital, nenadmasna realnosl uslo%d pod kojinia se biika odvija. 
mogiicnosi komandosanja ii mnogobrojnim realniin ili PikiiVTiim scena- 
rijima i kampanjama, pacaki vrlo lepo uraden editor, alista to vredi po- 
sle [wjaveAr/utrGt’/tt’/irto //.- Stoji ciiijenica da sminka ne cini ig)u bo- 
Ijom. ali ipakje mnogo prijatnijeza oko i iiho kadauinesio nekakvih be- 
dasiih sMcica na ekranu giedaie 3D oktsaje armija. Kada se ovoj gene- 



Steel Panthers 


3. Osno\’ni nivo komando\'an|a i daije (kao i u prethodnini nastavci- 
niii) osiaje vod ili eeta, ali se nivo sukoba dize svc do brigade i>a eak i 
divizije iOtuda i podnaslov igre iVaV p^mchers III Brigade Command: 
Wo9-l999). Ova no\'ina pribliza\’a (oarociio u sialjingradskoj kampa- 
nji' igraca ulozi koniandanta vciikog Ibmiata, a ne tamo nekog majo- 
ra ili pukov’nicica. sto ie za svaku pohvaln. 

•i. Obraiiie paznju da prilikom kupovine inipa mozete da odabereie 
naomzanje bilo koje naeije karakteristicne za doba koje ste izbrali. 0 \'o 
je potpimo imbecilno. i predsiavija \'eliki minus za igm, jer je moguce 
da sc npr. sukobe amencke snage naoruzane pakisianskim puskama i 
kineskim borbenim avionima sa vijetkongovim \oinicima opremljenim 
od scrane ausiralijske i greke armije. Gliipost koja je svakako morala da 
se izbegne. 

5. .\ko odabereie doba Dmgog svetskog rata, primeticece da je zjstii 
pljcna i Iugosla\'i|a izasiava sa peiokrakomV Tu su zaisia dciaijno 
obradene sve trupe i oprema koii su se mogli zateiii kod stare jugoslo- 
venske vojske i docnije partizana. Cetnike niko i ne .spominje. sto je jos 
jedan dokaz da strand bolje poznaju I cene na.su Istoriju od nas samih. 
tivekopterecenili isioriiskim tevizionizmom i naknadnom pamecu. 

6. Avijaeija je 
mnogo zasiu- 
pljenija u ovoj 
igri nego u prei- 
hodnim nasiav- 
cima. mada su 

ralnoj zamerd dodaju i neki potpuno neshvailjivi tehnicki propiisti, ocena igre neki deialji popui eveniu- 

niora da bude sasvim prosecna. Ipak, s obzirom na idejnu isirosenosto-Transe- alnog zauzimanja aero- 

rijc postoji nada da se najbolji eleniemi ova dva razvojna puui u .tSSl ' objedinc droma i si. izosiali. .\lor- 

u nesto sto bi dalo iiovi zivet posusialim poteznim sirategijama. narica je, nazalost, jos 

Posle ovog |5odu7.eg elaboraia ^mozda je bolje reci jadikovke'. evo i nekoliko uvek SSI-jeva slaba ca- 

tinjeniea o igri: cka. bez obzira na poniak 

1 - Ukoliko nemaie originaino upuistvo, ili barem celicne zivee i zudnju za ot- koji je utinjen sa Pacific 

krivanje mistcrija odmab. deinstalirajte igm jer vam aisia nece blit jasno. a u Cimcrjldm. 
ovom slucajii ne va^i ona stara da vremc leci s\x' inaravno D\’a napomona ne \’a- Dakle, jos jednom ire- 
zizasvezagrizenepobomikeovogzanraigara, onislobodnomcguda jopresko- ha ponoviti: niposto ne 

cet. Geri Grizbi je isuvise intelektiialan lip da bi pravio user-rriendl\' okmienje; uzimajie igm bez prirti- 

011 pravi igracki inierfejs koji radi, ali trebn uemcna da se pro\’ali. cnika, samo cete se iiza- 

2. ftisioje dva veoina razlidta perioda u kojima se oddjaju^ccnariji i kampa- Ind nerviraii! .A Geri Gri- 

nje; UAVll i \Teme od 1945. do 2000. godine. Sem naomzanja, razlikuju se i ze- zbi bi napokon trebalo da 

mlje koje mogu biii akteri sukoba i dmge siinice. Nara\Tio. za razliku od Dmgog pocne da razmislja o pre- 

sveiskog rata, sve potoiije bitke nose i prilicno jasnu ideolosku obojenosi. a po- lasku iz XT okrazenja u 

gotovo kampanje iMjeinam, Xemaika, Izraeli - lek loliko da se vidi ko su navo- neko savremenije... 
dno dobri a ko zli monici. Sreca. scenarija iz Hrvatske i Bosne nema. Viktor TODOROVIC 
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jm ec duit niz godina flntia SSI u^iva 
^ epiiet jednog od najcenienijih proi- 

W^r zvodafa sciategijskih simulari|a. 

Jr Svojjiii novim projektom progiameri 

ove kufe o&/eE su ideju poznatu Jo5 od igte/’/mees/, 
napravIvSi jednu predivnu gusarsku simulaciju £i)a 
je radnja smeSiena na Karibe u sedamnaestom veku. 
Buccaneer predscavl ja interesanmu meSavinu scraie- 
gijske i menad^erske igre sa dosta akcionih sekven- 
ci, te bi kao tafcva trebala da podrairi apeuK igraca 
svih kategorija. 

Po|am Buccaneer sadrii u sebi nekoHko zanima- 
nja kojima su se odlikov’ali neuscraSivi mocaplovxi iz 
viemena koionizaiorskih ratova na Karibiraa u peri- 
oduod 1618. do 1 714. godmeOnisuuisiovTtme bi- 
ll avancuristi, ugovd, pljafkaSi i, naraxTio, jaraii. u 
podetku ovlm pojmom oznacavani su ewopski nase- 
Ijenlci koii su. preiivljav-anja radi, napadali i pljaCka- 
li Spanske irgovafke brodove i irgovali hranom u za- 
menu za oruzie. Igraje bazirana nadeialjimalz2ivo- 
ta pra%1h piraisklh veiikana. popui Cr- 
nobradog. Bartolomjua Portugalca, 

Henrija Morgana, Vliijama Kida i dru- 
gih manje poznaiih piiatskih kapeta- 
na. Raznovrsni scenariji omogucavaju 
Igrafu da se nade u opasnom sveru Ri- 
vera na mom oraedenog sialnim bi- 
ikama. pl|a£kanlem biaga. osvajanlem 
gradov'a ltd. 

Campaign opeija donosi izbor izme- 
du Sest unapred osmiSljenili scenarija 
koji donose okosnicu piife oko koje ce 
se odvijaa radnia onako kako to igrad 
odredi. Radi se o zadadma koje posta- 
djaju gradske vlasti. a koji predsiavlja- 
ju razlifiie misije (spasiladki pohodi. 
osveta. pronaiazenje biaga i dr.). Neve- 
zano za pri£u, igiaf odluduje o svakom 
poieru. sto znafi da mote napadati 
brodox’e ill evTdave koje tell ill pljafka- 
tj neprijateljske reremjake. Na pum se 
uvek nadu mnoge opasnosti popui \'e- 
liklh pobuna posade Hi iznenadnog 
napada nadmo- 
dnijih neprijaieija. 

Sv’aka prica ima 
\iSe ogranaka i vi- 
se mogucih zavr- 
setaka. Bo izbora 
misije treba se 
odiuditi za nivo te- 
zine koji ugia- 
vnom podrazume- 
ra udestalosi bita- 
ka. brojnost nepri- 
jaieija, tip brodova 
sa tojima se treba 
borici, kao i siepen 
oStecenja (izgubljenih Ijudi) tokom samog sukoba. 
Na kraju dolazi izbor zastave, pri cemu treba imati na 
umu da se tokom igre ona. u dlju zbunjivanja nepri- 
jaieija, mote povremeno zameniii nekom dmgom 
(engleskom, Spanskom ili franniskom). 

Dmgi mod igre iBaitJel pokiecefisto arkadni deo u 
kome se u\’ezbava)u wdenje bitke. manevrisanje. ga- 
danje i druge fiinkcije koje nekada mogu fairl od pre- 
sudnog znadaja u borbi za dominaeiju. Tu se odmah 


mote te odiuditi za jedan od Sest tipova bro- 
dova, koliko ih ima u igri. Svi onl se medu- 
sobno razlikuju po neldm osobinama kao 
Sto su brziria, otpomost na ostecenja. spo- 
sobnost manevrisanja. vatrena mod i broj 
dlanova posade. iskuscva koja se pokupe u 
ovom delu igre mogu biti od presudnog 
znadaja tokom reSavanja nekog od gore pomenutih 
scenarija. Posebno utiranje predstavlja borba sa ti- 
vim prothTiikom. Sto podrazumeva modemsko ill 
mretno povezivanje dvaod\-ojena radunara. a poscoji 
i mogudnosc igranja puiem imemeia. 

Glavni pregled na trenutno stanje stvari dobija se 
putem opeije Captain’s Log koja se pojavljuie uvek na 
podetku svake misije, a tokom igre poziva se preko 
ikonice prikadene na mail prozor u levom donjem 
uglu ekrana. Tu se dobijaju informaeije o scanju na 
brodu thrana, posada, naoruzanje, oStecenja jedara. 
zlaco 1 dr.l stranama koje su trenutno u raru (ovde 
korisdenje lude zastave mote bill od velike korisci, s 


obzirom da dmgi btodovl uvek 
ok]e\-aju sa paljbom kad je u pi- 
tanju zasiava zemlja sa kojora 
su u sukobu) i preuzetim obave- 

Odredivanje cilja puiovanja 
osevamje se preko mape. upotre- 
bom miSa. Na mapi su predsla- 
vljene lake u koje se mote uplo- 
\1ti (ukupno dvadeset jedna, Sio 
stvamih, sto izmiSljenih), dok 
ne posioje informaeije o polota- 
ju drugih brodova. Evenmalno 
prisustvo tvrdave u gradu graB- 
dki je predsiavljeno na samoj 
ikoni grada. Na istom ekranu nalazi se i slidica koja 
preko razliditih ikona prikazuje rrenumo stanje na 
brodu rhrana. pide, pravac i brzina kretanja broda, 
bolesti, pobune i dr.). Ateto kretanja odreduje se le- 
\im. a puto\'anje prekida desnim dugmetom miSa. 
Tokom puiovanja desro se deSara da naletite na pro- 
trvnidka plovila, kada ce svn znanja sakupljena u ar- 
kadnom delu igre itekako dobrodod. Iz faorbe je uvek 
moguce pobeci. all treba imaii na umu da sa svakim 


begom moral posade diascicno opada. Sto u najgo- 
rem sludaju mote rezultovaii pobunom (sedate se ka- 
ko je proSao kapeian Baundja?). |oS opasniji je prila- 
zak ut\Tdenora gradu pod piratskora zastavom, kada 
je sukob sa teSkom gradskom artiljeriiom naprosto 
neizbezan. 

Akeione seto'ence borbi na otvorenom mom odvi- 
jaju se u rcalnomnemenu. a krasi ih dobra anlmaci- 
ja sa 3D renderovanom grafikom, kao i mogucnoScu 
promene ugla i mesia posmatianja akeije (tasierom 
Tab’). Za uspeSno vodenje ovakvih bitaka neopho- 
dno je oformiti dobm strategiju kao Sto je. recimo. 
unlsiavanje jedara i kaiarki neprijateljskt^ broda na 
samom podetku borbe. Sio ce mu u ve- 
IDcoj rneri otezati manevrisanje i tako 
ga udiniti daleko nemocnijim. Slldno 
ovome odviiaju se i borbe na relaciji 
brod-aTdava. Ponekad kao poslednje 
sredsrvo za borbu ostaje start, dobri, \ri- 
teski metod ..prsa u prsa", kome je opet 
slioia borba unuiar gradskih zidina 
L‘ igri posioji joS znatan broj radnji i 
opeija koje ovde nismo bili u moguaio- 
sii da prikatemo (oiimanje brodova 
ngovina i slidno). Tehnidki posmatra- 
no skoio da nema mesta bite kakvim 
prigovorlma. podev od zaisia fenome- 
nalne giaflke, preko zvuka CD kvaiite- 
ta (sa preko 25 numera). sve do boga- 
rog dizajna izrazico ftinkcionalnog in- 
teifejsa, jednostavnosti igranja, ali 
odusane kompleksnosti. Sve u svemu, 
posioje svi uslovi da Buccaneer posta- 
ne baiem pribliino ono Sto je nakada 
bio Pirates.'. 

Gradimir JOKSiMOVlC 
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volucija 3D pu- 
caffcih igaia u 
prvom lieu (ta- 
kozvanih doo- 
mafina) ceCe uporedo 
sa nezadizivim tehnl- 
£ldni napretkom raCu- 
naia, pa cak i ispred 
toga. Pored neospor- 
no pozitivnog znafa- 
ja, takav razvoj 
igara osiavija korisni- 
cima siabijih masina 
vtIo male izboia. s obzirom na visoke lesurse 
koji su pottebni da bi se nove igre pokrenule u 
adekvacnom rezimu. .Digital Inception'' se 
pocrudio da svojim novim programora popuni 
tu prazninu i omogu^t vlasnicima sporijih 
Pentium i 486 konfiguraeija da na svojim ma- 
Sioama pokrenu jednu savremenu 5D pucaii- 
nu sa t^turlratiim poiigonima Ciji ce tehni- 
Cki kvaliteil. vezani pte svega za brzinu izvo- 
denja, zadovoljlti barem eiementame kriteri- 
jume kvaliteme igre. 

Chasm: TTwRifi je prva Igra u Quahe fazonu 
koja de prisiojno raditi i na 486/100 maiinama. 
doduSe u VGA rezolucijt Ovo je 


da se neprijateiji mogu 
uniStavati i meduso- 
bno. Prlmera radl. po- 
besneiog muianta na 
preiazu izmedu kuf eta 
i divijeg vepra mozete 
namamiti na protivni- 
ka i zadm mimo pos- 
manati lekeiju Iz tran- 
ziranja koju te demon- 
strirati detvoronoini 
krvnik. U borbi protiv 
agresoia od velike ko- 
risti trice vam osam razliCitih vista oru^a i mno- 
g) dodaci koje sakupite tokom igranja. 

Upiavljanje jc manje-vj$e identidno kao u sli- 
dnim igiama, sa nekim manjim izmenama u la- 
spoiedu tastera. Podiiani su miS (dobai je u 
kombinadji sa castaturom) i dzojstik koga to- 
pk» ne preporu duj e iu o. 

Za bolje video performanse neophodan je 
VESA 2.0 kompatibilni drajver, preko koga se 
igra moie pokreruti I u nekim medurezolucija- 
ma tipa 400x300 ili 5 12x384, a i hires mod se 
odvija osetno brze nego upotrebom 1 j; VESA 
drajvera. Gledajm jedino da vara vertikalna re^ 
zoludja bez preke pociebe ne bude veda od ho- 
rizontalne. s obznum da nqnopoidrmalni mo- 


zllkuje po znamo manjoj haidverskoj zahtevnosiu 
■ ail i oQ^ednim giafiCkim zaosiadma. Te tehniike 
manjkavosti najvise se o^edafu u siromaSnom ko- 
loticu i veoma Izraienoj pikselizadji prilikom ptibli- 
iavanjazidovima. Nekoltkositnijihnedosiaiakave- 
zano je za greske u kdiziji sprajtciva (pol^ona). pa 
se tu i tamo mogu prlmetiti nepiijami efekti prekia- 
panja objekaia sa sirukturama pozadine. joS jedna 
zamerka upudena je na izrazito slabu Interakdju sa 
malobiejnlm poz^lnskiro elementima (setite se 
WC-a u Duke Nukemu 3D. BzioloSkih radnji iz Re- 
dneck Rampagea i slifno). Teksture podCFva, zidova 
i plafona uglavnom pni2aju zadovoijavajud utisak 
prirodnih materijaia kao §0) su drvo, kamen ili sta- 
klo. S druge strane, postoji nekoliko veoma znacaj- 
nih karakteristika koje ovom programu povecaroju 
vrednosL Na prvom mescu to su sjajno dizajnirani i 
animliani objekti sa sodnim lekstmama i bogaiom 
bankora razlififlh pokreta i zvuCnih efekata koji te 
pokrete prate (prevazilaze o(%ovaiajuce elemente iz 
Quakea). Zadm, posebno treba istadi neke vizuelne 
efekee poput kik. eksplozija, rupa od metaka u zido- 
vima a najupedalljivije deluju svetlosni efekti koji 
prate paljbu iz jadeg oruJja. 

Zapiet zvuci prilidno interesantno. Covedanstvo je 
suodeno sa neot^aSnjivom pojavom dudnih vreraen- 
skih kanala u Zemljinoj atmosferi koji spajaju lazli- 
cite epohe Ijudske istorije. Da stvari budu jog gore, 
razna stvorenja iz proglosti, sadagnjosd i budueno- 
sti, podela su da ..setaju" tim kanalima i usput da 
mutiraju u najrazlicitije oblike Ijigavih kreatura ie- 
dnih (pogadate cije) krvi, Vi see komandos sa veli- 
kom pucaijkom i mnogo munidje diji Je cilj sasvim 
jasan - naslagati meso na vagu. 

BQo da Igrate sami ili sa prijateijima putem mre- 
ine opdje, deka vas gesnaest vrudh nivoa nafllova- 


uvek usporavaju izvodenje. VGA lezohidja k* 
sejweporucuje za slabije konflguracljfe u ovom slu- 
^aju i nije neki ved hendlkep, s obziiom na izrazit 
dobiiakubiziniiglatkodianimaciiekojasetcktada 
moie iepo uoditi. 

Za kraj malacaka. Tokom igre ptitisnite backspa- 
ce taster 1 u konzoli otkurajte neke od slededih glfri; 
cbojin (besmrtnost), weapon (sva onizja), ammo 
(raunieija), keys (kljudevl), fuUmap (celokupna ma- 
pa), kill (ufaija sve monsBume na nivou), next (pie- 
lazak na iduci nivo). Posle ukucane gifre treba priti- 
snuti 'Enter', a za poviatakuigiu 'Esc' taster. 

GradimiriOKSlMOVIC 


nih resmkom akdjom. jedini dlj je tamaniti sve gto 
se kiece, pomerati potuge i piekidade, traziti sktive- 
ne hodnike i prolaze i sve osialo na gia srao vec na- 
vikll igrajuci igre ovog tipa. Kadrovska struktura ne- 
prijatelja podrazumeva oko dvadeset teHnski lazlidi- 
lih tipova, podev od neotpomih i slabo naoru2anih 
vojnika. pa do preiaslih mutanata sa toljagama. mo- 
lomim testerama, sutikenima, sekiiama i drugim 
pedikliskim instnimentima. Za elikasno unigten^ 
napasnika predznosi gadanja je nekada vainija od 
ubojne modi orufla, gto se narodito odnosi na simlje 
protivnike koje je lako promagitl upotrebom munid- 
je veceg kalibra. Neietko se degava da masivniji ne- 
prijateiji prezive i najpreciznije hice uz eventualni gu- 
bitakj^rusgekscremiteta, gtoihnimabnesprecava 
da vas natenane masakriraju. Zato sa ovak\^ pro- 
tivnidma komunicirajte sa pristojne distance. Neka- 
da se treba poslu^iti i sitnim lukavstvima, s obziiom 


Di^ bitegration 


Originaini solder 
dobili smo 
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O diazak u naSe cedeteke ve£ duze vremena (bar 
za ljude koji 80% paznje posvece poUd sa scra- 
tcgijama) postao je svojevrsno uilvljavanje u 
nitinu. OCekivane igre dolaze u pra\11nim vie- 
menskim inicrvalima. Iznajmljuju se radi probe i 
odigraju sa pola snage. Lepse su i ^rcnije od slioiih 
pie nekoliko mesed, ctaie ja£i radmar, all stepen za- 
nimljivosci nikako ne siedi evoluilvni pomak audio- 
vizuelnih karakierisdka. No. prijatna Iznenadenja 
iu uvek mo^da. Lepo je znati da postoje fiime i pio- 
grameri sa dowijno maSie da lansiraju proizvod, ko- 
)i, £ak i po laickim kriterijumima. predstavija pravl 
kvaliativni skok. „Krivac" za osmehe stratega §i- 
rom Srbije je malopoznati ..Cavedog Entenaimnent" 
sa svojim prvencem-blockbusierom zvanim Total 


U pitanju je naiavno, real-time sciate^ja. AU ka- 
kval Novi moment! prosco piSie sa ekrana ved posle 
pive odigiane misije. Ono Sco vas sigumo nede odu- 
kviii je pomalo nebulozna SF oblanda a sukobu dve 
galaktidke frakdje, od kojih prva (CORE) 2cli da sve 
podanike pretvori u marine, dok druga (ARM) nala- 
zi da to nije sasvim u redu, Sm postaje povod za rat 
dug Ceiiii hiijade godina. No, kt^a je to bri^. Izabe- 
iffi jednu od njfh, udahni te duboko 1 veliko planetar- 
10 sibanje moze da pocne. 

Najveca i odmah uocijiva novost |e pravi 3D teren, 
koji ukljucuje brda, platoe, kanjone, dolinc, Some i 
e dmge zamisltve obiike leijefa. I to u zavisnosti 
od okruienja (^. plane te) u kome se bitka odvija, ko- 
ja su inade veoma laznovrsna (standaidni „zeml)o- 
liki svetovi". ledcne, vulkanske, pustinjske planete i 
si.) Neravnine presudno ufldu na razvoj 1 Ishod blta- 
ka, a pogo tovo na ponaSanje jedinica (kojih ima oko 
150. po 75 za svalm stranui). Zamislite samo sve te 
radarske senke, vihove sa tojih anUjerija ima dale- 
koveddometnegoizdoline, mrtveuglove. uske Wi- 
re neprohodne za tcnkove i plaie kao stvomne za 
amiibi)ski desant. Dodajte tome i uticaj vetra (!). ko- 


ji se manifestuje na krajnje inieresantan nadlm za- 
palite ^mu oko neprijateljske baze, sadekate da ve- 
tar usmeri po^r na istu. napadnete sa boka i nate- 
rate ga da poviadi jedinlce kroz vatm! 

Resursi koje cett juriti su metal i energija. Izvori 
oba su neiscTpni, tako da ce njthov priliv zavisitl od 
broja nidnika I elektnma koje sie postavili. DoduSe. 
metal se molt vadid samo na odredenim mestima. 
koja su na srecu jasno uocijiva. Nadin za ..harvesto- 
vanje" eneigije veoma je zanimljiv i svodi se na oda- 
bir najadekvatnijeg 
dpa eiektrane za 
dad dp bojista. Ta- 
ko su recimo. §umo- 
vite planete najpo- 
godnijezasolamu i 
elektranu na vetar; 
na vodenim piane- 
lama korisdcete 
tzv."ddal power 
plant", skalame- 
riju koja koiisd pii- 
mu i oseku. dok su 
fuziona postrojenja 
logidno resenje za 
vulkanske svetove. 

Sto se dee jedini- 
ca. najvainlji je 
commander, koji 
ovde igra ulogu po- 
kretnog construed- 
on yarda. Jedino on 
moie da inicijalno 
giadi i popra\1ja po- 
stTojenja i njegov gubitak podrazumeva momental- 
ni poraz. Kasnije cete modi da pravlce i vozilo koje 
obavlja pomenute funkclje (construcion vehicle), ali 
jc isto sporo, ranjivo i kudikamo neefikasnije. Osta- 
ic jedinlce svrstane su u tri dpa - zemaljske. vazdu- 


sne i pomoiske (i nekoliko korabinovanih. kao am- 
fibijski tenlq a njihov broj i raznovrenosc zaista su 
iropiEsrvni. Lako se kontrolisu, moguce im je izda- 
vanje dodamih naredenja koja uWiuduju patiolba- 
nje. duvanjeobjekaia. odbianu polo^ja, pa dak i na- 
din krecanja i ponaSanje prilikom boitenogdodira sa 
neprijateljem (fire acwill. return fire i hold fire). Iste 
siidu i iskustvo, pa tako jedinica sa pet ill viSe proii- 
vnika „ispod pojasa" dobija status veterana i posta- 
je znamo efikasnija. 

Giadevine takode dolaze u sijaset oblika. i Sto je 
najvaznije. sve su veoma bitne (pogotovo laserske 
lurele i drugestacioname jedinicezaodbranu). Po- 
sebno su zanimljive Aizione elekiane i energetsko 
sMadlSte. zbog toga Sto gadno reaguju na neprija- 
celjsku paljbu, cj. eksplodiiaju t spale sve u sirokom 
krugu oko sebe. Zbog toga ih treba giadiii Sto dalje 


od centra baze. najbolje na izdvojenoj pozidji, tesko 
dostupnoj nepiijaiel|u. 

Na grafiku ne treba iroSiti reci. Visoka lezoludja i 
Hi-Colot paleta svakako su standard, ali jedinlce ko- 
je se sastoje od 3D renderovanih poligona apsolutna 
su novost za ovakav tip igre. Na podecku deie leie 
zapaziti razllku u odnosu na bit-mape Iz Hed alerta, 
ali kada uodite kako reaguju na pogocke, efekte tere- 
na j kako se ponaSaju pri upociebi naoruianja. bide 
vam sve jasno. Zvudni efWtti su O.K., dok je muzika 
veoma inspiiativna i pomade dubljem zaianjanju u 
atmosferu ove sjajne igre. 

To je otprilike to. Posle ovoliko ocigiednih lazloga 
za. jedino vam preos taje da sevnete do omiljenog pi- 
rata i postaneie trajni vlasnik ove dvostruke pordje 
zanimljivosti. 

Miodra3 KUZMANOVIC 
Softver ustupio „BR Soft" 
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Uo bi vtIo neobicno pomislid da ce trziSte ko- 
I |u mpjuteiskih i^ia zaobicl opSm manlju za 
dinosauiusiinako|aposledn)ihgodlnavtada 
"dr u svetiL Posto je oWcal da svaki malo veci 
bolivudski Him popraci softversko izdanje, pred na- 
ma je ostvarenje bazirano na nedavnom hie Glinu 
Izgubljeni svet (mada se nije loliko pioslavio na 
eviopskom tezistu) gospodina Steve Spilberga (Ste- 
ven Spielberg), kojt je ssimljen po istoimenom roma- 
nu Majkia Krejtona (Michael Crichton). 

Firma ..Dreamworks Interactive'' (u vlasniStvu 
Spilberga 1 Cejtsa) pobrinula se za kozmetiilki i dizaj- 
nerski izgjed Igre, namenjene prvenstveno mladem 
uzrastu Ijubitelja strategija i izumilih zivotinja. U 
saradrrji sa firmom ^Microsoft" program je uiaden 
na zabavan 1 edukativan nacin. pc^to sadrti krace 
enciklopedijske podatke o dinosaurusima. Za potre- 
be igre angaiorana je glumafka ekipa iz Sima koja 
je pozajmila vokale svojim minijatumim kompjuter- 
skim dvojnicima. Tako se tokom misija mogu £uci 
vokali Diefa Goldbluma (jeiT Goldblum), D^utijane 
Mur Julianne Moore), vinsa Vona (Vince Vau^n), 
Vanese Li tester (Vanessa Lee Chester) i Rifarda Si- 
fa (Richard Schlil). Njihovi duhovid komcniari i ii- 
rok dijapazon reienica koje koriste, znatno poveca- 
vaju ugrejanu atmesferu jurcanja za dirrosaurusi- 
ma. NajsimpatiCniji je I^f Goldblum (rrtacemailcar 
Ian) koji svojim dosadno umomim glasom odgova- 


ra na vaSe upomo kliktanje I 
izdavanje naredbi. Ukoliko nisu 
dobili mstmkdje, likovi govore 
duhovlie replike (npr. Edi: Zar ja 
nisam umio? Ah da, umro sam u 
filmu!). Podrazumevajuci koliCi- 
nu ulozenih novcanica u ceo 
rzgubjjem svec. svi elemenri igre 
su vlsokih kvaliteta. Muzika i 
semplovi kao da su preuzeti iz fd- 
ma. Paiii iz dzAa jure teme razli- 
fltog tempa smenjuju se u zavi- 
snosd od situaeije u kojo] se nala- 
ze likovi na ekranu. Ukoliko se 
dlnosauTusi ubljaju. ceme su m- 
galjive, dok su uzbudujuce pri za- 
vrSetku misije i meduanimaeija- 
ma. Svaki dinosaurus u igri (uku- 
pno osam vista) ima razlidd na- 
dn oglaSavanja. Stegosauiusi 
muCu poput krava, Raptori skvice i sikeu poput zmi- 
ja. O semplovima T-Rexa ne treba komentarisati. all 
svakako treba smanjiti zvuk. Grafrka i animaeije 
precizno su isatane do najsitnijlfa detalja. Senfenje 
3D reljeia 1 efekd presijavanja vode i kristalasdh po- 
vr^ina mogu se porediti sa kvaliietom postignutim 
jedino u zahtevnoj Conquest Earth strateglji. 

PrlCa se bazira na ftlmu i prati povratak grape na- 
uCnlka na famozno ostrvo sa di- 
nosaurusima i njihovo istraziva- 
nje o piezivdlm lasairra. Na osti- 
vu se nalaze i zli lovd (hunters) 
koji 2e!e da u potpunosti eliminiSu 
populaciju jadnih ^odnja. Oni su 
opremljeni odlifnom tehnikom, 
ali vi kao plemenid nauenik imate 
na raspolaganju mnogo boije oru- 
iye. Na raspolaganju vam je speci- 
jalno genetski programirani lan^ 
dezoksitibonu^inske kiseline 
koji se nalazi u svakom dinosuru- 
su koga uspeteda izlc^ete u ve$ta- 
fklm gnezdima. Na ovaj na£in 
' karate sve^' vojskii uboptih 
votinja i borlie se protiv lovaca. 
Svaka od dvanaest misija ima 
odredeni zadatak. U nekima treba 
ukiasd jaja dlvljili dinosaurusa 


koji se setkaju okolo, zapalid odbrambene barijere, 
oslobodid uiivacene itvodnje od lovaca. odneti bebu 
T-Rexa mami ltd. Konoola je krajnje intuitivna i 
upioScena, dok je AI jedinica izvrsno uraden. Mo^ete 
posmacrad jate dinosauiuse kako jute manje 1 po- 
tom Oi ubijaju da bi sami pieitvell, Sto je vtlo realisd- 
i!no. Biljoj^i obnavljaju snagu pro2diru^i iUtave §u- 
me, dok ntesoideri traie dmge izvore obnavljenja 
energije. NajviSe pa^nje treba obratiti posle osme mi- 
sije, posto vrlo lako mozeffi razljudti Mamu. 

Branislav BABOVIC 
Scrflver ustupio .Extreme Plato’ 
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Z ahvaljujuci piscu Villjemu Gibsonu 
(William Gibson) kiajem sedamdeseclh go- 
dina stvorcn je novi pravac u SF literaturi 
sa nazivom CjlKipunk. Ova vista knjiga 
: predsravlja ficaocu blisku buduinosc 1 ulogu Ifudi u 
njoj. na^^n^Mjenia (preiMjevania) u metaiiziranom 
svetu prcpunom opasnosd. Finna „Interpiay" se po- 
nudiJa da napravi izvrsnu Cyberpunk priCu u post- 
nukleamoj atmosferi koristedi RPG sistem GURPS. 

' omilfen kod FRP igiada, odnosno igtaSa role play iga- 
: ra. NaroS to je znadajno naznaditi da je igra samo ba- 
' zirananaovomsistemu.dokdOTosimnogoviSede- 
menata prilagodljivlh kompjuierskoj igii. 

Poietkom 21. veka doSlo je do nukleamog rata 
svetskih sila za preostalim prirodnim raaterijaliraa, 
Sto je rezulBvalo opStom katastrofbm planece. Ma- 
I nji broj ijudt pobegM je u podzemna skloniSta, dok 
I su oni koji su ostali na poviSini bili iziozeni radljaci- 
! fi. pomahnitalim vojniflum ekspedidjama i crauina- 
ma rata. Igiad se scavlja u ulo^ od^ranc^ siano- 
I vnika skloniSta 13 koji mora da izjrte tia povrSinu 
osamdeset godina posle nukieame eksplozije i pro- 
nade pokvareni dip za Biter koji prediSdava vodu. 

I Ukoliko ne pronade dip, svi stanovnid skloniSia de 
j dehidiiraii ill moiatl da Izadu napolje i suoce se sa 
I opasnostima. Elemenii pravih RPG igara dolaze do 
izra2aja odmah na podeiku igre. Generisanje likova 
uradeno je krozwd broj poena koje prldodajete svo- 
I jim sposobaostima i karakte- 
I ristik^a Uka. Sem odrediva- 
j njapola.godi$ta,standaninih 
I parametara (sna^. sreda. oi- 
! pomost, izdriljivosL..), igrad 
joSv& mo2e prllagoditi likuz 
dodatne osoMne (teSka ruka, 
sitna giada, brzo poaie oru- 
2je, nocna ptica ltd.). Sposo- 
bnosti su umeSnost sa malim/ 

I velikim oni2jem. naud (rad sa 
kompjumimal), snalaimje u 
I piirodl, posiavijanje zamki, 
obijanje biava i sicno. Igra je uradena kao kombina- 
dja potezne 1 igre u reainom vremenu. Kretanje, 
istraiivanje i razgovor sa likovima je u realaom vre- 
menu. dok se za borbu korisd odre^n broj Akdonih 
I Poena (zavisi od kaiakieristika i tienumog stanja li- 


ka). Tokom tgce sticu se razni iskustwnl poeni koje 
raspodeljujeie po svojlra osobinania i karakteiisiika- 
ma, jadajudi svoj lik. 

Pogled u igrl je 3D iz poluptidje peispektive, sko- 
ro ideniidnog dlzajna kao u avanturi Diabb. Svi li- 


kovi su detaljno iscitani i sa karakteristidnim deta- 
Ijima. Animadja kretanja i borbe uradena je izvr- 
sno. Kao i u pomenutoj svaka promena oruija, 
oklopa ili uzimanje poj^inih raeierija ocrtava se na 
liku. Moie se reci da su pro^araeri iz .Interplaya" 
isli korak dalje, poSto se jasno vidi kako lik potefe 
piScol] Ili uama puSku, kao i izviSava pojedine ra- 
dnje. Anhnadje iica vainijih likova u igri (npr. voda 
Shady sands naseobine) su preko celog ekiana i sa 
vilo realistidnim dctaljima. Razgovor sa vainijira li- 
kovima ima zvudnu p^ogu (svaki lik imadrugadi- 
ji vcrfcai sa karakteristidnim akceniom). Igru prate 
mradae muzidke terae laganog riima, ito povecava 
neizvesnu annosferu u kojoj se vaS junak (junaki- 
nja) konsiantno nalaze. 

Igia poseduje i edukativan karakter. Na svom 
puteSestvijullk raoie pronaci neobidne pilule, pake- 
tice ili biljke kod mrcvih prodvnika. Odigledna alu- 
zija progiamera na droge (zovu se Chems, sleng od 
Chemicals) izvisno Je obradcna. VaS lik mo2e uzi- 
mati ove hemikalije Sto mu za odredeni period ne- 
verovamo povecava snagu ili dmge sposobnosd. ali 
isto tako stvara ovisnost. Ukoliko postane ovistan 
o nekoj hemikaliji Ilk moze umred u nedostatku 
isce. JoS gore je ako podne da mu se menja fizidkl iz- 
gled ij. mudra. Inad^ dip za filter nalazi se u Necro- 
polisu. dok pored glaraog imate ]o5 oko pedesei In- 
teresanmih zadataka koje dobijate od raznih du- 
dnih dpova u igri. 

Branislav BABOVIC 

Softver ustupk) .NT Soft’ 


ZANR: FRP avantura 


PUTFORMA: P90/16 MB RAM-a 
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PLATFORMA: 486/100, 16MB 


MEDIJUM: 1 kom pakt disk 


D a ml je pre same nekoliko dana neko re- 
kao kako fu da hvallm neki od Micro- 
soft” proizvoda, pa i da £e to joS da ba- 
de igra... Cuda se ipak deSavapi, tako 
da i pored sve odbojnosti prema lika i delu Biia Gej- 
tsa na)novije izdanje njegove fiime mora da doblje 
pohvale, 

Dugo najavljivan kao naslednikCivi&ariona, Age 
of Empires nekima de mo^ da izneveii ofekivanja. 


dipiomaeije, doduSc u znacno uproS^no) formi §to bi 
mogta da bade jedna od retklh zamecki ovoj igri. 

MoiEeie se okuSatl a slufajno geneiisanom sveiu, 
pojedinaftiim scenarijima, mre&iom Death maicha 
(p^iiava do osam igraCa) iil. Sio je i najinieiesan- 
tnije u jednoj od ietiri kampanje. U svakoj od kam- 
panja obraden je dec istorije na)zna£ajnijih naroda 
iz scailne. Moiete se okuiati kao Grk, Vavilonac, 
Egipcanin Q1 Japanac. Za pofetak je najboije odabra- 


iete da napravite sopstvenu kampanju, sa video za- 
pisima. objainjenjima misija, i drugim detaljima. 
Moie da se pretposcavi da ix ovo bid iskoriSceno, i 
da £e se vrlo bizo pojavld daia-disk, Ui neSto sli&io. 

lako ste u igii ogtanifeni na svet starog veka, mo- 
ra se piiznad da je atmosfera tokom igre izuzetna, 
§to zbog dobie muzike i zvu£nih efekata. Sto zbog de- 
calja nakojesu autori obiatili painju i bez kpjih igra 
ne bi bila tako privla£na. Nekada je prosio dovoljno 
samo posmacrad Sea se 
zbiva na ekianu i u2iva- 
cL lav koji lovi gazele po 
savani. oiao koji be^- 
mno kni2i nad bojnim 
poljem, ... Takode, pos- 
toje i neki novl momend 
Sto se same stiat^je ri- 
ce. Vrio cesto nije potre- 
tmo. pa (ak ni poieljno. 
gradin' sve objdcic i ta- 
zvijad sve dpove jedini- 
ca. ve^ se prema prirodi 
mlsije i sojstvenim afi- 
nitedma mo^ce oprede- 
Ijivad izmedu taziiih la- 
kd£kih mogucitosd koje 


Pie bi se mogio lefl da ova igra piedsta- 
vija izuzemo uspesan spoj Waren^ It i 
SecdersaH. Od potonje je manje-viSe pre- 
uzec na£in izgradnjc i povezlvanja obje- 
kata, posebno nuinost izgradnje maga- 
clna da proizvodaSi raznih dobaia izbe- 
gnu lutanje i gubljenje viemena u pieno- 
Senju proizvoda do krajnjeg odrediSta. 

DoduSe, ncma flksiiane puene mreie. ali 
se sve svodi na isto, jer vaSi podanid 
uvek naie najkiad put, pa nije svejedno gde posia- 
vdjate objekte (Sto zgusnudje, to vra haos). Ostali 
elemend igre lice na pobol^anl Waren^n. Tipi£no 
real-dme klanje, sa svim pripadajudm opeijaroa 
(gtupisanje jedinica, pravljenje formadja, odbrana 
objekata, i si.) koje se dobijaju ved standardnim 
kombinadjama castera (Ctrl -t- broj, ...). Ono Sto je 
uoetokaonovinajesiedaseuokiSajeviSenejde sa- 
me sa dljem uniScenja spoljnjeg i unucrasnjeg nepri- 
jatelja, vk se mo2e id i u oiganizovani lov na dta- 
vu menaJeriju raznih ilvuijki koje se nalaze u okoli- 
ni. Neke od njih nisu nimalo naivne i mogu da nane- 
su mnogo zla (npr. lavovi i krokodili). Od pomenu- 
tog CMIisaiiona preuzeta je mogudiost tigovinc i 


d egipaisku kampanju. jer daje igiadu dovmljno vre- 
mena da pohvaca sve cake igre pie nego Sto se suo- 
d sa ncpiijainosdma koje sa sotwm poviaci posmja- 
nje dru^ plemena. 

Kampanje su uradene izuzemo dobro. i piad ih 
obilje istoijskog Stiva iz koga se mo2e naudti puno o 
^vom starib naroda. njlhovoj vojnoj veSdni, i sUdno. 
NarodiK) je inceresanma (mada i poprilidno leSka) ja- 
panska kampanja, jer obraduje period lane japanske 
istorije koji se ne obraduje u istorljskim ud^benidma 
na zapadu i kod ivas (doduSe. koji se pak dec japan- 
ske istorije u naSim knjigama uopSie i spominje?). 

Uz Igru se doblja i editor scenarija. o dijim kvali- 
letima bi mogio puno da se piSe. Najboije je Sco mo- 


piuzaju pojedini objekii 
ijedinice. 

Globalno govoredi, 
Age qf Empires ne pred- 
stavlja novo po^avije u istoriji real-time straiegija. 
all ovaj 2anr dovodi gomvo do savrSenstva. Uz neke 
dodame stavke (di|:domaiija, nelineamost kampa- 
nja. uvodenje novih tehnoloSkfli doba. ...), potend- 
jalnl nastavak bi mo^o da predstavija piavo dudo. 

Viktor TC«X>ROVIC 
Softver usUipio .Extreme Plato’ 
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kules, laL), nafvecem grckoin junaku svih viemena. 
Kao sin vrhovnog hoga Zevsa i kraljice Alkmene, He- 
raklo Je zaduzio covedanstvo ucinlvSl ranoga heroj- 
ska deia medu kojima se isiicu ubistvo Nemeanskog 
lava i Hidre. zaiim zarobl)a\'an]e kricskog Bika. Ker- 
bera i Amaronki i, na kraju. razmicanje Gibralcara. 
Neke od pomenutih pustolovina iskoriscene su kao 
ideja za akdone sekvence igre. One su. naravno, za- 
finjene znamom dozom humora zahvaljuiuci kome 
ova igra prevazilazi suvopame micoloskeok\'ire- Ta- 
ko se igraC na zabavan nafin vodi kioz karikirani 
svet anticke Grtke. gde poneSto mo^e i da nauii. 

Jedna od najlepSih osobina aniroacije odnosi se 
na Sirok dijapazon pokieta glavnog junaka i neprija- 
teljskih likova. Take Herkul, pored osnovnih pokie- 
la, moic i da crcL zamahuje maCem. udara pesnica- 
raa (Iz scojeceg siava ili iz cufnja. kada izvodi naro- 
Sito efikasan aperkaik potresa Zemlju, pravi salto 
mortale. nosi i baca predmeie ird. Za ruienje vedih 
prepreka, popucscubovai siena nebakoriscinblago- 
ded ..power puneba", posebno jakog udarca koji se 
izvodi duzim drianjem tastera ’D' (dok se ne zaduje 
zvuk zviona, kada ueba pusdti raster). Ovaj udarac 
rreba koriscici uz dozu opreza, s obzirom da je tokom 
punjenja ene^je Herkulu onemoguceno kretanje i 
koriscenje oruzja. 

Pored dizajna i ambijenra, nivoisedrasricno razli- 
kuju i po naiinu izrade. tako da su zasrupljena ni ra- 
zlifica izvodenja. Najveci deo igre odvija se u klasi- 
cnim nadesno skrolujucim 2D i pseudo 3D ekrani- 
ma, sliCno kao u igri Lo- 
max. Sjajno izvedenim 
paraiaksnim tvisetavan- 
skim) skroiom pozadine i 
erektinia sendenja posci- 
gnui je odliean utis^ du- 
bine, a vizueine impresije 
dodamo uporpunjuje bo- 
garo animirana pozadina 
sa velikim brojem ..siaci- 
sta". cj. Hkovakoji ni na koji nadin neuricu na 
tok igre (smnovnici, razne zivocinje itd.). Dru- 
gi vid izvodenja donosi pogled iza leda juna- 
ka (3D u tredem lieu) gde se kao osnovni pro- 
blem postavija adekvatna procena prostor- 
nog odnosa lika i prepreka. sro, nazalosc. ni- 
je bas najsrecnije reseno. Treci oblik izvode- 
nja odvija se u kruznoj areni, gde je glavni lik 
uvek u centru ekrana, a pozadina se radijaino 
skroluje (oko z ose koordinarnog sistema). 

Tokom igranja rreba obratiti paznju na ve- 
liki broj korisnih predmeta koji donose preko 
potrebna unapredenja. Tako zahvaljujua mi- 
losti bogova sa Ollmpa. Herkul povremeno 
moze prosiriti arsenal pomocu ui speeijaina 
maca koji izbacuju munje. \’atrene ku^e ili 


I Do sada naj- 
\ spektakulamija 
^ igra iz radionice 
ppDisney". Zvuk. 


VGA 

rezoiueija. 

Kratkoca. 


P o vec ustaJjenom obicaju ..Disney" slmulra- 
no sa premijerom novog animiranog filma 
izbaeije i arkadnu igru pod istira naslo- 
vom. Takva praksa postoji od Aladdina. 
igre koja je u svoje vreme postavija nove standarde 
u izcadi platforraskih arkada. Novi pristup izradi 
ovakvih igara podrazumevao je tada do perfekeije 
doterane tehnidke karakieristike. ponajvik gratlku i 
zvuk. uz animaeiju koja po svemu lid na Rlmsku. 
Ubrzo su usiedili Lion King i jungle Book, uradeni u 
istom manlru. U meduvreraenu se ponurla platform- 
skih igara znacajno prosirila, a same igre drasticno 
er'oluirale u pozitivnom smislu. KlasiCne platforme 
dorerane su do same granice perfekeije (fomizr). a 
pojavile su se i prve 3D igre sa teksturiranim poligo- 
nima uraesto sprajtova l/’andenonium.'). U takvom 
okruienju Cinilo se gotovo nemogudm napraviti 
igru koja de biti dovoljno atraktivna i inovativna. da 
bude u skiadu s renomeom kuce kakva je ..Disney 
Interactive". 

iNa kraju. kao plod vi^mesediog napomog rada 
ogromnog tiitia IJudi. nastao je Hercules, novl dra- 
gulj medu tz\’. ,.new wave" plat/ormama nove gene- 
raeije. Potpuno novi engine koji ovu igru razlifcuje od 
vecine slidnih osevarenja donosi preko potrebno 
osvezenje. U suStini jedna klasicna. disto arkadna 
jump & run platforma li^nabilo kakvih avanturisti- 
Ckih ili logifkih elemenaia, zahvaljujudi vrhunskim 
tehnidkim kvalitetima i izuzemoj igrivosti dovedena 
je do perfekeije. Sve idejne manjkavosti Hercules 
uspeSno kompenzuje izuzetnom pri- 
vladnoScu svog interfejsa. demu naj- 
vlse doprlnose grafleke performanse. 
skladna animaeija i. najviSe od sve- 
ga. vrhunski ztoik CD kvaJireta. ka- 
kav sc moze duti joS samo na filrau. 

Igra gotovo u poipunosti prati ra- 
dnju filma. diji je scenario nastao na 
bazi anticke legende o Herakiu (Her- 


energetske taiase. Pored toga, znacajni dodaci su i 
slem (donosi \Temenski ogranicenu nevidljivosi). 
cupovi sa znakom piianja (potrebno je sakupiti ceti- 
ri takva dupa da bi se na kraju nivoa dobila lifra za 
idudi nivo), kao i novcici. Vecina ovih dodataka je ve- 
sto skrivena u tajnim prolazima koji se otvaraju na 
razlicite nacine, najeesde naskakivanjem na istanje- 
ne delove kamenjara. 

Neprijatelji su karakieristidni za svaki nivo, dok 
se svega nekoiicina njih moze naci na viSe mesta u 
igri. PrakriCno. svaki nivo predsiavija segment iz 
mnogili borbi sa hordama mitoloskiJi cudovlSta (zil 
kentaur Nessus. kritski bik. Hidra. Meduza, Kiklop, 
Kerberoi titanij.Na kraju dolazineizbeianokrsajsa 
samim Hadom, gospodarom podzemnog sveta, Za 
ubijanje tedih protivnika potrebno je osmislid ade- 
kvatnu taktiku. 

Na kraju vam donosimo celokupne sifre (za Medi- 
um nivo lezine). 

1 . gladijaior. minotaur, gladijator, meduza 

2. hidra, meduza, novcic, meduza 

3. nessus, glava. minotaur. strelac 

4. nessus, novcic. hidra. glava 

5. gladijator. hidra. strelac. gladijator 

6- novcic, Slem, novcic, gladijator 

7. strelac. pegaz, strelac. nessus 

8. Slem. pegaz. glava, strelac 

9. gladijator, novdid, novdid. munja 

10 . meduza, gladijator, nessus, pegaz 

11 . gladijator. munja. gladijator, nessus 
Gradimir JOKSiMOViC 


Softver ustupio .NT Soft" 
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Take Na 

PRISONERS 


kti su dobili scvamu vclidnu i po z-osi (visinaV sio je 
bio osnovni preduslov iz. posiizanje poipunog iitiska 
proscomosci- Tcifec.’/Vo/Vri't'/ftTCkarakterisiican jepo 
lotne SIO kamera mozt da kadrira scenu iz dva ugla. 
ledan pogled prcdstavlja klasicnu pticjii perspekivii. 
dok pritisak na taster 'Tab' ukljudj|e dmgi pogied 
kod koga je osa objektiva kamere pometcna u odno- 
su na z-osu za nekih l5-2Cr.L’ toj varijanti irodimen- 
zionalnosc igre |o§ viSe doiazi do izrazaja. 

U Take No Prisoners vodicete nioraka po imenu 
Slejd koji Sesc meseci posle nukleame kata- 
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K ao sto modni irendovi padaju u za- 
borav. a onda, posie odredenog bro- 
ja godina ponovo postaju _in" u istoj 
ill malo izraenienoj formi, tako i po- 
pulamost pojedinib zanrova kompiuterskih igara ci- 
Wicno opada i rasie, fiine se trziSie zabafflogsoftve- 
ra prisiljava da fliiikcioniSe po ekononvskini zakoni- 
ma ponude i pocraznje. Naprimer. od podctka ieta pa 
na o\aino. imaii smo prilike da igramo samo jednu 
pravTi P&C avantum (Broken Sword 2). dok smo u 
isiomvremenskom periodu bili. i joSuvekjesmo. bu- 
kvalno zatipani ..real-time" strategijama, vecinom 
visokog kvaliteta. Ovakve pojaw su, medutira, po- 
tpuno normalnastvarako sezna davelike firme pu- 
tem s\’ojih strucnih sluzbi pazijivo prate zbivanja na 
igrafkom trtiSm. i u skladu sa tim odlucuju koji ce 
se Zanrovi forsiraii u bliskoj buducnosd. 

Arkadne igre, ciju osnovmu karakterisaku pted- 
stavtja izvodenje kod koga kamera prati [unaka iz 
izv, ptiije perspektive, datnaju od davnina. Na ZX 
Specmimu je vladao/larcArttzcfe. ffan/ir/pr se prosla- 
vio na Commodoreu 64, a o legendi zvanoj4&7i Bre- 
ed ne treba croSiii reci - bilo [e onih Itoji su kupovali 
Amigu 500 samo zbog te igre. Otkako je, medurim, 
PC prerastao u igracku platformu. aZtoomolike arka- 
de poscale veoma popuiame. pticja perspekiiva je po- 
scepeno pala u zaborav, verovatno zato Sto su pro- 
grameri posli od pretposiavke da je takav naCin izw> 


strofe dobija zadaiakdaprokrstari leksaskim 
gradom San Antoniom u poirazi za nekak\'im 
kristalom i nedeflnisanom energctskom ku- 
poiom i!iji su cvorci odgovomi za apokalipsu 
koja sedogodila. Grad je podeljen na d\ adeset 
nelineamih zona (nn-oa) izmedu kojjh je ko- 
munikacija slobodna i vecinom se odvija kroz 
kanalizacioni sistem. Nivoi su koncipirani ta- 
ko da se ne mogu zavrsiti „iz prve". sio se i 
moglo oCekivati od lima ljudi koji su napravi- 
!i Haani i Hexcn //. Galerija neprijateija Izuze- 
cno je velika (od gusiera i pacova. preko mu- 
tanata samoubica, pa do razlicitih lipova ro- 
botaj.a posebnoje inieresantno todaoda'de- 
ne prolivnike mogu osreiiii (raniti) samo 
odredena onizja. Tako. na primer, pacoia ne 
mo^ete razneii bombom (?). ali ga zato !ako 


denja zastateo, te da savTeraeni hardver 
nudi daJeko vece mogiicnosri od dizajnira- 
nja dvodimenzionatnih pucacina. Godina- 
ma unazad nije se pojavilo nijedno ozbiljno 
ostvarenjeukomesekortsti. kakoio Tilma- 
dJije kazu ..eksiremnigomfi rakurs", da bi 
ove jeseni ljudi iz „Raven Softvarea" (krea- 
vonHeretica. Hexena '\Hexena 11) objaclli u 
kraikom vremenskom razmaku iak dve 
igre ovog dpa. Vodeni principom ..jednim _ 
udatcem - dw muve" autori su doSli na ide- 
ju da spccijalno razvi- 
jeni 5D en0ne dvo- 
struko iskoriste: sa je- 
dne strane, za porrebe 
futurisiicke pucacine 
Take No Prisoners za 
koju su prava na di- 
siribuciju prodali .Red Orb En- 
tertainmentu", odnosno .Bro- 
derbund Softvvareu". a sa dru- 
ge strane. u faniazljskoj igri 
,Mt?^cS/irvw'koiu je preuzeo ..CT 
Interactive". S obrirom na slif- 
nosii izmedu ovih igara. deialj- 
nije cemo opisati Take No Pri- 
soners. dok cemo se na Mage- 
SliQvra samo iiakracko osvmu- 
li (vidi okvir!). 

PazljlviJi fitaoci su verovato 
bili zbunjeni refenicom iz pret- 
hodnog pasusa u Kojoj sepomi- 
nje 3D engne, imajufi u vidu 
dvodimenzionalni karakicr iga- 
ra sa pogiedom iz piifje perspe- 
krive. GreSke, naravno. nema i 
upravo u tome leki najznacajni- 
ja novoiarija koju donose Take 
No Prisomrs i Mc^eSlerycr. 
Umesto jednostavnog ravan- 
skog prikaza kod koga su prici- 
tine visine glavnog lika i svih 
oftolnih objekata isie. kod ovih 
igara primenjen je engine koji u 
fitavusic'arunosi uecu dimen 
ziju. tj. perspekiivu. Ka laj na- 
iin jcpr^ednosi prilikom igra- 
nja postala dateko veca. a objc 


laKo je smesten u taniaziisko okruzenie./l/£rp’5/tji¥r se u osnovi ma- 
lo raziikujeodrtr^oA’o^WsonjTS. Poenta igre je. naravno, ista-uiama- 
niti .sve neprijaielje. s itm Sto su u ovom slucaju u pltanjii razne micske 
kreature koje umesto bazuki i iaserskih pusaka koriste razlicite \Tsie 
magija. Igtacmoze da bins Izmedu ceiiri poniidena lika icarthlord, arch 
demon, warlock i inquisiior) od kojih svaki ima speciticne osobine i stil 
vodenjaborbi. J/zrg'fOVig.-cTjeza razliku od rir/feeADj^fo/rtva-iincama 
igra koju cini pet epizoda i veliki broj kracih. redno vczanih nivoa. Ipak, 
naiznacajnjia razlika je u tome sto MageSlayer dozvoljava igranje 
iskijucivo iz ptieje perspekive, dokje ..pomereni ' pogied rezervisan sa- 
mo za osmatranje terena (analogno podizanju i spustanju pogleda kod 
Docwiaclna). Ova .manjkavosc" ne bi smela da bude jezicak na vagi ko- 
ji ce presudili u korist jedne ill druge igre. To prvensivcno treba da bu- 
de vas dflniiei prema odredenoj teniatici. 


mo^ete udutkaci samostrelora. Univerzalno oruzje 
koje daje rezultaie u svakoj prilici 'le. verovali ili ne. 
svetlosna sabija po uzoru na one koje koriste (edi vi- 
tezovi u ..Ratovima zvezda”. 

Gralika je veoma lepa i Satena (kvalitec tiarodiio 
dotazi do izrazaja u siudaju da imate neku od 5D 
kartica. u sea smo se i sami uvetili). muzika je odJi- 
cna. ali su zato meduanimaeije toliko lo^ da nismo 
mogll da povenijemo. Sve u svemu. igra predstavlja 
nostalgifno podsecanje na vremena od pre fetiri i vi- 
5e godina i zato njeno pojavijivanje treba pozdraviti. 

Slobodan MACEDONIC 


Softver ustupio ..Extreme Plato" 


Uspeopokusaj 
revitalizacije 
staros nadna 
^ izvexSenja. 

Lose meduanimaeije. 
^Doom seneradji ^ 
isra ce delovati 
staromodno. 
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TEST JOy 


Grand 



Wizzard 

Pinball 


E ngieska firma -Thrusimastei", renoralrani proizvodac hardverskih 
dodaiaka nameajemh racunarskim igrama, predscavilaje poietkom 
ove godine na zapadiiom tizism svoju novu seriju igrackfli volana. 
Ukupno pet razliditih vari|anci ovih dloistika u osnovi ima ism na- 
menu, a to je da posluze kao idealna zamena za tastaturu Hi kJasidan dzoj- 
stik u simulacijama vonije. Do nas je stigla jedna od jeftinijiTi varijanti vo- 
lana (bez pedala), oznacena kao Grand Prix 1 . 

U paketu se pored samc^ volana isporudiju 1 dvastezada i vakuumskih 
nozica za bolje priCvrScivanJe uredaja za sto ispted monitota. Sam d2ojstik)e 
izraden od fvrste plastike erne boje 1 relativno je malih dimenzija, rako da 
mu najSiri deo ne prelazi Mce klasKtiog 1 4-lncnog monitora. ToCak volana 
obloien je lankim siojem erne gume i dovoljno je velikog prefnika da se iaJto 
moM obuhvatitl obema mkama. Hod locka Iznosi po 90 siepeni u oba sme- 
ra, pri cemu se sa povecanjem ugla okreta- 
nja povecava i otpor. Dva civena tastera 
malih dimenzija smestena su na sa- 
mom tocku volana, doksu osiaia dva, 
neSio veca pozicionirana na desnoj 
stranl upravljaia. Dodama dva 
prekidaca u obliku Stipaljki 
nalaze se pozadi tocka i 
lake su dosmpni. 

Uredaj. u susiini, 
ftmkeionise vrio sli- 
Cno klasicnom analo- 
gnom dzojstiku, te i 
instalaciona procedu- 
ra nema nikakvih po- 
sebtiih spedflenosti. 
Prikljucivanje se vrSi 
preko standardnog 15- 
pinskog dzojscik pnlUjufka, kakav se nalazi na svim danasnfim zvufnim kar- 
ticama. Pod DOS-om, diojsdk ne zahteva instalaciju posebnih drajvera (kori- 
stidrajvere inkorporiraneusamulgru), dok konfiguraeija pod Wlndowsom 
95 ide ideniicnom procedurom kao i za svaki drug! dMjsiik (zaobilazi 
Plug&Pl^ procedum). Pieko Control Panela uredaj sistemu treba piedstaviti 
kao dvoosovinski, fetvorotastemi dzojsiik (2 axis. 4 buttons), posebno na- 
znafiti da je u pitanju volan (car controller) i proci uobicajenu kalibraeiju (sve 
to podobicnim Windowsovim setupom zadiojsdk). Celokupna instalaciona 
procedura ne iraje ni fitav minut i Grand Ptix l je spreman za upotrebu. 

Uredaj smo lestirali pomodu vedeg bioja razliiidh igara iza kategorije au- 
to-moto simulacija, pa i nekih diugih. Iskustva su uglavnom pozitivna, uz 
nekoliko zamerki koje su vezane ugjavnom za kaiegotiju tzv. ..arkadnih" 
(nerealnih) simulacija kao Sto swFomula Karts. Ignition. Monster Trucks \ 
N^d 4 Speed. Radi se o tome da u ovim i vedini slid nih igara dzojscik poka- 
zuje preceranu osetljivost koja se ne moze umanjiti (milimetarsko pokreia- 
nje volana rezultovalo je na^im skretanjimavozlla). Izuzetak je igra Screa- 
mer 2. sa kojom je Gian Prix 1 savrSeno saradivao. S drage strane, u real- 
nim simulacijama voznje iformuia I Grand Prix. Nascaridi.). kao i igrama 
sa ugradenom podrSkom za analogne dzojsrike, uiedaj se ponaSao onako 
kako se to od njega i odekivalo. Na kraju smo probaii i nekoliko platform- 
skihi^ra (//evrHte.H^e7zC/4w!sr7a/tg).gde smo senverilldase volan zai- 
sta ponaSa kao obidan dzojstik. te da se moie koristiti i u igrama drugih 
kategorija koje podrzavaju dzojstik. 

U globaiu. Grand Ptix l trenueno je najjeftiniji nacin da u svoj dom pre- 
nesece barem dellc uriska igianja na arkadnim maSinama iz luna parkova. 
iskusevo koje ovakvi uredaj! pruiaju uveliko prevazilaze domece tastature 
kao kontrolnog uiedaja. Na irzisiu se moze nadi i neSto napiedniji (i sku- 
piji) model volana istog proizvodada, nazvan Formula T2. koji pored svega 
sto ima model koji smo mi testirali sadrzi i pedale, kao i neke dodatne po- 
godnosd (radius okretanja volana od cak 260 stepeni, menjad, iid.). 

G. J. 

Kontakt; .ComputerLand’ 
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O d vremena kada su fliper-maSlne bile najpopulamija zaba- 
va po kafidima i slicnim zabavnim cencrima proSlo je zai- 
sta puno godina. Isco tako se, i istorija racunarskih simu- 
lacija flipera proteze dosta unazad. tako da do danas ima- 
mo prilidan broj veoma kvalltetnih kompjuierskih flipera. S druge 
strane, pak, do danas nije napravljen niti jedan lole kvalitetniji ure- 
daj koji bi nas odveo korak dalje ka simulatorima flipera i omogucio 
nam bolji do^ivljaj ekranske simuiaeije. 

..Thrustmaster" se i ovoga puta potmdio da ode korak ispred dru- 
0h- Jedan od do sada najdudnijih dodataka namenjen pasioniranim 
ijubiteljiraa flipera, dolazi u Sareno] kutiji koja u sebi krije dva fizidki 
odvojena (spojeni su same kablovima) koniroleta koji se lepe sa le- 
ve, odnosno desne strane tastature. Kmskastog obllka, svaki od 
ovih konttolera na sebi ima po jedan krupan taster, dok u sebl kriju 
specijalne senzore osetljive na pokrec, zahvaljujuci kojima je omogu- 
ceno registrovanje grubljih pokreta ruku (treSenja, udaranja, cimanja 
i drugih radnji koje smo usavriavali na originalnim fliper autoraati- 
ma). Osetljivost ovih senzora se softverski podeSava. 

Simulator je namenjen Windows 95 plaiformi te se kao takav in- 
stalira vrio sliCno kao prethodno opisan uredaj (vidi gore). 1 ovde se 
prikljuJenje vrSi preko klaslfnog IS-pinskogdiojsilk porta na audio 
kard, podeSava se takode kao „2 axis 4 buttons" diojstlk iz Control 
Panela. Dobra kalibraeija je kod ovog uredaja od velike vaznosti. s 
obzirom da loSe podesena osetljivost senzora moie imati veoma ne- 
zgodne posledice u vidu preierane osetljtvosi i konstanmog tiltova- 
nja flipera. sto potpuno oneraogucava igranje. 

U sluCaju da se jave neki problemi prilikom instaliranja. u paketu 
se isponicuje i poseban instalacionl program razvijen od strane proi- 
zvoda£a. TM WIZZ. Taj program omogudava konflgurisanje uredaja 
take da se 
mote kori- 
stid zave- 
cinu Win- 
dows 95 
igara. Uz 
program 
ide i de- 
caiino, do- 
bro doku- 
mentova- 
no uput- 

Ako bu- 
dete imali 

dovoljno sctpljenja da Pinball Wizzard Controller instaliraie kako tre- 
ba (kompUkaeije koje prate flno podesavanje osetljjvostisenzorasa 
previSe cesce i to je najveca mana na koju smo naiSli). sigumo fe 
vara se dopasti udsak igranja/irff nit Pinbaila (.Maasove" igie ko- 
ja podrzava ovaj uredaj) koji se, kao i konfiguraconi program, ispo- 
rufuje u paketu. Ogranifena kompadbilnost sa drugim igrama, gde 
u prvora redu mislirao na fenomenalni nmeshock.'. takode spada u 
znaCafne nedostatke, mada je realno odektvad da ce sve nove simu- 
lacije flipera podrzavaii ovaj ..Thrustmasterov" uredaj. 

GradimirJOKSIMOVIC 



Kontakt; .NT Soft" 


SVETKOMPJUTERA % OECEMBART?. 



IlfetaJogfiafir 


netxu^ 


isan 


Zavirite u nas .svet 

A s KUPLJENIH DISKOVA - I BESF 


■' 


■■ i ^ 

-js '•.i'lZ- 


^ ; 


:cD 



1; 

V- 

iS 

2mim 

n rad sail 

rae 

ifl-na 

peifTbude 'ton 



BONUS LEVEL 



The Fifth Element 

|os iedna obrada RImkog hiia dolazi na PC racunare. „Kalisiova" igra radeiia po lii- 
tu Luca Bessona vodi vas u Njujork godinc 2259. Vas cilj je da, kao i u Tilmu, nade- 
iccetirikamenakojiprcdstavijajuvodu. vazduh. zemliii i valruizaicdnosapeiiin 
clcmeiuom odbranice svemir od cistog zla. U uvoj 5D akcioncj avaniuri moze- 
te da blraie izniedii dva lika, Korbcna Dallasa iBruce Wilis) 1 Lceloo vMilla 
lovovich). Postoji pciiiacsi nclincamih iii\’oa od kojih sc ncki odvijaiu na 
lokacijama vidcnim u filnni. a neke na potpimo novim mcsiima kao sio 
su policijska stanica Hi kanali/acija. Lokacije i nove procivnike. di- 
zajneri igre pravili su po uputswima Luca Bessona koji je nadgle- 
dao svaki korak pravljenja igre. (dk) 


Frosser 

Sarim igracima ovaj naslov sigiimo \Taca daleke uspomenc. Pre 
sesnaesi godiiia ..Konami" je izdao igricu ti kojoj je cilj bio prevesti 
zabicu preko ccsie i vode do kuci- 
ce. Sada ..Hasbro Imeracti- — r 

ve" pra\'i novai vcrziju 
ove scare igre. Novi 

Froggcr ce biti u oD. • 

sa pedcscL nh’oa |C 

preko dcsei razli- 5^ 

citih svetova. flfe' " 

Progger sada 

imamnogono- _ 

vih. opasnijih ■ 4 

protivnika kao ^ A 

§10 su kosiiice, *1 M 

zmije i price, ali y 

zaio ima i oruzja. \ 

spo- 

male 


Armed Delirious (Dementia) 

Bakica je primeiila da nesto 
nije u redu. tada je sh\’aiila da 
je njenii familiju proguiao Ludi 
Zee i nescao u nepoznatom 
praveu. naravno da Bakica 
iGrannv’) nece mirovaii dok ne 
uh\’ati dugoubog i pravda tie 
bude zadovoljcna. Ovu no\u 
avaniuru iz ..Sirtccha" krasi 
ncverovaino lepa grafika i obi- 
Ije humora. Pored zagonetki koje su uobicajcnc za av; 


ABHEir 


i arkadne i stracegij- su power cro- 

ske elememe. Zeca ce- ak (snazno krekeianje), 


ce jurici preko pet pla- 
neca i cetmaest sveto- 


super jump (super skok) i heat seeking tongue (toplocno nac oden 
jezik). Pored pomenutih pedeset nivoa, postoje i brojni nivoi za dva 


va na kojima liete sre- 


i cctlri igraca ii split-screen raodu. (dk) 



tati nmogo sasavih bi- 
ca. Visoki grafifki 
kvaliiet ove igre ima 
sv'oju cenu. a to jc pet 
CDova. Igra sc mozc 
naci i p^ naslovom 
Dcmniria i Anned & 
Delirious, (dk) 


Mesiah 

Vekovima staro prorocansu’o govori kako cc kraj Sveta doci kada 
sedam pecata koji zaivaraju kapije izmedu ZeTnlje i pakla budu 
.slomljeni. Posto se ervenom tipu odozdo ne ceka na prirodan tok stvari. 
on je poslao svoje podanike da nadii pecate i slorae ih. Kada su saznali ■&. 
za namere pakla. andeli su usnieriii nekoliko geneticara da stvore svog ^ 
zastupnika. Tako je nasiao Bob, mali krilaii. debeljuskasti andeo koji 
mora da nadc sve kapije pre izaslanika pakla, zastiti ih i (TOrazl svog 
protivnika. Buducl da andeli ne smeju da se direktno mesaju u 
ovozcmaljske problemc, Bob svoje zadarke mora da iz\T§i rako sto cc 
da ucice na smnnike oko sebe. Ovu 
iiovii 5D avanuini sa ncobicnim 
izvodenjem prave tvorci slavnogJroA’, 

-Shiny Encertainmenf a poseban 
naglasak stavlja se na karakiere koji 
su radeni ekstrcmno detaljno. Likovi 
su radeni sa preko 500 000 poligona, 
dok je, radi primera, Lara Croft radena 
sa same 300 000. \dk) 
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Ultimate Race Pro 

Microprose" nam donosi 
novu simulaciju voznje za koju su 
u ^Kaliscu’’ koristiil svoj LibSys 3D 
engine. IgraS moze da bira izmedu 
mnost\’a staza koje je moguce vozici 
bez ograni^enja. prociv stoperice i protiv kompjuterskih prorivnika. Naravno, najveci 
izazov predstavljac'e igra preko Mreze ili Intemeta za §esnaesc igraca protiv koiih je 
moguce voziti klasiCnu trku ili pokusati da oscanece jedlni nesmrskani automobil na 
stazi. Kvalitetna 3D graflka omogucavace efekte kao sto su svetlo iz fatova. senke 
aucomobila i okoline, dim, tragovi kocenja, providna stakla i raziiiiti vremenski 
uslovi u svako doba dana. Sve ovo naravno iraa svoju cenu: P166, 32 Mb RAM. 

16XCD ROM 1 3dD akcelerator. (dk) 







Godinu dana nakon 
svog pojavljivanja Red 
Alert |e i dalje medu vo- 
dediin igrama na top U- 
stama Sirom sveta. Da bi 
pospeSili prodaju preo- 
stalih kopija ove igre, 
..Vl^in Interacch’e” tt da 
pusii u prodaju dva po- 
sebna Red Alert komple- 
ta. Pivi komplet „Red 
Alert Mouse pack" sem igre sadrzavace i misa sa amblemom sovjetske ili sa- 
weznicke strane. Drugi komplet pod nazivom -Red Alen Commemorative 
pack" sadrii igni, audio CD sa muzikom iz igre, poster l./fa:/.Aferrmajicu. Pa 
ako nemate svoju Va^\)\x Red Alena ili ste tvrdokoran oboiavalac razmislite o 
ovoj ponudi. cena je oto 45 GBP. (dk) 


Superbikes 

U ..Milestoneu" nastaje jedna od naj- 
boljih simulacija raotociklisciCkih trka 
do sada. igra je zasnovana na zvani- 
cnom svetskom Superbikes Sampiona- 
tu. Moci cere da se stavite u poztciju je- 
dnog od osamnaest stvamih vozada poput Karla Fogenija (Carl 
Foggarty) i Dzona Fosinskija (John Fodnskl). Na raspolaganju ce 
vam scajatt trideset najmocnijih motora na svetu firmi kao Sto su 
-Ducaci", 

-Honda”, 

-Suzuki", 

-Kawasaki" i 
-Yamaha". 

Superbikes ce 
vas voditi pre- 
ko svih dva- 
naest staza 
Sampionata u 
Evropi. japa- 
nu i SAD- (dk) 





U razru- 
Senom 
svetu bu- 
dudnosti, 
vodl se 
borba 
izmedu ge- 


stvorenih berzerkera i tehnoloski naprednlh komandosa. Nova igra iz .,Sir- 
techa" stavlja vas u ulogu vode tiraa od detiri ratnika kroz dve kampanje, 
mnoStvo nivoa za vi§e igrada. a igra poseduje i generator misija take da ne- 
prestano mozete stvarari nove nivoe. Va§ tim dete voditi kroz 3D izometrij- 
skl stvoren svei gde vam je sve na ekranu potencijalni protivnik. Igru za vi- 
se igrada mozete igrati preko Mre2e ili preko AT-AV/i? servera na Incemetu gde 
dete ucestvovati u online tumirima ill se jednostavno ukljuditi u neprekidnu 
borbu tipa -svi protiv svih". Sa intemeta dete modi i da skinete nove nivoe i 
grafidke dodatke za igru kojl ce se vremenom pojavljivati. (dk) 


X-Fire 


F-1 6 Assresor 

F-I6Aggresor\t najnovija simulacija upravljanja komercljalno 
najuspegnijim lovadkim avionom danaSnjice: F-16 Falconom. Igra 
sadrzi detrdeset misija koje ce vas kroz detiri kampanje voditi pre- 
ko neba iznad Afnke od Madagaskara do Maroka. Spektar ciljeva 
je larolik. od aviona i helikoptera do vozot'a, brodova, sobradajni- 
ca i gradevina i sve je 3D modelirano u do sada nevidenom kvali- 
tetu. Sve ovo de vam otezavati protlvnici sa specijalno razvijenom 
vestackom inteligencijom. I pored svoje sjajne grafike Aggresor de 
raditi na P90 radunarima. a oni sa fudovistima tipa f41 266 MMX 
modi ce da idu do rezolucije 1280x1024 sa 32bitnom bojom. (dlq 



SVETKOMPJIRERA. 99 DECEMBAJi '97. 




BONUS LEVEL 


Diablo: 
Hellfire 

Najpopulamija igra za lekudi 
godinu DuMo najzad ce dobiti 
ofidjalni dcjdaiak. Programira- 
nje i dizajn udruienira snagama 
i^Ua su dva glganta softver- 
ske induscrije ..Siena" i „Bli2- 
zard Interactive". No\i expan- 
sion pack ima namenu smiriva- 
nja stiasti fanova igre dok se 
krajem sledece godine ne pojavi 
DiabbZ. Na disku su sadrzani 
nivoi koji vode junake prvog Di- 
abla od poslednjeg 16 do 24 ni- 
voa, duboko ispod zemlje. Radnja se nadovezuje na poraz Diabla i potragu za njegovim „§efom" Na- 
Krulom u dubini pakla. Dodat je novi lik. sveStenika (Monk) sa posebnim karakteristikama, trideset 
novih unikatnih magifnih predmeta (npr. luk koji ispaljuje piamene kugle ili munje). dvadeset mon- 
struma (mnogo gorih od vec videnih ) i pet novih magija (najlepSa je vatreni prsten. Fire ring), (bb) 

Flyins Saucer 

Iz ..Softwarwa 2000” dolazi igra radena po 
uzoru na klasicne fllmove iz SF ianra. Kroz dva- 
Ueseldve misije vas zadacak ce bid da spasite Ze- 
mlju od invazije zilh vanzemaljaca upravljajuci 
zarobljenim letecim tanjirom. Tanjir cete kroz 
misije moci da unapredujete raznim modulima u 
zavisnosti kakvo unapredenje svog tanjira zelite. 

U igri ce faiti mnogo lokacija Sirom pianett koje 
su vezana za prife o vanzemaljcima kao Area 
5 1 . Bermudski trougao ili Avebury. Kao i obiCno. 
vanzemaljci nisu jedini prodvnici, nego su prociv 
vas i razne tajne (vladlne) organizadje koje ne 
zele da se sazna za vanzemaljsku pretnju. (dk) 




Byxantine: The Betrayal 



..Discovery Channel Multimedia" sprema avanturu koja ce vas odvesd na putovanje u Iscambul pu- 
no mislerija. U ulozi ste novinara koji na poziv svogkolege Emra dolazi u Istambul da zajedno lazot- 
kriju lanackrijumcara ukradenih antikvjteta. Po svom dolasku nalazlte mrtvog Emrea i postajete gla- 
vni osuranjiCeni. 1 tako. dok bezice od vlastl kroz lavirint Istambula i pokusavate da otkrijete pravog 
ubicu svog prijatelja videceie stvari koje ne stoje ni u jednom lurisdckom vodicu. Byzantine poseduje 
prcko stodvadeset lokacija na kojima se mozete okretad svih crista Sezdeset stepeni. u va§ inventar 

moze da stane sto pedeset 
predmeta. a za likove koje 


Men in Black 

U „Greralinovoj" adaptaciji populamog fll- 
ma koji je adaptacija cek sada populamog 
stripa iraacete priliku da zaStidte svei od 
Sljaraa iz svetnira. Kroz brojne nivoe i preko 



dvesta 3D sredina modi cete da, vodeci Willa 
Smitha. Tommya Lee Jonesa i Lindu Fioren- 
tlno jurlte vanzemaljce, videne i nevidene u 
filmu. Na raspolaganju ce vam bid arsenal 
ogromnog hromiranog oruija koje ce vam 
omoguati da pravite masne fieke od neprija- 
lelja galaksije. Sa brojnim sekvencama iz fil- 
ma i muzikom, autori se nadaju da ce u Igm 
prened odlicnu atmosfenu BIma ,Men in 
Black”, (dk) 


Stealth Beeper 
2020 



Godine 2020. vojna tehnologija je van kon- 
troie, a nijedna oiganlzaclja nije u stanju da 
ocuva svetski mir. Same u prve dve deseni- 
je 2 1 . veka sttadalo je preko petnaest milio- 
na ljudi. Tada na scenu stupa ..Vigil”, grupa 
nauenika politidara i vojnila koji poku§ava- 
ju da uspostave red i mir na planed. Plod 
njihovog rada je Stealth Keeper, specijalnl 
avion kojlm cete vi upravljad i dobro poka- 
zati loSim momciraa. Avion dizajniran za 
ovu igru pravljen je prema spedfikaeijama 
za JSF program (joint strike fighter) 1 pred- 
stavlja nagadanje programera kako bi pro- 
totip JSFa mogao da izgleda. Avion je spo- 
soban za lovafke 1 bombarderske misije. 
ima stealth karakteristike, ima moguenosti 
kratkog poletanja i vertikalnog slecanja 
(STOVL). Za pEoca je razvijen Helmet Mo- 
unted Display (displej na viziru slema), a 
senzorski sistem je sposoban za trenueni 
kontakc sa satelitima 1 obMnjim radarima. 
Sve ove karakterisdke omogudide vam mno- 
go raznovrsnUt mislja u kojima ce vaSe leta- 
cke moguenosti doci do izraiaja. (dk) 
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Saitek X36 Plisht 
Control System 

„Uzmite kontroiu u svoje ruke", Sa ntjvim 
upravljackim kompletom kompanije „Saltek’' 
mod &te da se upustiK u sve Can sknuladja 
letenja bez pomeranja ruku sa upravSjaca. X36 
je komplet koga Cine klasicna palica i palica 2a 
kontroiu brzine. Ono sto ce vam omoguciti da 
viSe nikada u coku simulacija ne korisdte tasta- 
turu je softver koji vam omogudije da isprogra- 
mirate do 2 70 funkdja u razne kombinacije ta- 
stera i prekidaCa. KlasiCna palica pored pet ta- 
stera Ima dva Coolie hata koji se krecu u osam 
smerova tako da na njoj mozete imati i kontro- 
iu brzine i menjanje pogieda. Na kontroloru br- 
zine je najzanimljivija ugradena opcija ukljuci- 
vanje mISa ako osetice da vam je potreban. 
Kompkt se prodafe za 1 50 USD, a odvojeno pa- 
lica su 100 USD i 70 USD regulator brzine. (dk) 



H.E.D.X. 

Daleko, sa druge strane galaksije postoji 
napredna civilizacija koja umesto sporta i za- 
bave ima igru Head Extreeme Destruction Zo- 
ne. se sasfoji u borbi gde protivnicl kao 
oruzja koriste Headware aparate koji se na- 
vlace kao kape i daju nosiocu specijalne moci. 
Jedini problem po nas Zemljane je Sto se 
Headware aparati prave od glava ljudi koje 
otimaju vanzemaljci. E sad ako ste raisllli da 
kao oruijem pretrepani komandos krenete na 
zle vanzemaljce. varate se. U ovoj Igri iz „Ha- 
sbro Interaciivea” u ulozi ste vanzemaljca ko- 
jem je cilj da ptezivi u H.E.D.Z. igri 1 uvesell 



svoje sunarodnike. Borba se odvija u jednoj 
od 35 3D arena, a pogled je iz treCeg lica. 1 li- 
kovi i okolina su radeni kombinovanjem poli- 
g on a i _vox eI tehnologije. n igrijmsrojl uloyino 
dvesta dvadeset glava i od veliftne vase kole- 
kcije zavisi konaCni ishod borbe. Do cada, 
obratite paznju na nocno nebo i ... ne gubite 
glavu. (dk) 


TOP LISTE 

Priprema Goran KRSMANOVIC 


Do 13. novembrs primili smo 160 kupons. Medu njima bilo je 74% vlasnika 
Pentiuma, 22% vlasnika 486-ica i 4% vlasnika ostalih kompjutera. 

Dobitnici nagrada u ovom broju: 

Igru Tom Clancy's SSN firms „Virgin Interactive Entertainment" dobio ie- Dejan 
Mikic, Skerliceva 26, 11000 Beograd 

Igru LEGO Island firms „Mindscape" dobio je: Zoltan Siflis, Sindeliceva 94 21220 
Becej ' 

Igm Lords Of The Realm II firms „Sierra On-line" dobio ie; Ivan Nesic 
Karadordeva 67/13, 35230 Cuprija 
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>7IEGI\ DRIV/E 2 


• PAL original konzola 

• 2 dzojstika 

• RF modulator 

• ispravijac 

• uputstvo 

• garandia 



• dzojstici 

• RF modulator! 
e ispravijaci 

• cine kablovi 


NINTENDO 64 ^ 


PlayStation. H 



• PAL konzola 

• 2 dzojstika 

• N PAL konvertor 
• SCART 


• cip 

• uputstvo 

• poklon 

• dzojstici 

• N PAL konvertori 

• memorijske kartice 

• SCART kablovi 

• link kablovi 

• svi NTSC fabricki 
diskovi i PAL original! 


NINTENDO'-' KOMPLET; 




<ocket 


• najboija dzepna 
konzola 


• PAL konzola 

• dzojstik 

• SCART kabi 

• uputstvo 


• dzojstici 

• RF modulator) 
•memorijsk^carti^ 


GAME BOYI 


• najveci izbor originalnih 

PAL kertridza 


PC CD-ROM 


• originalni fabricki diskovi 

• najveci izbor naslova 

• povoijna cena 

• prodaja praznih medija 


Distributer SfU ,sonv i (Hinien*o proizvoda za Jugoslaviju 










Prro s» inali zeoa, pa je nasao nekog jtla., pa je zapeo da mu kupimo 
papagaja, pa koruiaSu, maok-u ... I sraki put kada dobije nekog noTog 
Ijubimoa, igra se sa njim za 2 - 3 dana i onda sedne za ztoJ kompjuter 
i igra video igrice. I sta mizlil ko se posle stara o njegorim Ijubimoi- 
ma; ko ih cisti, hrani, prska protiv buva, izvodi u setnju... 


All sada sam pronasao resenje. To le IauaSOIOHI, elektronski ku6ni 
ljubimao a obliku video igrice. Ima ga u razliSitim varijantama: kao 
pile, pas, 5ak i dinosaurus. Prosto je odujevljen njime. Po oeo dan 
ga nosi sa sobom kao privezak za kljuiSeve, Ui kao ru5nl sat i hrani 
ga kad je gladan, le6i kada je bolestan, Sisti za njim, vaspltava, 
uveSe ga stavlja na spavanje ... Isto kao sa pravim Ijubimeem. Same ovoga 
puta Be 3K>raiB sre to ja da radlm. 


.Ahp da. ZaboraTio sam da ti 
kaSem. Imamo i zlatru ribicu. 
I Bju noram redOTBO da hraziim. 



OigiTech biro d.o.o. u 
veleprodaji nudi TAMAGATOCHI 
po z^arantovano nainiZim 
cenama u Jugoslaviji. 



011/3239-165 

Ilije Gara§anina 27, TaSmajdan, Beograd 





OKI 


usavrSavanjem 
i TESTIRANJEM 
do N0V1H modela: 
4w+, 6e, 60X. 
lOi, 20n, 8c. 



